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RESUMEN

Este Trabajo de Fin de Grado presenta una propuesta de Programacion Anual
dentro del marco de la metodologia Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP),
utilizando como hilo conductor la Educacion STEM y bajo el encuadre de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la Agenda 2030. En ella se
presentan los elementos didacticos esenciales, sintetizando en cada apartado su
contenido de base y destacando las prioridades y su valor, tanto intrinseco como

funcional.

La contextualizacion del trabajo se presenta establecida para un centro
concertado y religioso de la zona sur de la Comunidad de Madrid y esta
destinada al segundo ciclo de Educacion Infantil, concretamente para la edad de

3 afos.

La programacion se encuentra estructurada en 15 Unidades Didacticas (UD) con
la tematica del mundo magico del agua a partir de la cual se eligio la linea de
acciény el posterior desarrollo y estructura de este. En paralelo con las Unidades
Didacticas se presenta el proyecto Los secretos del agua, bajo el marco de la
Educaciéon STEM (Science, Technology, Engineering y Mathematics), el cual
busca poner en marcha el pensamiento critico de los estudiantes de una manera
atractiva y ludica, promoviendo asi un acercamiento interdisciplinar entre las tres

areas de Educacion Infantil.

Del mismo modo, esta programacion garantiza la adquisicion de los contenidos
curriculares y/o saberes bésicos establecidos para la edad de 3 afos de
Educacién Infantil.

Finalmente, ante una sociedad en permanente cambio asi y como se establece
en la nueva ley educativa LOMLOE es imprescindible comenzar con la
transformacién de la educacion. El siglo XXI se caracteriza por la revolucion de
las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC). Por ello, se presenta
en este trabajo como herramienta fundamental que proveera al alumnado de los

conocimientos destrezas y actitudes necesarias para su futuro.

Palabras claves: Programacion de Educacion Infantil, Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP), Educacion STEM, Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) y

Competencia digital.



ABSTRACT

This Final Degree Project presents an Annual Programming proposal within the
framework of the Project-Based Learning (ABP) methodology and has as its
common thread the area of STEM Education in the field of the Sustainable
Development Goals (SDG) of the agenda 2030.

The environment where the work is carried out is a religious charter school
located in the southern area of the Autonomous Community of Madrid and is

intended for the Pre-school 2nd cycle, specifically for 3-year-old schoolchild.

The programming structure is made up of a total of 15 teaching units (TU) with
the theme of the magical world of water as a line of action for its development.
Simultaneously to the teaching units, the project "The secrets of the water" is
carried out, within the framework of STEM Education, which seeks to develop
critical thinking in students in an attractive and playful way, thus promoting an

interdisciplinary approach between the three areas of Pre-school Education.

In the same way, this program guarantees the acquisition of the curricular

contents and/or basic knowledge established for the 3rd year of Pre-school.

Finally, taking into account both that we are immersed in a society in continuous
evolution and the current educational law, it is essential to start with the
transformation of education. The 21st century is characterized by the Information
and Communication Technologies (ICT) revolution, which is why it is presented
in this work as a fundamental tool that will train students to acquire the

knowledge, skills and aptitudes necessary to the future.

Keywords: Pre-School Education Programming, Project Based Learning (PBL),
STEM Education, Sustainable Development Goals (SDGs) and Digital

Competence.



ABREVIATURAS
STEM: Science, Technology, Engineering y Mathematics

ODS: Objetivos de Desarrollo Sostenibles

ABP: Aprendizaje Basado en Problemas

UD: Unidades Didacticas

PT: Pedagogia terapéutica

AL: Audicién y Lenguaje

TFG: Trabajo de Fin de Grado

TIC: Tecnologias de la Informacion y Comunicacion

ACNEAE: Alumno con necesidades especificas de apoyo educativo

ACNEE: Alumno con necesidades educativas especiales

ACLARACION

A lo largo de todo el documento se usara el género masculino para referirse a
ambos sexos y poder agilizar asi la lectura. De este modo se emplearan términos

como: profesor, alumno, maestro, compafero...



INDICE

RESUMEN. ... e e e e e e 4
AB ST R A CT ettt e e e e e e e et e e e e e e e r s 5
ABREVIATURAS ..ttt e e e e eeesaaaas 6
INTRODUGCCION ...ttt 12
1. FUNDAMENTACION TEORICO-NORMATIVA .....ccovieieiieeeeeeee e, 15
1.1. La EAUCACION STEM .....coooiiiiiiiiiiiieeee et 16
1.2. Enfoque desarrollo sostenible (ODS) .......ccvvvvvveiveiiiiieiieeieieeeeeeeeeeeeeee 22
1.3. Caracteristicas psicoevolutivas del nifio de 3 a 6 afios..........cccccee...... 25

1.3.1.  El desarrollo PSICOMOLIIZ........cccecieriieiiieiecieeieeee ettt sieeveeseeesae e e 26

1.3.2.  El desarrollo COgNILIVO .......cceeiieiiieieiece ettt re e 28

1.3.3.  DIimension SOCIOAfECTIVA .......cccoueiririiiieieieieeee e 30

1.3.4. El desarrollo del |eNQUAJE .........ccccouiriririeienieeeeeeseeeeee e 31
2. CONTEXTUALIZACION ....coviviieiieeiecee ettt an 32
2.1. Contextualizacion sociocultural del centro educativo ............ccccccevvveeeennee. 32
2.2. Contexto del centro educativo y equipo doCeNte...........uuuemmmunnnnnnnnnnnnnns 34
3. OBJIETIVOS ... e e e e 36
3.1 ODbjetivos de etapa ..........uuuuuuuuuiiiiii 36
3.2. Objetivos didacticos de la programacion ............ccccceeeeieeiiiiiicieseeeeeeenns 36
4. COMPETENCIAS . ... e e e e e e e eeenenes 37
4.1. Competencias clave de la Educacion Infantil ............cccooooiiiiiiiiiiiiiiiiiiieenn, 37
4.2. Competencias especificas Por @reas.........ccccuveevveeeeeiiciiiiieieeee e 40
5. CONTENIDOS. ... et e e e 41
5.1. Criterios de temporalizacion .............cooiiiiiiiiiieee e 41
Enfoque del ProyECIO: .........uiiiiiiiieee e 42

Proyecto I: Pequenos fil0SOfOS ..........uvvviiiiiiiiiiiiieeiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 44

Proyecto II: Los secretos del agua...........oeevvvveeieieeeeiieeeeiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 63

Proyecto lll. El futuro pintado de verde ............oevvevvevvveeieieeeeeeeeeeeeeeieeeeeeeee 82



6. METODOLOGIA .......coctiicteececeee et 96

6.1. PrinCipios MetodolOgICOS ......ccooiiiiiiieiiiiii e 96
6.2. Metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos..........ccccceeevvvveeennn. 98
6.3. Actividades tipo y organizacion de aula..............cccccceeeeeeeeeee e, 100
6.4. Organizacion de la jornada eSCOlar ...........cccccuvvemrmimmmeininineniienne. 104
6.5. Agrupaciones enelaula...........ccccceeiei 104
6.6. Papel de las TIC en el proceso de ensefianza y aprendizaje ............ 106
7. EVALUACION.......cooieieeeetecee et n sttt ea et e eae et 107
7.1. DiSpOSICIONES gENETAIES .....uviii e 107
7.2. GQUE BVAIUAIT ...t e e e eeaans 108
7.3. G COMO BVAIUAIT......uuiieiiiiiiiiiiiieeeiee e eaa e eesreeeaaeeaeeesaasaansanannnnne 109
7.4. GCUANAO EVAIUAI? ...vviiiviiiiiiiiiiiiiiieiie bbb raaaaa e aaasaaasaaaeaaaaes 110
7.5. SQUIEN BVAIURAT ... ..ttt e e e e e e e e e 111
8. ATENCION A LA DIVERSIDAD .....cocviiiiieeeeeeeee e 112
8.1. El Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) .......coovvvvvvevviveveeennnnnn. 112

9. CONTRIBUCION DE LA PROGRAMACION AL DESARROLLO DE OTROS

PLANES . e 115
9.1. Plan de animacion a la lectura............cccceiiiiiii i 115
9.2. Plan de desarrollo de la lengua inglesa.........cccccccceeeiiiiiiiiiiiicieneeee, 116
9.3. Plan de desarrollo de las TIC y la competencia digital....................... 117
9.4. Plan de convivencia y ciudadania ..........cccoocueeeeiiiiieeeeiiiiiee e 118
CONCLUSION ....ciiieieieieieieeseeeeieeseeiees s sesesese s s s s s s seeeeeseseseseseseseseseseas 120
BIBLIOGRAFIA ...ttt 124
WEBGRAFIA ..ottt 130
ANE X O S e 132
ANEXO I. Aspectos psicoevolutivos mas significativos............cceeevvvvvvienennnnn. 132
ANEXO Il. Educacion Infantil en el centro educativo...............cccveeeennn. 133



ANEXO lll. Plano del aula de Educacion Infantil ............ccoooiviiiioiiiiieeee, 134

ANEXO IV. Tablas de los ODS con descripcién y metas a alcanzar. ............. 135
ANEXO V. Trabajar los ODS en el aula de Educacion Infantil....................... 140
ANEXO VI. Objetivos de etapa de Educacion Infantil .............cccccvveieeeniennnnne 141
ANEXO VII. Competencias especificas por Areas. ..........c.cccocvevveeveeeiieenenenns 141
ANEXO VIII. Principios y pautas del DUA ............cccooo e, 143
ANEXO IX. Cuentos de la Programacion General Anual ...................cooeee. 143
ANEXO X: HOrario €SCOIAN .........uuviiiiiiiiieeiiiiiee et 145
ANEXO XI. ¢Hoy qgué celebramos? Actividades propuestas. ......................... 146
ANEXO XII. Cartas presentacion Personajes ..........ccccceeeeeeeeeieeeeeeeeeee e 157
ANEXO XIlI. Cartas de motivacion proyectosS.........cccuuvveeeeeeeeiiiiiiiiiieeeeeeeanannns 158
ANEXO XIV. Rincones de las unidades didacticas ...........ccccoveveeeeriiiiieeennnnee. 159
ANEXO XV. Los secretos del agua. (Propuesta STEM) .........ccccvvviiieeeeeennnne 186
ANEXO XVI. Desarrollo de la unidad didactica X: Una busqueda vital........... 207
1. Justificacion y contextualizacion en la programacion didactica ......... 207
2. Objetivos, contenidos y competencias de la Unidad Didactica.......... 208
3. MetodolOgia .......oevveieiiiiieeeeeee e 208
4. Rincones y talleres de la unidad didactica X .........cccccccvvvvvvvvivneeennnnn. 209
5. Talleres: Los secretos del agua (Propuesta STEM).........ccccvvvvvvnnne. 214
6. Desarrollo de 1as SESIONES..........cuiiiiiiiiiiiiiiceee e 224
Recursos de la unidad didACtCA ...........eeeeiiiiiiiie i 264
Evaluacion de la unidad didactiCa.............oovuueiieiiiiiiiieiieee e 280



INDICE DE TABLAS

Tabla 1. Objetivos didacticos de programacion y su relacion con los objetivos de

etapa Y COMPELENCIAS ....vuviiieeiiiiiiiiiiiie et e e e e e e e s s e e e e e e e e s e nnnrrraeeees 37
Tabla 2. Fecha sefialada UDL .........ccccooiiiiiiiiiiiicc s 45
Tabla 3. Unidad DIJACHCA | .........cccuuuiiiiiiiieeeeeeie e a7
Tabla 4. Fechas sefaladas UD2. ... 48
Tabla 5. Unidad DIdACHCA Il .........ccvviiiiiiiii e 50
Tabla 6. Fechas sefialadas UD3..........cccoooiiiiiiiiiiiii e 51
Tabla 7. Unidad DIdACtiCa Il ............uvviiiiiieeiiiiieie e 54
Tabla 8. Fechas sefaladas UDA4 ... 55
Tabla 9. Unidad DIdACHCA IV........c.uiiiiiiiiie e 58
Tabla 10. Fechas sefialadas UDS.........ccoooi s 59
Tabla 11. Unidad DIJACHCA V.......cc.vuiiiiiiiee ettt 62
Tabla 12. Unidad DIJACHCA VI..........uiiiiiiiieiiiiiiieieee e 66
Tabla 13. Fechas sefialadas UD7 .........ccoeiiiiiiiiiiiiiiicee e 67
Tabla 14. Unidad DIdACHCA VIl.........ouuiiiiiieeieiicieiiee et 70
Tabla 15. Fechas sefialadas UDS..........ccccooiiiiiiiiiiiiii e 71
Tabla 16. Unidad DIdACHCA VII1..........oueiiiiiiiiiiiiiiiieiceee e 74
Tabla 17. Unidad DIJACHCA IX........c..uiiiiiiiieeeeeiieeeee e 77
Tabla 18. Fechas sefialadas UDL0........cccooiiiiiiiiii s 78
Tabla 19. Unidad DIdACtCa 10 ..........uviiiiieeeeeiiiiieeeeee e e e 81
Tabla 20. Unidad DIJACHCA Xl.......c..uuuiiiiiieeiiiiiiiiiieee e 84
Tabla 21. Unidad DIdACtICA XIl.........uuviiiiiiieiiiiiiiiiiieeee e 87
Tabla 22. Fechas sefialadas UDL13...... ..o 88
Tabla 23. Unidad DIdActica XIll...........eeeviiieiiiiiiiiiieee e 90
Tabla 24. Unidad didActiCa XIV ..........uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie et 93
Tabla 25. Unidad didACtiCa XV .........uuiiiiiiiieiiiiiiiiiiieee e 95
Tabla 26. Aspectos psicoevolutivos mas relevantes ...........cccccvevvveeeeeeeccnnnnne 132
Tabla 27. Organigrama de Educacion Infantil en el centro escolar................. 133
Tabla 28. ODS 1y 2 con sus respectivo objetivoy metas ................ceeeeeeeen. 135
Tabla 29. ODS 3 con su respectivo objetivo y metas segun la Agenda 2030. 135

Tabla 30.

ODS 4 con su respectivo objetivo y metas segun la Agenda 2030. 136

10


https://upcomillas-my.sharepoint.com/personal/201807599_alu_comillas_edu/Documents/Universidad/5º%20Carrera/TFG/Documentos%20finales/Documento%20Final/TFG-Gordo%20Hurtado,%20Sonia.docx#_Toc133265535
https://upcomillas-my.sharepoint.com/personal/201807599_alu_comillas_edu/Documents/Universidad/5º%20Carrera/TFG/Documentos%20finales/Documento%20Final/TFG-Gordo%20Hurtado,%20Sonia.docx#_Toc133265546
https://upcomillas-my.sharepoint.com/personal/201807599_alu_comillas_edu/Documents/Universidad/5º%20Carrera/TFG/Documentos%20finales/Documento%20Final/TFG-Gordo%20Hurtado,%20Sonia.docx#_Toc133265557
https://upcomillas-my.sharepoint.com/personal/201807599_alu_comillas_edu/Documents/Universidad/5º%20Carrera/TFG/Documentos%20finales/Documento%20Final/TFG-Gordo%20Hurtado,%20Sonia.docx#_Toc133265558
https://upcomillas-my.sharepoint.com/personal/201807599_alu_comillas_edu/Documents/Universidad/5º%20Carrera/TFG/Documentos%20finales/Documento%20Final/TFG-Gordo%20Hurtado,%20Sonia.docx#_Toc133265559
https://upcomillas-my.sharepoint.com/personal/201807599_alu_comillas_edu/Documents/Universidad/5º%20Carrera/TFG/Documentos%20finales/Documento%20Final/TFG-Gordo%20Hurtado,%20Sonia.docx#_Toc133265560
https://upcomillas-my.sharepoint.com/personal/201807599_alu_comillas_edu/Documents/Universidad/5º%20Carrera/TFG/Documentos%20finales/Documento%20Final/TFG-Gordo%20Hurtado,%20Sonia.docx#_Toc133265561
https://upcomillas-my.sharepoint.com/personal/201807599_alu_comillas_edu/Documents/Universidad/5º%20Carrera/TFG/Documentos%20finales/Documento%20Final/TFG-Gordo%20Hurtado,%20Sonia.docx#_Toc133265562

Tabla 31. Tabla 39. Como trabajar los ODS 1 al 10 en un aula de Educacion

0] = U 140
Tabla 32. Objetivos de etapa de Educacion Infantil. .............................. 141
Tabla 33. Competencias especificas del Area l..........cocecveoveeeeeeiceiceceeeeeee e, 141
Tabla 35. Competencias especificas del Area ll. ..........ccccoevveveveeieceenenne, 142
Tabla 36. Competencias especificas del Area lll. .........c.ccoovvveviriecrireenne, 142
Tabla 37. Tabla didactica de la actividad del Dia de la No Violencia. ............. 152

INDICE DE ILUSTRACIONES

llustracién 1. Relacién de las competencias clave de Educacion Infantil en cada
una de las UnNidades DIACHCAS .......ccueiiiiiiiiiiiiiiee ettt e e e 41
llustracion 2. Resumen proyectos trimestrales y proyecto anual STEM ......... 100

llustracion 3. Criterios de evaluacién minimos exigibles para el alumnado .... 109

llustracion 4. Esquema organizativo del DUA...........cccccevveiiieeiiceieeeeeeeeeeeeeee 113
llustracion 5. Plano del aula de la propuesta.......c.ccccccevvvvvveiiieiiiiiiieiiieeieeeeee, 134
llustracion 6. Pautas y Principios del DUA...........cccccviviiiiiiiiieeeeeeeeeeeeee 143
llustracién 7. Cuentos propuestos Proyecto | ..........cccuveeeeeeeeiiiiiiiiiiiiiiee e 143
llustracion 8. Cuentos propuestos Proyecto Il ........ccccccvvvvvveeiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeee, 144
llustracion 9. Cuentos propuestos Proyecto lHl .........ccccceevvevvviiiiiiiieiiiiiiieeeee, 144
llustracion 10. HOrario @SCOIAT ...........ooiiuiiiiiiiieee e e e 145

llustracion 11. Fotografia de la realizacion de la actividad durante el periodo de

072 1o 1o > T S 223
llustracion 12. Cuento "La isla Pirata”..........ccccoeiiiiiiiiiiiiiiiee et 229
llustracion 13. Realizacion de la actividad en el aula de practicas.................. 249

11


https://upcomillas-my.sharepoint.com/personal/201807599_alu_comillas_edu/Documents/Universidad/5º%20Carrera/TFG/Documentos%20finales/Documento%20Final/TFG-Gordo%20Hurtado,%20Sonia.docx#_Toc133265563
https://upcomillas-my.sharepoint.com/personal/201807599_alu_comillas_edu/Documents/Universidad/5º%20Carrera/TFG/Documentos%20finales/Documento%20Final/TFG-Gordo%20Hurtado,%20Sonia.docx#_Toc133265563
https://upcomillas-my.sharepoint.com/personal/201807599_alu_comillas_edu/Documents/Universidad/5º%20Carrera/TFG/Documentos%20finales/Documento%20Final/TFG-Gordo%20Hurtado,%20Sonia.docx#_Toc133265564
https://upcomillas-my.sharepoint.com/personal/201807599_alu_comillas_edu/Documents/Universidad/5º%20Carrera/TFG/Documentos%20finales/Documento%20Final/TFG-Gordo%20Hurtado,%20Sonia.docx#_Toc133265565
https://upcomillas-my.sharepoint.com/personal/201807599_alu_comillas_edu/Documents/Universidad/5º%20Carrera/TFG/Documentos%20finales/Documento%20Final/TFG-Gordo%20Hurtado,%20Sonia.docx#_Toc133265567
https://upcomillas-my.sharepoint.com/personal/201807599_alu_comillas_edu/Documents/Universidad/5º%20Carrera/TFG/Documentos%20finales/Documento%20Final/TFG-Gordo%20Hurtado,%20Sonia.docx#_Toc133266709
https://upcomillas-my.sharepoint.com/personal/201807599_alu_comillas_edu/Documents/Universidad/5º%20Carrera/TFG/Documentos%20finales/Documento%20Final/TFG-Gordo%20Hurtado,%20Sonia.docx#_Toc133266709
https://upcomillas-my.sharepoint.com/personal/201807599_alu_comillas_edu/Documents/Universidad/5º%20Carrera/TFG/Documentos%20finales/Documento%20Final/TFG-Gordo%20Hurtado,%20Sonia.docx#_Toc133266710
https://upcomillas-my.sharepoint.com/personal/201807599_alu_comillas_edu/Documents/Universidad/5º%20Carrera/TFG/Documentos%20finales/Documento%20Final/TFG-Gordo%20Hurtado,%20Sonia.docx#_Toc133266711
https://upcomillas-my.sharepoint.com/personal/201807599_alu_comillas_edu/Documents/Universidad/5º%20Carrera/TFG/Documentos%20finales/Documento%20Final/TFG-Gordo%20Hurtado,%20Sonia.docx#_Toc133266713
https://upcomillas-my.sharepoint.com/personal/201807599_alu_comillas_edu/Documents/Universidad/5º%20Carrera/TFG/Documentos%20finales/Documento%20Final/TFG-Gordo%20Hurtado,%20Sonia.docx#_Toc133266714
https://upcomillas-my.sharepoint.com/personal/201807599_alu_comillas_edu/Documents/Universidad/5º%20Carrera/TFG/Documentos%20finales/Documento%20Final/TFG-Gordo%20Hurtado,%20Sonia.docx#_Toc133266715
https://upcomillas-my.sharepoint.com/personal/201807599_alu_comillas_edu/Documents/Universidad/5º%20Carrera/TFG/Documentos%20finales/Documento%20Final/TFG-Gordo%20Hurtado,%20Sonia.docx#_Toc133266716
https://upcomillas-my.sharepoint.com/personal/201807599_alu_comillas_edu/Documents/Universidad/5º%20Carrera/TFG/Documentos%20finales/Documento%20Final/TFG-Gordo%20Hurtado,%20Sonia.docx#_Toc133266717
https://upcomillas-my.sharepoint.com/personal/201807599_alu_comillas_edu/Documents/Universidad/5º%20Carrera/TFG/Documentos%20finales/Documento%20Final/TFG-Gordo%20Hurtado,%20Sonia.docx#_Toc133266718
https://upcomillas-my.sharepoint.com/personal/201807599_alu_comillas_edu/Documents/Universidad/5º%20Carrera/TFG/Documentos%20finales/Documento%20Final/TFG-Gordo%20Hurtado,%20Sonia.docx#_Toc133266720
https://upcomillas-my.sharepoint.com/personal/201807599_alu_comillas_edu/Documents/Universidad/5º%20Carrera/TFG/Documentos%20finales/Documento%20Final/TFG-Gordo%20Hurtado,%20Sonia.docx#_Toc133266721

Los profesores pueden cambiar vidas con la mezcla correcta
de tizay desafios
Joyce Meyer

INTRODUCCION

La educacion tiene como objetivo favorecer el desarrollo general de los alumnos
y satisfacer sus necesidades educativas para que puedan convertirse en futuros
ciudadanos independientes, responsables y autosuficientes que puedan dar
respuesta a los desafios que la vida les presenta.

De esta manera, la comprensiéon comun de los objetivos educativos esta
cambiando mayoritariamente en muchos contextos, cambiando paulatinamente
de una interpretacion socialmente heterogénea a convertirse en un paradigma

focalizado al desarrollo holistico de todos las personas.

Desgraciadamente, la educacion sigue estando disponible para un minoritario
porcentaje de personas alrededor del mundo. Por ende, la exclusion de la
educacion de una parte considerable de la poblacion que no tiene recursos para
acceder a saberes de relevancia para mejorar sus condiciones de vida esta
contribuyendo a la extension de una brecha de oportunidades que corre el riesgo

que cada dia sea mas profunda.

De manera consiguiente, una gran diversidad de problematicas como la pobreza
y el hambre, la insostenible situacion medioambiental o las desigualdades
sociales que se suceden a nivel mundial constituyen algunos de los
desencadenantes que despertaron la preocupacion de los estados de las
Naciones Unidas y que llevo a adoptar en el afio 2015, la reconocida Agenda
2030 para el Desarrollo Sostenible, una estrategia de accion a beneficio de las

personas, el planeta y la prosperidad.

Con la intencionalidad de formalizar la actuacién y toma de medidas el desarrollo
del programa se crea a partir del compromiso para el cumplimiento de 17
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) los cuales se pueden describir en su
conjunto como una “Estrategia Social Global” que tiene, entre otras, la intencién

educativa futura regida por los pilares de la inclusion, equidad, cooperacion,
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solidaridad, responsabilidad colectiva e interrelacibn para encontrar una

sociedad justa y serena comprometida con la sostenibilidad e innovacion.

A ocho afios de la Cumbre de las Naciones Unidad comprometida con el
Desarrollo Sostenible y de las distintas acciones emprendidas para cumplir con
estos objetivos, los resultados difieren de lo esperado. Una perspectiva similar
se expresa en el informe publicado por la Red de Soluciones de Desarrollo
Sostenible (SDSN). Como consecuencia de la situacion, el Real Decreto
95/2022, de 1 de febrero, por el que se establece la ordenacién de las
ensefianzas minimas de la Educacion Infantil, hace constar en la primera seccion
su finalidad habilitadora en virtud del cuél es el sistema educativo que seria
capaz de lograr los desafios planteados por la UNESCO como parte de la
Agenda 2030.

Por ende, esta propuesta se contextualiza en el centro educativo debido a la
sefalizacion dentro del marco legislativo vigente y a la preocupacion compartida

por el claustro de profesionales educativos.

Sin embargo, ello no conlleva convertir estos desafios en una “innovadora
tendencia educativa”. En otras palabras, a través del desarrollo de la presente
Programacion General Anual no se persigue transformar los ODS en objetivos
estaticos sino transversales de manera que impregne el trabajo diario de aula.
Por esta razon, el enfoque se que pretende dar con la incorporacion de la Agenda
2030 en las programaciones de Educacion Infantil es global y competencial, tal

y como se dispone en el Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero.

En este punto es necesario subrayar en que la escuela no tiene como Unico
propdsito la transmisién de conocimientos sino acercar a los alumnos a lo que
acontece en el entorno desde el aula, siendo de esta manera un nexo entre lo
gue acontece dentro y fuera de esta. Ademas, esta gran tarea no podria llevarse
a cabo sin los profesores. Estos adquieren un papel de facilitador de dialogo
entre los nifios, un rol de guia en los aprendizajes y mediadores en el
establecimiento de los conocimientos para la preparacion de los nuevos,
adquiriendo de manera simultanea el papel de profesionales que fomentan y

promueven la transformacion de la sociedad.
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En términos generales, en el interior de cada aula deben potenciarse la
capacidad creativa y de investigacion, asi como el desarrollo del pensamiento
critico y la autonomia, ademas de habitos diarios para trabajar la sostenibilidad
y la proteccién del medio ambiente, con el propésito de convertir a los alumnos

en auténticos agentes para cambiar el futuro del siglo XXI.
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1. FUNDAMENTACION TEORICO-NORMATIVA

La etapa de Educacion Infantil persigue el objetivo Ultimo de proporcionarnos
cuidados y una educacion de calidad en la primera etapa de la infancia,
contribuyendo asi a un 6ptimo desarrollo fisico, social, afectivo, cognitivo y
afectivo en paralelo a una educacién en valores civicos y de convivencia
(Dominguez, 2021). Por ende y como expone la normativa vigente actual, la
etapa de Educacion Infantil tiene entre sus principales objetivos: dotar al
alumnado de experiencias que impulsen su desarrollo personal, como punto de

inicio de un aprendizaje a lo largo de la vida.

En esta programacion educativa vamos a concretar propuestas de trabajo para
el préximo curso (2023/2024) tomando como referencia el Real Decreto 95/2022,
de 1 de febrero, por el que se establece la ordenacion de las ensefianzas
minimas de la Educacion Infantil, asi como el Decreto 36/2022, de 8 de junio, por
el que se establece para la Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo de
la etapa de Educaciéon Infantil. En la presente programacion educativa se
recogeran todos los aspectos relacionados con la organizacion, funcionamiento,

normativa y curriculo requeridos.

La Ley Orgéanica 3/2020, de 29 de diciembre por la que se modifica la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE), establece el marco para
el desarrollo de un nuevo curriculo coherente para contribuir al desarrollo integral
del alumnado en las diferentes areas, regidos por los principios del Disefio
Universal del Aprendizaje (DUA). Para ello, el Consejo de la Union Europea
impuls6 en 2018 la Recomendacion del consejo de 22 de mayo de 2018 relativas
para el aprendizaje permanente con el fin de que los profesionales de la
educacion trabajen para desarrollar en su alumnado el maximo potencial de los
procesos de aprendizaje y adquieran las competencias clave del aprendizaje
permanente. La formacion integral que debe ofrecer un sistema educativo ha de
centrarse en el desarrollo de las competencias en todas sus etapas teniendo en
consideracion las necesidades y el desarrollo del alumno en cada edad
(Dominguez, 2021).

En dltimo término, el centro educativo en el que se contextualiza la propuesta es

un centro concertado bilingte de la Comunidad de Madrid, en virtud de ello, se
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alude a la Orden 1434/2018, de 19 de abril, de la Consejeria de Educacion e
Investigacion, por la que se regula la extension de la ensefianza bilingle
espafol-inglés al segundo ciclo de Educacion Infantil en los centros privados
concertados bilinglies del a&mbito y gestién de la Comunidad de Madrid. En
consiguiente, a partir del Decreto 60/2020, de 29 de julio, del Consejo de
Gobierno, por el que se modifica el Decreto 32/2019, de 9 de abril, por el que se
establece el Marco Regulador de la Convivencia en los Centros Docentes de la
Comunidad de Madrid, se establece el plan de convivencia del centro y las
respectivas medidas especificas derivadas del mismo dentro de la presente

propuesta.

1.1. La Educacién STEM

Los constantes e innovadores cambios que se suceden diariamente en nuestra
sociedad constituyen nuevos retos a nivel mundial. Muestra de ello es el balance
entre el crecimiento econdmico y la sostenibilidad ambiental (Rychen y Salganik,
2006), pues ademas de necesitar mano de obra especializada en los dmbitos
STEM especialmente en el desarrollo cientifico y tecnoldgico, se requieren
profesionales competentes para dar hacer frente a esta situacién y proponer
soluciones, tomando decisiones de manera informada (European Commission,
2013).

Desde este planteamiento, el interés de la Educacion STEM orientado en
alcanzar una economia mas competitiva se ha reforzado gracias a las
contribuciones que le han prestado una dimension de calidad e igualitaria. De
este modo, surge la necesidad de la alfabetizacion STEM como un valor personal

en si mismo (Martin y Santaolalla, 2021).

Una gran variedad de informes educativos relativos a organismos
internacionales, recogen que la educacion cientifica, tecnolégica y matematica
es un componente clave para la formacién basica e integral de todas las
personas, afirmandose asi la idea de que la alfabetizacion y los conocimientos
minimos de ciencia y matematicas son determinantes para progresar en el
aprendizaje ya que constituyen la puerta de entrada al empleo y a la inclusién

social (European Commission, 2012).
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Preparar a los futuros ciudadanos para tomar decisiones y aportar soluciones
ante los retos cientifico-tecnoldgicos de nuestras sociedades es determinante

para el progreso social y econémico (Levinson y PARRISE Consortium, 2014).

Una gran pluralidad de investigaciones y estudios recientes del ambito educativo
corroboran un descenso significativo del interés hacia las disciplinas cientifico-
tecnoldgicas. Sin embargo, estd aumentando la demanda de profesionales
cualificados en estos campos (Sanchez Ludefia, 2019). De esta forma, si ambas
tendencias perseveran, en un futuro inmediato el sistema educativo se vera
afectado pues no podra formar a todas las personas que se demandan para

cubrir las necesidades que el mercado precisa.

A lo anteriormente mencionado, hay que afiadir que el impacto que estan
teniendo la inteligencia artificial y la automatizacion ha provocado la reduccion
de empleos en los que ya no son necesarios la intervencion humana, por lo que
en unos afos esta situacion se intensificara provocando la desaparicién de mas
puesto de trabajo. No obstante, de manera paralela, se estan originando nuevas
ocupaciones relacionadas con la computacion, robotica y la comunicacion en las
gue son necesarias una serie de destrezas que una maquina nunca podria suplir:

el pensamiento sistémico, la creatividad o la intuicién, entre otros.

El conglomerado de estos hechos ha desembocado en la necesidad de buscar
y promover iniciativas o programas que fomenten y desarrollen las vocaciones
tecnoldgicas y, en general de habilidades y competencias relacionadas con la
innovacion, se han convertido en unos de los objetivos fundamentales de la
Educacion. Todo ello, ha llevado a la Educacion STEM a convertirse en una de
las protagonistas de la innovacion en el ambito educativo (Martin y Santaolalla,
2021).

La esencia de la Educacibn STEM es la integracion de contenidos
multidisciplinares. Para ello, esta estructura su ensefianza partiendo de una
problematica real, implicando la integracion de las formas de pensar, hacer y
hablar de las cuatro disciplinas académicas (Science, Technology, Engineering
y Mathematics en inglés) en sus diversas formas. En otras palabras, la
Educacién STEM no es partidaria de ensefiar las cuatro materias de manera

independiente, sino de proporcionar al alumnado un aprendizaje integrado
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basado en las aplicaciones y situaciéon del mundo real. De esta manera, la
Educacion STEM se presenta como una necesidad de aprendizaje promoviendo
la participacion de todos los ciudadanos con el propdésito de contribuir en la
aportacion y cooperacion de los retos cientificos-tecnolégicos que se plantean

en la actualidad.
En este proceso:

- Las ciencias (sciences) facilitan un método por el que las personas
podemos aprender, observar y analizar el mundo que nos rodea.

- La tecnologia (technology) y la ingenieria (engineering) brindan
herramientas y técnicas que permiten afrontar la construccion de objetos
que con el fin de solventar los problemas (Sanchez Ludefa, 2019)

- Las matematicas (Mathematics) nos ofrecen una forma de expresion y
representacion, asi como un conjunto de nociones y destrezas con las
que podemos explorar el entorno, fomentar el pensamiento critico y

promover la resolucion de problemas.

Las consideraciones anteriores hacen que la Educacion STEM se ha convertido
en una necesidad internacional en virtud de los beneficios y utilidades que aporta
a la Educacion. Esto nos lleva a reflexionar la propuesta hecha por Sjgberg
(1997) sobre los tres principales argumentos que apoyan la nocion de potenciar

y promover la educacion STEM: cultural, democratico y civico y econémico.

En primer lugar, las disciplinas STEM configuran gran parte de nuestro
patrimonio cultural, transforméandola y configurandolo de nuevo influyendo asi en
la vision de la realidad y nuestra forma de actuar en ella. Desde el un punto de
vista practico, la resolucién de problemas vinculado con la toma de decisiones
en momentos de nuestra vida diaria requiere que los ciudadanos tengan una

formacién cientifica y argumento cultural.

De esta manera, el argumento democratico y civico conlleva tener una formacion
sélida de conocimientos relativos con las disciplinas STEM. Ello, es un aspecto
primordial porque proveerd a las personas de una mejor comprension del mundo
que les rodea para que estas puedan ser autbnomas en tomar sus propias

decisiones, comprender los sucesos tecnoldgicos, naturales y puedan participar
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autobnomamente y de manera justificada en los didlogos y/o debates sociales
existentes y estrechamente vinculados a los efectos de la ciencia y la tecnologia

de nuestra sociedad (Osborne y Dillon, 2008).

Por dltimo, es necesario aludir al tercer argumento: el econémico ya que
diferentes estudios prevén que la formacion actual de profesionales STEM sera
insuficiente para los retos del futuro, tanto en cantidad (las vacantes libres de
profesionales de STEM no podra satisfacer la demanda prevista) como en
calidad y diversidad de perfiles, ya que se requiere una alta formacion en estas

disciplinas.
1.1.1. Definicién de la Educacién STEM

No se puede entender la Educacion STEM como un acrénimo que constituye
cuatro areas de conocimiento independientes entre si, Sino como un conjunto y
acercamiento interdisciplinar para aprender como los contenidos académicos de
la ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas se pueden aplicar en entornos
reales generando un vinculo entre la escuela, el trabajo y la comunidad

educativa.

Autores como Lederman (1998, p.38) describe la Educaciéon STEM como “la
capacidad de adaptarse y aceptar los cambios impulsados por el trabajo de las
nuevas tecnologias, para anticipar los impactos de mdultiples niveles de sus
acciones, para comunicar ideas complejas de manera efectiva a una variedad de
audiencias”. Sin embargo, Vasquez, Sneider y Commer (2013, p.38) la
relacionan con “el hecho de que todos los estudiantes pueda actuar y progresar
en un mundo tecnoldgico” mientras que Balka (2011, p.7) la explica como “la
habilidad de identificar, aplicar e integrar conceptos de la ciencia, la tecnologia y
las matematicas para comprender problemas complejas e innovar una solucién”

afadiendo la capacidad de la creatividad dentro de la misma propuesta.

El término STEM ha empapado el &mbito educativo global, lo que le ha llevado
a adquirir una relevancia fundamental en el ambito educativo, que se ha
postulado como objeto de reflexidn, investigacion y analisis de documentacion
sobre politica educativa. Siendo de este modo, la Comision Europea, a lo largo
de la década, ha presentado algunos informes como Europe needs more

Scientists (2005) en el que se invita a la sociedad a analizar y discurrir acerca de
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las nuevas necesidades que manifiesta la escuela del silgo XXI y el modo de
suplir dichas necesidades que reclama la sociedad de la era digital. De este
modo, la Comision Europea, en el programa del marco 2014-2020, promovia
iniciativas y proyectos que apoyaban a los ciudadanos de todas las edades en el
desarrollo de actitudes positivas hacia la Educacién STEM y en el desarrollo de
conocimientos y habilidades que les permitan participar activamente en el

complejo mundo cientifico y tecnolégico (Martin y Santaolalla, 2021).
1.1.2. De STEM a STEAM

En la actualidad el creciente interés por la integracion y transversalidad de los

aprendizajes ha resaltado la aparicion de nuevos acrénimos como STEAM.

Yakman (2008) incorpora en el acronimo de STEM, la letra A de arts, con la
finalidad de fomentar la interdisciplinariedad incluyendo el lenguaje, las artes
liberales y las bellas artes. Asi, el concepto de las habilidades artisticas y
creativas de la mano de la Educacion STEM fortalecen aspectos como el disefio,
la innovacion, la creatividad o el desarrollo de la imaginacion, aspectos que
tradicionalmente solo eran fomentados por las materias artisticas. De esta
manera, se permite al mismo tiempo integrar otros intereses de los alumnos
pueden tener y que por norma general no entran dentro del itinerario cientifico-

tecnoldégico.

A partir de la perspectiva STEAM, diferentes autores recalcan la importancia de
la comunicacion y evolucion de las habilidades de lectoescritura (Reading and
Writting), promoviendo tornar la Educacion STEAM en STREAMS (Lefever-Davis
y Pearman, 2015). Sin embargo, para algunos investigadores la “R” de
STREAMS se vincula directamente con las habilidades metacognitivas de
reflexion y reflexividad (Reflection) y la “S” con cuestiones correspondientes al

medio ambiente y la sostenibilidad (Krug y Shaw, 2016).

Del mismo modo, como expresan Martin y Santaolalla (2021) los maestros
STEAM son aprendices permanentes que no pueden pensar en la asignatura por
un lado y la didactica por otro, ya que la materia y su ensefianza constituyen un
todo inseparable. Los maestros STEAM deben promover dimensiones

indagadoras, creativas que inciten a la reflexion del alumnado.
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1.1.3. La Educacion STEMy el ABP

La aparicion de la Educacibn STEM ha coincidido con un momento de
renovacion de las metodologias activas como resultado del cambio de un modelo
educativo dedicado a la ensefianza a un modelo centrado en el aprendizaje del
alumnado. Algunos referentes metodolégicos STEM como Doménech-Casal,
Lope y Mora (2019) exponen que el Design Thinking, la resolucién de problemas
matematicos, el aprendizaje por investigacion o la modelizaciébn en ciencia

dentro del programa de Educacién STEM.

Estos enfoques metodoldgicos vinculados a la Educacion STEM, tienen su punto
de partida en el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), pues este ademas de
favorecer el tratamiento interdisciplinar, asegura la integracion, transferencia y

aprendizaje significativo.

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABPy), o Proyect Based Learning (PBL)
se vincula con un determinado modelo educativo que estructura los procesos de
ensefianza-aprendizaje a partir de la relacidn entre la persona y la realidad que
le rodea, destacando siempre la interaccion entre el alumno y los agentes
educativos (docentes, familia y el entorno). Este método educativo busca que el

estudiante sea el protagonista de su propio aprendizaje (Estalayo et al., 2021).

Adderley et al. (1975), indican que el aprendizaje basado en proyectos involucra
ofrecer una solucion a un problema, en su mayoria propuesto por los alumnos
en el que es necesario llevar a cabo una investigacion o trabajos para presentar
una resolucién al respecto. De este modo, el ABP tiene una gran variabilidad en
cuanto al tipo de actividad para llevar a cabo y el nivel de ayuda proporcionado
por el docente.

Varias investigaciones ponen de manifiesto que el ABP incide de forma
beneficiosa sobre el interés y autoeficacia del alumnado de la misma manera,
que la Educacién STEM promueve al alumnado como centro de aprendizaje,
permitiéndole el desarrollo de cualidades y aptitudes metacognitivas. Por tanto,
los alumnos reflexionan sobre el analisis de las estrategias de aprendizaje y
resolucién de problemas que se estan llevando a cabo. Por esta razén, las
técnicas de pensamiento de las Inteligencias Mdltiples (IM) de Howard Gardner,

pueden ser una herramienta de ayuda para promover una mente proactiva.
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En cuanto a la motivacion, el aprendizaje basado en proyectos otorga a los
educandos la posibilidad de expresar sus propias ideas y opiniones, asi como la
autonomia de toma de decisiones durante el trascurso del proyecto, lo que tiene
consecuencias positivas en la motivacion intrinseca de cada uno y el desarrollo

de ser independiente.

Por lo anteriormente descrito, se expone que la Educacién STEM y el enfoque
de las Inteligencias Mdltiples se encuentran interconectados mediante el uso de
las distintas didacticas en las que los enfoques globalizadores e
interdisciplinares, el pensamiento y el aprendizaje cooperativo se emplean como
fin y como medio (Pujolas, 2008) con el fin de desarrollar e impulsar la diversidad

de inteligencias en el alumnado.

La evolucion y continuo desarrollo de la Educacion STEM ha llevado a integrar
de manera explicita referencias acerca de las competencias transversales del
siglo XXI (visibn metacognitiva, pensamiento critico, trabajo cooperativo y la
competencia personal, social y de aprender a aprender) trabajar de manera
integrada para romper las barreras entre las areas y/o materias impuestas por el

curriculo.

1.2. Enfoque desarrollo sostenible (ODS)

Histéricamente siempre han tenido lugar situaciones problematicas que han
despertado la preocupacién e interés de los paises a nivel internacional. Pese a
todo, la brecha que coexiste entre diferentes zonas o naciones del planeta pone
sobre la mesa las situaciones extremas que se viven diariamente millones de
personas frente a la opulencia que se muestra en las sociedades mas
desarrollados. Vivimos en un mundo en el que las progresiones de un pais traen
consigo algunas desventajas que, desafortunadamente, suelen verse reflejadas
en los paises menos desarrollados con problemas de contaminacion, pobreza
extrema, explotacion de recursos naturales o escasez de agua entre muchos
otros. Esta situacion es fruto de un modelo de desarrollo desigual que se traduce
en una pérdida de condiciones de vida.

Como resultante de esta situacion, desde la Organizacion de Naciones Unidas
(ONU), una total de 193 paises, entre los que se incluye Espafa, se

comprometieron en el afio 2015 a cumplir las metas de los 17 Objetivos de
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Desarrollo Sostenibles (ODS) que se incluyen dentro de la Agenda de 2030, con
el que la comunidad Internacional se compromete a alcanzar para la poblacion

mundial de una manera sostenible y con equidad.

De esta forma, se podria hablar de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS)
como un contrato social universal que buscan alcanzar unos objetivos comunes
a nivel mundial con el Unico propdsito de hacer un mundo mas equitativo y justo
con la que poder alcanzar la verdadera ciudadania global. Sin embargo, cabe
mencionar que el principal objetivo de los ODS es una llamada de accién a todos
los paises para erradicar la pobreza y proteger el planeta, asi como garantizar la

paz y la prosperidad (Naciones Unidas, 2018).

Asimismo, busca promover los derechos de la infancia e implican una
oportunidad para proteger a los nifios por lo que hunden sus raices en la

Declaracion de los Derechos Humanos y su respectivo cumplimiento.

Como declara la misma organizacion de Unicef “garantizar el bienestar de la
infancia es una condicién esencial para cumplir la Agenda 2030. Hacer realidad
los ODS es una apuesta segura por un modelo social y politico que pone en el
centro a los menores, especialmente, a los mas vulnerables”. En el Anexo | se
adjuntan las tablas con los 17 Objetivos de Desarrollo Sostenible. Cada uno de
ellos, con su respectivo logo, una breve descripcion y las metas a alcanzar a

nivel mundial segun la Agenda 2030.

Las disciplinas que conforman la Educacion STEM tiene un papel
particularmente importante en la Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible, ya
gue a partir de recientes avances en estas disciplinas se observa una mejora en
varios ambitos de nuestras vidas: energias renovables, el sector primaria,
infraestructuras o en nuestra propia salud. Especificamente, en el trabajo
propuesta se desarrollaran trabajar especial el ODS 4, cuyo objetivo es
garantizar una educacién de calidad, inclusiva y equitativa que impulse el
aprendizaje continuo; y el ODS5, cuyo fin es garantizar la igualdad de género y
el empoderamiento de mujeres y nifias. Estos incluyen intrinsicamente metas
individuales con el objetivo de promover la Educacién STEM y mitigar asi las

desigualdades de género en las ensefianzas STEM.
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1.2.1. Los ODS en el aula de Educacion Infantil

Los Objetivos del Desarrollo Sostenible (ODS) se trabajaran con el proposito de
desarrolla el objetivo de la etapa de segundo ciclo de Educaciéon Infantil:
contribuir al desarrollo fisico, afectivo, social, cognitivo y artistico, asi como la
educacion en valores civicos para la convivencia. Esta meta se alcanzara a partir
del desarrollo y consecucién de los objetivos y conocimientos de las propuestas
de aula trabajando siempre desde una perspectiva transversal de las areas de
desarrollo que se recogen en el Decreto 36/2022 y que buscan siempre el

desarrollo integral del alumno.

Dentro de los objetivos propuestos para el Segundo Ciclo de Educacion Infantil
podemos comprobar que se presta especial atencion al desarrollo en valores
tales como la tolerancia, el respeto, la prevencion, la prevencion de la violencia
de género o el conocimiento de los derechos humanos. Por todo ello, el docente
debe fomentar y desarrollar estrategias para trabajar y desarrollar en cada uno

de sus estudiantes estos valores.

Las situaciones de aprendizaje disefiadas a partir del curriculo y respaldada por
los decretos de cada comunidad ganan relevancia las propuestas didacticas de
la LOMLOE 3/2020 concebidas como proyectos, retos o situaciones problemas.
Una cuestion importante es la transferencia de lo aprendido a otras situaciones
de nuestra vida cotidiana y que debe favorecer el desarrollo progresivo de un
enfoque critico y reflexivo, asi como el abordaje de aspectos relacionados con el
interés comun, la sostenibilidad o el respeto a la convivencia [...] (Anexo 11, 2021)
por lo que es decisivo que los ODS Agenda 2030 impregnen los disefios y
desarrollos curriculares, ya que la sostenibilidad, el respeto por el medio
ambiente terrestre y maritimo, la erradicacién del hambre forman parte del eje

vertebrador del marco educativo actual (Dominguez, 2021).

Partir de una situacion real y contextualizada es clave para despertar y mantener
la motivacion hacia el aprendizaje ya que, de esta forma, el alumnado tendra un
papel activo y autbnomo que le posibilitara de ser consciente de su proceso de
aprendizaje. De igual manera, se generaran tiempos [...] para descubrir, conocer
y comprender la realidad social que nos rodea y con la que se relaciona para

poder comprometerse con el desarrollo de los ODS. En el Anexo Il se exponen

24



en dos tablas independientes la relacion entre cada uno de los 17 ODS y cémo

abordarlos en un aula de Educacioén Infantil.

1.3. Caracteristicas psicoevolutivas del nifio de 3 a 6 afios

En el ambito educativo, la psicologia educativa ayuda a los docentes a
comprender y reflexionar sobre los cambios que se suceden a lo largo de cada
una de las etapas del ciclo vital del nifio. Como docentes, es importante conocer
las caracteristicas psicoevolutivas correspondientes a la etapa de desarrollo de
nuestros alumnos para, de esta forma, poder acompafiar su trascurso académico

ofreciéndoles unos aprendizajes ajustados y adaptados a su edad madurativa.

El alumnado al que esta dirigido esta programacion didactica es el segundo ciclo
de Educacion Infantil y mas concretamente para la edad de tres afios. Al margen
de la multitud de teorias psicoevolutivas, los indicadores sobre los que se va a
vertebrar este trabajo son los estadios de desarrollo! de los psicélogos Jean
Piaget e Inhelder (1975). Siguiendo su esquema, podemos ubicar esta edad en
la etapa preoperacional (2-6 afos), caracteristica porque los nifilos comienzan a
representar el mundo con palabras, imagenes y dibujos, la participacion en
actividades ladicas, un pensamiento egocéntrico y un naciente desarrollo del
lenguaje, entre otros rasgos. En el Anexo |, se presenta una tabla sintesis en la
que se describen brevemente algunas de los aspectos psicoevolutivos mas

significativos de esta etapa.

A continuacion, se describen detalladamente las caracteristicas mas relevantes
en cuanto al desarrollo cognitivo, linglistico, socioafectivo, psicomotor y moral
en esta etapa y mas concretamente para los tres afios. Los rasgos explicados
se tendran presente para el disefio y desarrollo de la propuesta didactica ya que
el objetivo ultimo de la Educacion Infantil es “favorecer que los nifios adquieran
autonomia personal y elaboren una imagen de si mismos positiva, equilibrada e
igualitaria y libre de estereotipos discriminatorios” (Real Decreto 95/2022,

articulo 5).

! Piaget e Inhelder (1975) expusieron la teoria del desarrollo cognitivo y definieron cuatro claras etapas de
desarrollo centradas en la evolucion del pensamiento: estadio sensorio motor (0-2 afios); estadio
preoperacional (2-6 afios); estadio de las operaciones concretas (6-12 afios) y estadio de las operaciones
formales (a partir de los 12 afios).
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Comprender la psicologia de los nifios de tres afios exige determinar el concepto
de desarrollo Los procesos de cambios y transformaciones que se producen a lo
largo de nuestra existencia son el resultado de la relacién dinamica entre
herencia y ambiente, y susceptible de ser estudiado analiticamente por medio de
etapas o estadios y de dimensiones de la personalidad. Estos factores configuran
el perfil general de una persona que se interpreta de manera flexible e

integradora.

1.3.1. El desarrollo psicomotriz
Jean Piaget, el mas alto exponente del ambito de la investigacion del desarrollo
cognitivo infantil recalcé que la accibn mental de una persona guarda un vinculo
directo con la accion motriz de la misma, de las experiencias sobre los objetos y
del medio que nos rodea. De esta forma, el término “psicomotor” es un reflejo de

la relacion directa entre inteligencia y motricidad.

Asi, podemos definir el desarrollo psicomotor como la progresién de una persona
para incrementar su capacidad de realizar series de movimientos corporales,
siendo conscientes de los mismos y pudiendo elaborar una representacion
mental de ellos. La finalidad que persigue es que el alumno sea capaz de
controlar su propio cuerpo hasta desarrollar una gran variedad de acciones que

le permitan descubrir el entorno que le rodea.

A lo largo del periodo preoperacional (2-6 afios) el ser humano aumenta la
calidad y discriminacion perceptiva respecto del esquema corporal. El nifio y la
nifia adquiere progresivamente un desarrollo de habilidades motrices desde una
inicial motricidad gruesa? hasta llegar a desarrollar destrezas con una prension
mas exacta y una locomocién mas coordinada (motricidad fina3), facilitando la
exploracion del entorno. Los progresos respecto a las coordenadas espaciales
evolucionan gradualmente desde los puntos de referencia espacial mas sencillos
(arriba-abajo, delante-detras) hasta los mas complejos (derecha-izquierda) de

esta forma, a partir del empleo de las nociones espaciales en el terreno de la

2 Dicho de la habilidad para realizar movimientos generales grandes como levantar una pierna 0 mover un
brazo. Este control requiere de una previa coordinacion y correcto funcionamiento de los musculos, huesos
y nervios.

3 Dicho de la coordinacién de musculos, huesos y nervios para realizar movimientos mas especificos y

pequefios como recortar o coger un lapiz.
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accion, son capaces de extrapolarlas a la representacion mental. Pues, como
indicaba Piaget, la accion fisica precede a la accion mental. Sin embargo, el
alumnado a esta edad aun presenta dificultades para establecer series

cronoldgicas y logicas de los acontecimientos.

Durante el periodo preoperacional se desarrolla la lateralidad. El proceso de
lateralizacion proporciona referentes externos estables. Con ello, los nifios
comienzan a sentir los ejes corporales y pueden organizar el mundo en
referencia a la posicidn de su propio cuerpo e indicar lo que esta delante o detras
de ellos, si estd encima o debajo de ellos o0 a la distancia a la que se encuentran
con respecto a algo (cerca o lejos). A modo de interés Gesell (1973) determino
esta etapa como “la edad de gracia” dada la espontaneidad, simpatia, agilidad y
holgura que predomina en los nifios esta etapa.

El progreso de las nociones temporales se construyen de manera analoga, pero
sobre las anteriores: el cuerpo y el espacio. El alumno y la alumna ubica sus
acciones y rutinas en unos ciclos (comida, higiene, suefio) de antes o después o
mafana-tarde-noche. Es capaz de hacerlo en su propia actividad antes que
representarlo simbodlicamente, ya que las nociones temporales son alin mas

complejas de controlar que las espaciales.

A la edad de tres afios, los nifios van adquiriendo precision en las piernas y en
su movimiento que les capacita para mejorar las habilidades como andar, correr,
saltar o bailar. Del mismo modo, a esta edad, los menores expresan sus

emociones de alegria por medio del baile, los saltos, las risas o los aplausos.

Durante este periodo, igualmente aprenden nuevas destrezas de la manipulacion
de objetos que les permite, entre otras, pasar las paginas de los cuentos, cerrar
y abrir tapones hacer puzles sencillos, trazar lineas verticales, pintar con los
dedos y dibujar figuras circulares que sera el punto de partida de la etapa

primitiva del dibujo: el garabateo.

A partir de esta edad, se perfeccionaran las nuevas habilidades de manera
progresiva. Estos pequefios y continuos avances permitiran que el nifio
comience a saber lo que puede hacer con su cuerpo y cudles son sus
limitaciones. No obstante, los distintos procesos que integran el desarrollo

psicomotriz no son ambitos independientes, por lo que la maduracion
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neuroldgica, el desarrollo del esquema corporal y cognitivo e incluso el lenguaje

deben abordarse como un total.

1.3.2. El desarrollo cognitivo
El concepto de “cognicidn” tiene sus raices en el latin cognoscere que significa
conocer. A lo largo de los afios, han sido muchas teorias y disciplinas quienes
han intentado de dotar de un significado lo mas completo posible a este
concepto. Por ello, una de las definiciones mas aceptadas expone que la
cognicién es la habilidad de procesar la informacién a través de la percepcién?,
la informacion que adquirimos debido a la experiencia y las caracteristicas

individuales de cada persona.

En el periodo de tres a seis afos, identificado por Piaget como preoperacional,
evoluciona la capacidad para relacionar acontecimientos y para reconocer
algunos objetos o personas siguen siendo los mismos, aunque cambie su
apariencia (Dominguez, 2021) Los nifios usan las representaciones mentales,
pero todavia no muestran la capacidad para usar la l6gica. Cérdoba et al., 2016)
sefalan que el desarrollo de la funcion simbdlica permite al nifio recordar las
cosas y o pensar ellas, lo que paralelamente profundiza en el desarrollo cognitivo
y social. Tratdndose asi de un progreso vital que favorece la familiarizacién con

los roles sociales y apoya a las habilidades cognitivas y sociales del menor.

Piaget, (citado en Del Rio, 1981) sefiala que en esta etapa el nifio comienza a
utilizar preconceptos ° a partir de los cuales hace presente la funcién simbélica,
previamente explicada. El desarrollo de este pensamiento simbdlico se hace
evidente a través de multiples conductas como el lenguaje, el dibujo, el juego
simbdlico o la imitacion diferida. Esta ultima acontece cuando el nifio imita a un
modelo ausente, en otras palabras, una accién observada en un modelo después

de que haya trascurrido un tiempo.

El juego simbdlico hunde sus raices en hechos reales de la vida del nifio, pero
también de un mundo magico y seres fantasticos y con secuencias simples. Esta

actividad favorece asi el desarrollo del lenguaje y las habilidades sociales. Por

4 Forma por la cual interpretamos la informacién externa e interna (estimulos) que percibimos a través de
nuestros sentidos y adquiere un significado propio para nosotros.

5 Primeras nociones en la adquisicion del lenguaje.
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otro lado, el dibujo, es un mediador entre el juego y la imagen mental. Pues en
él, el nifio plasma la comprension que tiene de la misma realidad, como concibe

las cosas, sus intereses y/o preocupaciones.

El egocentrismo, es sin lugar a duda, la caracteristica mas relevante del estadio
preoperacional. Tanto es asi que Piaget (1973) declara que las conductas de los
nifos y las limitaciones pueden explicarse a partir de este. El nifio y la nifia creen
gue todas las personas compartimos sus mismos gustos, pensamientos y
sentimientos y, por ende, su vision es la Gnica posible. Es decir, no es consciente
de perspectivas distintas a las propias. Los mondlogos son una muestra del

egocentrismo en el propio lenguaje.

Otros rasgos distintivos de esta etapa son el animismo y artificialismo. Este
altimo, hace referencia a la capacidad a asumir que el ser humano ha sido capaz
de crear o modificar la naturaleza y todos sus fendmenos para sus propios
propoésitos. En cambio, el animismo alude a la atribucién de cualidades propias
de seres vivos a objetos inanimados. Es decir, el nifio y la nifia no tienen la
capacidad suficiente para discernir entre la perspectiva humana y la no humana

atribuyendo vida a todos los seres y objetos de su alrededor.

Sin embargo, hay ciertas limitaciones caracteristicas en el pensamiento del nifio
en este subperiodo que estan relacionadas entre si y que afectan directamente

a las tareas de conservacién como son la irreversibilidad, el estatismo y rigidez.

- En la rigidez, la atencion principalmente se centra en un distintivo de la
situacion, ignorando asi otras perspectivas relevantes que pueden
distorsionar el pensamiento

- La irreversibilidad, en la incapacidad de una persona para revertir
mentalmente acciones ante una problemética y volver a la situacion
original.

- El estatismo es la imposibilidad de considerar los cambios vy

trasformaciones (Mufioz Garcia, 2010).

Asi, la psicologia evolutiva nos ofrece un perfil, una linea de desarrollo que se
ve influenciada por el estimulos educativos y la forma en la que los nifios los

organicen, apliquen y lleven a cabo (Dominguez, 2021).
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1.3.3. Dimension socioafectiva
Actualmente sabemos que el desarrollo emocional de los alumnos influye de
manera determinante en su evolucion fisica, emocional y cognitiva. Por ello,
educar a los nifios a nivel socioafectivo beneficia su crecimiento emocional,
facilitando que, en un futuro, sean ciudadanos seguros de si mismo, con un buen

autoconcepto y autocontrol que profundizara en sus habilidades.

El desarrollo socioafectivo del nifio consiste en trabajar las aptitudes necesarias
para su crecimiento como persona y ser social, Io0 que supone también un

aprendizaje en el control de las emociones.

Piaget (1954) precisa que el vinculo entre la dimension afectiva y la cognitiva,
tienen siempre hacia el equilibrio buscando asi la adaptacion al medio y
avanzando del egocentrismo a la socializacion. En el estadio preoperacional
descrito por Piaget, surgen los primeros sentimientos de compasion y antipatia
hacia los demas, comienzan a desarrollar su vida afectiva en relacion con sus

propios intereses y valores.

Atendiendo a la Teoria del Apego (Bowly, 1989) partir de los dos afios, los nifios
inician la fase de relaciones reciprocas donde el menor comienza a comprender
que el hecho de que su madre esté ausente no significa que no vaya a volver.
Esta circunstancia se supera con el tiempo hasta llegar a comprender que el
contacto fisico no es necesario porque se ha consolidado una relacién sélida
entre madre-hijo (a excepcion de que en ocasiones el nifio busque una figura

materna para sentirse a seguro).

Para Wallon (1954) las manifestaciones de las emociones influyen de manera
determinante en el desarrollo de las emociones y sus efectos constituyen los
primeros signos de la vida psiquica. Wallon describe una serie de estados de
desarrollo afectivo en funcion de la edad. Atendiendo a la edad a la que esta
destinada la presente propuesta didactica (3 afos), se corresponderia con el
estadio del personalismo en el que predomina la busqueda de la independencia
y el enriguecimiento personal, asi como la identificacibn del sexo.
Concretamente en este estadio también se hacen notables las actitudes de

rechazo y negativismo por mostrar su autonomia al adulto.

30



A modo de conclusién, se expone que a esta edad los nifios tienen estados
emocionales muy intensos e inestables en los que predominan las emociones
sobre los sentimientos. Asimismo, los componentes de esta dimension van a
incidir en la evolucién de las competencias social y ciudadana, cultura y artistica

e iniciativa y autonomia personal.

1.3.4. El desarrollo del lenguaje
Piaget (1972) resalta la importancia de la conexion entre pensamiento y el
lenguaje, pues el primero interfiere y mejora al segundo. Finalmente, el lenguaje
termina por precisar y consolidar el pensamiento que, intrinsicamente, permite
su expresion. Asi pues, mientras que el reconocido psicologo suizo afirma que
pensamiento y lenguaje guardan un vinculo, Vygotsky (1934) contempla que el
lenguaje no es exclusivo de la mente y por ello, el entorno puede condicionar el
desarrollo del lenguaje del menor. Por ese motivo, es significativo que el
ambiente que rodee al nifio sea rico en estimulos linguisticos, siendo la escuela

un lugar idoneo para ello.

Autores como Berk (2001 y 2006) y Vila (2008) destacan que, entre los tres y
seis afos, el lenguaje sera el vehiculo socializador por excelencia tanto en las

conversaciones como en los juegos

Durante la etapa preoperacional, los nifios mejoran poco a poco sus habilidades
comunicativas. Durante los tres primeros afios de vida, el cerebro se encuentra
en periodo mas intenso en la adquisicién y desarrollo del habla y lenguaje, por
ello a la edad de tres afios, el alumnado cuenta con Iéxico rico, debido a un

amplio vocabulario que utiliza en el lenguaje oral para comunicarse.

Ademas, a esta edad comienzan a desaparecer las dificultades para pronunciar
diptongos y se produce un notable progreso en las consonantes, aunque se
presenten equivocaciones. La comprension es estable y aparecen las primeras
combinaciones de mas de tres palabras. Por afladidura, los alumnos a esta edad

hablan mientras actian, ejecutando asi al mismo tiempo lo que dice.

La experiencia que adquiere el nifilo por el uso del lenguaje que hacen sus
iguales y adultos al comunicarse con él, es su principal fuente de informacion

sobre el propio lenguaje. Asi, la evolucion progresiva del mismo en sus diferentes

31



vertientes y funciones constituira una base para la posterior construccion de

contenidos en base a todas las competencias.

2. CONTEXTUALIZACION

2.1. Contextualizaciéon sociocultural del centro educativo

El centro educativo en el que se va a desarrollar el proyecto en curso de
programacion didactica para Educacién Infantil es un colegio ficticio basado en
mi propia experiencia personal como alumna en practicas durante estos cinco

ultimos arios en ciertos centros de ensefianza de la Comunidad de Madrid.

El colegio escogido es un centro concertado de Educacion Infantil, Primaria y
Secundaria ubicado en el centro de la ciudad de Pinto, municipio de la zona sur
de la Comunidad de Madrid con algunos aspectos particulares. En primer lugar,
esta ciudad es caracteristica por considerarse el punto geogréfico de la
Peninsula Ibérica ya que su nombre proviene del latin puctum, que significa
punto. Las antiguas historias cuentan que cuando los arabes conquistaron la
Peninsula, situaron en este municipio el centro geografico de la misma
concretamente en la interseccion entre dos calles, en la que hoy en dia hay una
placa sefialando dicho titulo. Asimismo, en esta pequefia ciudad, antes
considerada como Vvilla, se ubica la Torre de Eboli, monumento en el que fue
encerrada la Princesa de Eboli, Dofia Ana de Mendoza, desde 1579 hasta su
fallecimiento por orden del rey Felipe II.

No obstante, la propuesta podria adaptarse a cualquier centro educativo ya que

presenta una gran adaptabilidad y flexibilidad.

Este centro es una institucion concertada y bilingtie de caracter religioso que se

encuentra ubicado en el distrito de Pinto dentro de la Comunidad de Madrid.

El colegio esta ubicado en una zona predominante de economia medio-baja, por
lo que prima mayoritariamente entre las familias del cuerpo estudiantil un nivel
socioeconémico acorde con el area en la que se encuentra el colegio. El barrio
en el que se encuentra el colegio es residencial por lo que el alumnado, en su
mayoria, vive en un area cercana al centro. Sin embargo, es preciso mencionar
que se trata de un colegio con caracter familiar porque antiguos alumnos

escolarizan a sus hijos en el centro. Ello contribuye a que la relacion familia-
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escuela sea soélida, un hecho que resulta beneficioso para la educaciéon de los

mas pequenos.

No obstante, algunas familias no cuentan con recursos econdmicos suficientes
y los menores estan escolarizados en el centro gracias a ayudas del Estado o
apoyos de la propia institucion. Conocedor de su contexto, el centro ofrece
iniciativas utiles como el plan de actividades extraescolares gratuitas (en
diferentes d&mbitos como deportes, masica y movimiento o apoyo al estudio), o
el sistema de becas para el comedor escolar, financiadas respectivamente por

el Ayuntamiento de Pinto y la Comunidad de Madrid.

El centro educativo pertenece al programa BEDA de la Comunidad de Madrid.
BEDA (Bilingual English Development and Assessment) es un programa flexible
y bilingtie entre la Asociacion de Escuelas Catoélicas de Madrid y la Universidad
de Cambridge. La puesta en marcha del programa BEDA la desglosan cuatro
fases que se van alcanzando en funcion de la evolucion del aumento de nivel de
ensefanza del inglés en el centro. Concretamente, esta institucion educativa se
ubica en el primer nivel (model for the reinforcement), en el que se desarrollan,
esencialmente, estrategias para trabajar el inglés a lo largo de la jornada escolar
y en las actividades extraescolares, una formacion al profesorado y una previa
evaluacion con Cambridge. De la misma manera, es importante mencionar que
durante este curso 2022/2023 se ha incorporado el programa BEDA Kids para la

etapa de Educacion Infantil.

El centro escolar no debe ser un entorno aislado de la sociedad, pues su contexto
debe ayudar al desarrollo éptimo del alumnado con el objetivo de promover la
identidad personal, cultural y coayudar en la comprension, tolerancia e igualdad
del alumnado. Del mismo modo, se debe tener en cuenta los factores fisicos y
sociales externos a la institucidon, pues no es equiparable un centro rural o en
una ciudad, asi como si esta aislado o requiere de un transporte para llegar a los

mas proximos centros de interés (museos, cines, parques, bibliotecas, etcétera).

Por lo previamente mencionado, este centro educativo tiene servicios y opciones
culturales y de ocio, asi como otros espacios de interés cercanos que favorecen
el aprovechamiento de estos recursos para el desarrollo educativo y cultural de

los alumnos. Asi, podemos encontrar la Biblioteca de La Casa de la Cadena a
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menos de dos minutos andando en la que se llevan a cabo muchos talleres de
cuentacuentos o exposiciones artisticas o el centro comercial del municipio que
cuenta con cines, supermercados y una gran cantidad de tiendas en las que
poder poner en practica conocimientos aprendidos. Al lado del colegio se sitla
la iglesia de San José, una de las mas antiguas del municipio, que ha sido
restaurada recientemente y el teatro municipal Francisco Rabal. Ademas, es
necesario sefialar que el area cercana al colegio es peatonal por lo que el peligro

de los vehiculos en carretera es muy pequefio.

En cuanto a las zonas verde, cerca del centro se encuentra el parque Juan
Carlos I, que alberga un gran polideportivo asi un hipédromo, pistas deportivas
y de educacion vial, asi como el conocido centro cultural de Arqueopinto, en el
que poder llevar a cabo un gran recorrido por la Prehistoria tanto para nifios como

adultos.

2.2. Contexto del centro educativo y equipo docente
En primer lugar, se describiran las caracteristicas especificas del centro y

posteriormente las del equipo docente que trabaja en el mismo.

Este es un centro de linea dos, dirigido al desarrollo y formacion integral del
alumnado para que los mas pequefios conciban el colegio como un lugar seguro
y de confianza. Cuenta con todas las etapas educativas desde el segundo ciclo
de Educacion Infantil hasta Bachillerato. La ratio es de aproximadamente 20
alumnos por clase por lo que en cada curso del segundo

El colegio esta conformado por varios edificios que debido a su estructura se
establecen dos patios con pistas deportivas de futbol y baloncesto, un patio
independiente para la edad de 3 afios de Educacién Infantil y un polideportivo

para la actividad de Educacion Fisica y una pequefia capilla.

La zona de Educacion Infantil se encuentra a mano derecha del edificio principal,
junto con la direccion, secretaria y enfermeria del colegio. Las aulas guardan
gran distancia y dependencia de las clases de Educacién Primaria y resto de
etapas educativas. El area de Educacion Infantil cuenta con instalaciones
propias, véase un patio exterior (con columpios, material de recreo y arenero)
una sala multiusos en la que se encuentran los materiales para realizar las

actividades de aula, una sala de psicomotricidad, comedor y sala de profesores.
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Sin embargo, algunos espacios de la etapa de Primaria y Secundaria como las
pistas deportivas también pueden ser usadas por el alumnado de Infantil cuando

se requiera y no se coincida con el alumnado de esta etapa.

La totalidad de aulas de tres afios cuentan con un bafio dentro de la misma, asi
como una puerta directa al patio exterior, iluminacion idénea, espejos y un gran

namero de armarios para poder guardar el material esencial para el aula.

La metodologia del centro arraiga en el respeto, cercania y la diversidad del
propio alumnado y se ve sustentada sobre los valores de la sencillez, solidaridad,

comprension e inclusion entre muchos otros.

El equipo docente que configura el amplio claustro muestra una gran capacidad
de desarrollo de las potencialidades del nifio y profesionalidad en su trabajo. Un
total de dieciocho tutores configuran el equipo de Educacién Infantil y Primaria,
cinco miembros del equipo directivo y un total de doce especialistas. En el Anexo
Il se presenta un esquema que presenta el claustro de profesores y resto de

personal de la etapa de Educacion Infantil.

Estos profesionales se encuentran distribuidos entre el departamento de
Orientacion, Audicion y Lenguaje (AL), Educacidén Fisica y Musical, inglés y
Religion. La colaboracion entre todos ellos, como bien se menciona en el Real
Decreto 95/2022, de 1 de febrero, contribuira a la fluidez del trabajo de aula e

individualizacion del aprendizaje.

Especificamente, en el aula en el que se va a llevar a cabo la programacion
didactica presente, cuenta con una profesor-tutor especialista en inglés vy
psicomotricidad, que se ve apoyada por un auxiliar de conversacion nativo dos
veces por semana y un profesor de apoyo que ayuda a la tutora las horas
centrales del dia. También entran en el aula profesor de musica una vez a la
semanayy la profesora de religion, dos veces por semana. Las horas establecidas
para estos dos ultimos especialistas no sera oportuno que el profesor-tutor esté
presente, de esta manera, podra realizar tareas de apoyo a otros profesores u

otras tareas requeridas por el centro.

Por ultimo, cabe mencionar que el coordinador de Educacion Infantil se retine

semanalmente, con los seis tutores de la etapa para valorar y comentar aspectos
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relevantes, asi como programar actividades de manera conjunta. De esta forma,
se promueve la coordinacibn, compromiso, comunicacion respeto entre
profesionales educativos, factores fundamentales para que el ningdn miembro

del equipo docente pueda llegar a la meta sin sus comparieros.

3.OBJETIVOS

3.1. Objetivos de etapa
El proyecto Construyendo el futuro promueve temas y objetivos motivadores
para el alumnado y vincula los nuevos conocimientos a los aprendizajes

adquiridos con anterioridad para que resulte un aprendizaje significativo.

No obstante, todo proyecto educativo debe sustentarse en la normativa legal

vidente en el momento de su aplicacion, es decir, en el curso 2023/2024.

De esta forma, los objetivos de etapa para el segundo ciclo de Educacion Infantil
gue se exponen subsiguientemente se recogen en el Real Decreto 95/2022, de

1 de febrero y quedan recogidos en el Anexo lll.

3.2. Objetivos didacticos de la programacién

Objetivos didacticos Objetivos de | Competencias
Etapa (OE) Clave (CC)

1. Desarrollar un pensamiento critico y b d e h CPSAA,
solidario. CCL, CC
2. Progresar en el conocimiento del CPSAA,

propio cuerpo y en el desarrollo de una a, h e CC,

actitud positiva de si mismo. CCr
3. Desarrollar habitos de respeto, ayuda y CCL,
colaboracion, evitando actitudes de d, e h CPSAA,
discriminacion. CC, CCul
4. |dentificar los sentimientos, emociones, CCL,
gustos o preferencias en si mismo y ser a,df CPSAA,
capaz de comunicarlos a los demas. CcC
5. Comunicar sentimientos de seguridad CCL,
personal en la participacion de juegos y c, d,f, CPSAA,
actividades mostrando iniciativa. CE
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Objetivos didacticos Objetivos de | Competencias
Etapa (OE) Clave (CC)
6. Participar de manera auténoma en CCL, CP,
actividades y juegos relacionandose con c,eh CC,CD
otras personas.
7. Manifestar actitudes de acercamiento a def CP, CC,
) e’
los valores de empatia y respeto. CPSAA
8. Desarrollar actitudes de respeto hacia o CCL, CP,
a, e,
la diversidad del propio aula. CC, CCul
9. Demostrar interés y preocupacion por
STEM, CC,
la sostenibilidad del medio ambiente a b, d
. . CCr, CCul
partir del cuidado del entorno.
10. Fomentar habilidades de aprendizaje
, . , CSTEM, CD,
basadas en la manipulacién y exploracion b, f, h
CPSAA, CCul
del entorno por uno mismo.
11. Trabajar en un autoconcepto positivo
de si mismo, demostrando confianza en a,cd CPSAA, CCr, CC
las propias posibilidades.
12. Establecer habilidades de innovacion
CSTEM, CD,
fundamentadas en la creatividad y en la a, cg
. _ CPSAA, CCr
seguridad de uno mismo.
13. Entender el juego y sus normas como
CCL, CSTEM,
una actividad amena vy libre de a,cf
_ CPSAA, CC
estereotipos.
14. Mostrar actitudes de respeto, cuidado b e h d CCL, CPSAA,
) e! )
y proteccion al medio ambiente. CC, CCul
15. Introducir habitos diarios para trabajar b CCL, CSTEM,
) C’
la sostenibilidad dentro del aula. J CD, CC, CCr

Tabla 1. Objetivos didacticos de programacion y su relacion con los objetivos de etapa y competencias.
Fuente: Elaboracion propia.

4. COMPETENCIAS

4.1. Competencias clave de la Educacién Infantil

En esta programacion didactica de Educacion Infantil se desarrollaran las

competencias clave que se sefalan en el Anexo | del Decreto 36/2022, de 8 de
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junio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece para la Comunidad de
Madrid la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacién Infantil, asi como

los requeridos principios didacticos que sustentan el trabajo en el aula.

Estas competencias clave se sustentan en el Anexo | de la Recomendacién del
consejo de 22 de mayo de 2018 relativas a las competencias clave para el
aprendizaje permanente (RUAM, de 22 de mayo de 2018) y en los Objetivos del
Desarrollo Sostenible (ODS) de la Agenda 2030. Cada una de ellas posee tres
dimensiones (actitudinal, instrumental y cognitiva) y adquisicion coopera en la
obtencion de las demas y, consecuentemente, en alcanzar los objetivos propios
en la LOMLOE.

A continuacion, se expondra la manera de abordar cada una de las competencias
clave, correspondiendo con el hilo conductor de la presente propuesta. Es
importante mencionar que, pese a indicar qué medidas se tendran en cuenta
para aterrizar dichas competencias en el aula, todas ellas tienen un caracter
transversal. Asimismo, la adquisicion de las competencias ayudara al alumnado

a prepararse y enfrentar los retos que plantea el siglo XXI.
- Competencia en comunicacion linguistica (CL)

Implica la capacidad de identificar, expresar, comprender e interpretar de manera
consciente los pensamientos y sentimientos de manera oral y escrito con el
objetivo de socializar y trabajar con los iguales. Esta se abordard de manera
comunicativa ya que la comunicacion oral es principal vehiculo de expresion
individual y colectiva. Por otro lado, la iniciacién a la lectoescritura se planteara
de manera funcional y significativa para el alumnado. Se tendran en cuenta

medidas incluidas en el Plan de Animacion a la Lectura.

- Competencia plurilingtie (CP)

Implica el conocimiento, manejo y uso correcto de una variedad de lenguas para
el aprendizaje y comunicacion a partir de las mismas. Esta es una herramienta
fundamental dado el contexto multicultural del alumno. Dentro del aula se
trabajard una actitud de respeto e interés hacia la realidad plurilinglie a través

del Plan de desarrollo de la lengua inglesa.
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- Competencia mateméatica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria (STEM)

Implica la comprension y modificacion del entorno, empleando el método
cientifico, la tecnologia, los métodos de ingenieria y el pensamiento matematico
de un manera sostenible, responsable y comprometida. De esta forma, el
pensamiento matematico en esta etapa partira siempre de la experiencia y el
contexto del alumno. Por ende, se favorecen las situaciones de exploracion,
manipulacion y juego que fomenten actitudes fundamentales para el desarrollo
de esta competencia tales como la curiosidad, el pensamiento critico, la

resolucién de problemas y el trabajo en equipo, entre otras.
- Competencia digital (CD)

Implica la habilidad de un uso seguro, creativo y critico de las Tecnologias de la
Informacién y Comunicacién (TIC) asi como un uso responsable y critico para

aprender y participar en la sociedad.

Teniendo en cuenta el auge de las nuevas tecnologias y el proceso de
globalizacion que esta experimentando la sociedad, es imprescindible formar al
alumnado en un uso responsable de las TIC que contribuya a su desarrollo y
bienestar. Con el objetivo de trabajar esta competencia, se incluyen medidas

especificas en el Plan de desarrollo de las TIC vy la competencia digital.

- Competencia personal, social y de aprender a aprender (PSAA)

Implica la habilidad de reflexionar de manera autbnoma siendo conscientes de
nuestras limitaciones y destrezas, la gestion del tiempo y la cooperacion con el
entorno social. Por consiguiente, esta competencia tiene especial relevancia
dentro de la programacion, pues pretende crear un ambiente en el cual los
primeros pasos hacia la empatia, el autoconocimiento y la resolucién de

conflictos se llevan a cabo de manera segura y emocionalmente positiva.
- Competencia Ciudadana (CC)

Implica la habilidad de crear ciudadanos responsables y participar de manera
activa y civica en la sociedad tomando como base el respeto y compromiso para
promover una ciudadania mundial comprometida con la sostenibilidad, como

bien se alude en el Anexo | del Decreto 36/2022, de 8 de junio, del Consejo de
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Gobierno, por el que se establece para la Comunidad de Madrid la ordenacion y

el curriculo de la etapa de Educacion Infantil.
- Competencia creativa (CCr)

Implica la estimulacién de la imaginacion, la curiosidad la fantasia del alumnado,
ya que es en esta etapa escolar en la que mas se promueve. Asimismo, fomentar
la indagacién y el emprendimiento ayudardn al alumnado a materializar
oportunidades para la adquisicién de esta competencia. Asimismo, el juego
simbadlico, permitira a los nifios plantear ideas, formular soluciones y ponerlas en

practica.
- Competencia cultural (CCul)

Implica la capacidad de comprender, aprender y respetar un determinado
sistema de signos que permite expresar ideas y sentimientos y, por ello,
comunicar y reflexionar sobre la propia identidad. Esta competencia pone en
manifesto lo esencial de los lenguajes plasticos, visual, musical o de expresiéon
corporal para aproximar al alumnado a las manifestaciones culturales del entorno

cotidiano mas cercano a nivel nacional y mundial.

4.2. Competencias especificas por areas

De acuerdo con el Decreto 36/2022, de 8 de junio, del Consejo de Gobierno, por
el que se establece para la Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo de
la etapa de Educacion Infantil, se definen las competencias especificas (Anexo
VII) para el segundo ciclo de Educacion Infantil por area que se formulan en
relacion con los criterios de evaluacién y los saberes béasicos. En la estructura
de las tres areas del nuevo enfoque curricular, cada una de ellas adquiere
sentido desde la complementariedad con las otras. Asi el area |, “Crecimiento en
armonia” se enfoca en el aspecto personal y social de los alumnos, atendiendo
a su desarrollo psico-motor, construccién de la propia identidad y autonomia y
gestion de las emociones. El area Il “Descubriendo y exploracion del entorno”,
aspira a favorecer la observacién y descubrimiento del entorno a partir de
relaciones logicas y fomento de una actitud valiente para la resolucion de retos.
El area Ill “Comunicacién y representacion de la realidad” se centra en
desarrollar en el alumnado las habilidades que le permitan comunicarse y

relacionarse con los demas.
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CL CP CSTEM CcD CPSAA cC CcCr CCul
uD 1 X X X X X X
ubD 2 X X X X
uD 3 X X X X X
uD 4 X X X X X X
ub 5 X X X X X
UD 6 X X X X X X
ub7 X X X
uD 8 X X X X
ub 9 X X X X X X
uD 10 X X X X X X X X
uD 11 X X X X X
uD 12 X X X X X
ubD 13 X X X X X X
ubD 14 X X X
uD 15 X X X X

llustracion 1. Relacion de las competencias clave de Educacion Infantil en cada una de las Unidades
Didacticas

5. CONTENIDOS

5.1. Criterios de temporalizacion

La concrecién de los contenidos curriculares y saberes basicos que se abordan
en la presente programacion didactica para dar respuesta a los objetivos
expuestos con anterioridad se ha llevado a cabo a partir de una minuciosa
seleccién del Decreto 36/2022, de 8 de junio, para la Comunidad de Madrid Para
su estructuracion, se ha hecho una distribucion de los contenidos en los
trimestres correspondientes al curso escolar en el que se llevara a cabo la
propuesta (2023/2022).

A lo largo de cada uno de los tres trimestres, se desarrollara un proyecto que
englobara un total de cinco Unidades Didacticas (UD), por lo que habra un total
de quince unidades propuestas Yy tres proyectos dentro del anual. Cada una de
ellas, esta construida entorno al enfoque STEM y apoyada por los Objetivos del
Desarrollo Sostenible (ODS), dos de los hilos conductores fundamentales en la
programacion. Con el objetivo de promover el pensamiento critico y la resolucion

de problemas se persigue proveer al proyecto de una estructura interna sélida,

41



las unidades didacticas planteadas en cada uno de los trimestres siguen un hilo
conductor entre ellas: el cuidado y preocupacion por el medio ambiente, el
fomento de la variedades de disciplinas STEM, trabajando paralelamente a la

adaptacion al centro y la nueva etapa educativa.

Todo ello, se engloba dentro de Construyendo el futuro un proyecto de caracter
anual e interés para el alumnado relacionado los conocimientos previamente
adquiridos para dar como resultado un aprendizaje significativo. No obstante,
este proyecto educativo tiene entre otros objetivos:

- Tener conocimiento de su propio cuerpo y el de los demas, sus
posibilidades de accién y el respeto.

- Adquirir progresivamente autonomia en las actividades cotidianas.

- Desarrollar sus capacidades afectivas si como habilidades comunicativas
y diferentes formas de expresion.

- Relacionarse con los demas y adquirir progresivamente pautas basicas

de convivencia y relaciones sociales.
ENFOQUE DEL PROYECTO:

CONSTRUYENDO EL FUTURO: UNA PROPUESTA STEM PARA FUTUROS
EMPRENDEDORES

El proyecto Construyendo el futuro: una propuesta STEM para futuros
emprendedores pone al alumno o alumna en el centro de su propio aprendizaje
de esta manera, se le considera como una unidad en constante interaccion con
el entorno y mediante esta puede llegar a comprender y entender el mundo que

lo/la rodea.

Los nifios de Educacion Infanti aprenden a partir de preguntas y
experimentacion por lo que en este proyecto se presentan una gran variedad de
actividades que promueven la curiosidad, interés, la experimentacion y el deseo
de aprender. Si bien es necesario mencionar que cada alumno y alumna tiene
su propio ritmo de desarrollo y estilo de aprendizaje concreto, por lo que los
contenidos que se trabajan son flexibles para para que puedan adaptarse a los
ritmos individuales de cada uno, respetando asi las diferencias individuales

dentro del grupo.
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Rincones y talleres

Los rincones y/o talleres hacen posible la experimentacion y estudios al mismo
tiempo que permiten al alumnado estructurar su pensamiento sobre el problema
o dificultad que se les presenta y plantear y/o reflexionar para una solucion al
respecto. A la vez, posibilita la cooperacion y trabajo en grupos pequefios lo que
facilita el didlogo e inicios de conversacion y el progreso de un aprendizaje

individualizado.

Los rincones tienen un amplio espectro de variabilidad y objetivos diferentes en
funcién de los objetivos y necesidades del alumnado. Algunos pueden perdurar
durante todo el curso mientras que otros solo estan presente algunas semanas
del curso. Dentro del proyecto Construyendo el futuro se propone el rincén anual
con nombrado Los secretos del agua con el que suscitar el interés de nuestro
alumnado a partir de los materiales y cuentos expuestos que se puedan usar,
consultar y experimentar con ellos para plantear y proponer nuevos retos y
preguntas con el objetivo de trabajar de manera autonoma descubriendo las

disciplinas de la Educacion STEM.

Asimismo, este proyecto incorpora unos programas educativos Unicos con base
en fundamentos metodoldgicos que contribuyen al desarrollo integral de los

nifios del segundo ciclo de Educacion Infantil como son:

Los secretos del agua (Propuesta STEM. Anexo XV)

Aprendizaje socioemocional.

Desarrollo de la creatividad.

Rincén de la familia (Rincén Anual)
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PROYECTO |: PEQUENOS FILOSOFOS
Primer trimestre

El presente proyecto se desarrolla en el salvaje Aiwa, un archipiélago imaginario
situado en el océano Pacifico cerca de la Isla de Pascua. Aiwa esta conformada
por una gran variedad de islas que se diferencian por la diversidad de flora, fauna
y ecosistemas que viven en ellas. En este mundo magico, se encuentran
montafias de diferentes colores, playas con aguas magicas, cascadas infinitas,
flores con diversos olores y algunos animales y/o plantas que no se conocen en

el mundo real o que se han extinguido de él.

En Aiwa suceden hechos fantasticos a la par que cotidianos donde los nifios de
Educacion Infantil pueden reconocer como cotidianas o fantasticas y solo

presentes en los cuentos.

Este lugar ain no ha sido visitado por ninguna persona corriente, pues solo
pueden llegar alli aquellos nifios, con independencia de su edad, que crean en
la magia, tengan una gran imaginacion, capacidad de trabajo, diversidad de

valores y muchas ganas de aprender sobre este nuevo mundo.

Ademas, este es el hogar de tres curiosos personajes: Lula, Kiray Sam, que se
encargan de mantener todos los rincones de las islas para poder conservar sus
hébitats y cuidar a todos seres que viven aqui. Estos tres personajes estan
relacionados con elementos de la naturaleza que delimitan sus casas dentro de

este pequefio mundo.

Cada trimestre, uno de los personajes enviara una carta al grupo de Educacion
Infantil para que le acompafien en una gran aventura, que dara inicio a la
motivacion del proyecto, y le ayuden a descubrir los secretos del planeta Tierra,

a partir de los cuales se iran desarrollando las propuestas unidades didacticas.

Durante el proyecto del primer trimestre (de septiembre a diciembre)
acompanfard al alumnado Lula, el duende del bosque. Kira, la sirena de escamas
de colores durante el segundo trimestre (de enero a abril) y nuestro elfo Sam,
guardian de la tierra, en el desarrollo del tercer trimestre (abril a mayo). En el
Anexo IX se podran consultar las cartas de inicio de motivacion para cada

comienzo de trimestre de los personajes mencionados.
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UNIDAD DIDACTICA I: YO, TU, NOSOTROS.

Temporalizacién: Esta unidad did4ctica se desarrollara a lo largo del periodo de
adaptacion escolar correspondiente a los alumnos de 3 afios: del 7 al 23 de

septiembre de 2023, ambos inclusive.

Fechas sefialadas | Dia Mundial sin coches (22 de septiembre). Anexo XI.

Tabla 2. Fecha sefialada UD1. Fuente: Elaboracién propia

Breve sintesis: La presente unidad didactica comprende una evaluacion inicial,
un periodo de adaptacion del alumnado al aula, las nuevas rutinas, habitos y

compafieros, asi como a su maestra/o.

En esta primera unidad didactica se abordara el tema de Los Pueblos del mundo
desde la perspectiva Todos somos distintos, todos somos iguales. Con ello,
se pretende que los nifios de Educacion Infantil conozcan diferentes estilos de
vida para poder aceptar y valorar la multiculturalidad. En la edad tres afios, se
trabajara el entorno mas cercano de los pequefios como la familia y el colegio
desde el enfoque de la multiculturalidad. Conocer los diferentes tipos de familias
y las tareas que realizan las personas con las que se convive diariamente. Asi,
daremos a conocer al alumnado diferentes realidades a la suya y valorar sus

semejanzas y diferencias.

De esta manera, se pretenden abordar en la Unidad didactica los Objetivos de
Desarrollo Sostenibles correspondientes a: 1) Fin de la pobreza; 2) Hambre cero

y 4) Educacion de calidad.

Para una Optima adaptacion el ritmo y funcionamiento de la escila se iniciara en
los primeros habitos de higiene, comportamiento, asi como principios basicos de
autonomia. Asimismo, un aspecto esencial para ofrecer al alumnado un
aprendizaje altamente significativo es la experimentacion. Por ello,
transversalmente a la unidad se llevaran a cabo los programas educativos,
descritos anteriormente, con los que el alumnado pueda experimentar
manipulacion, vivencias, observaciones directas y preguntas que le hacen iniciar

su camino en el conocimiento, creatividad y aprendizaje socioemocional.
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Rincones y talleres a desarrollar en esta unidad didactica:

e Rincoén del color amarillo
e Talleres de aprendizaje socioemocional: ¢ Quién eres tu?

e Taller proyecto STEM: ¢ Cuales dejan pasar el agua? (Anexo XV)

OBJETIVOS DIDACTICOS

e Adaptarse gradualmente a las rutinas y espacios del aula.

e Respetar la diversidad del aula.

e Desarrollar una actitud positiva a la multiculturalidad del aula.

OBJETIVOS DE PROGRAMACION OBJETIVOS DE ETAPA
2,3,7,8,13,14 b,c,e fg
COMPETENCIAS GENERALES COMPETENCIAS ESPECIFICAS
CL, STEM, PSAA, Area 1 Area 2 Area 3
CC, CCr, CCul 1,2,3,4 1,2 1,3,4,5
CONTENIDOS®
Saber (S) Saber hacer (SH) Saber ser (SS)

e Organizacion del | o Participacion en | ¢ Desarrollo de habitos
tiempo y rutinas dentro dialogos y de limpieza y orden.
del aula: calendario y conversaciones. e Actitudes de
horario. e Respeto por las colaboracion en

¢ Identificacién como normas Yy rutinas convivencia: empatia,
miembro de un grupo. establecidas. respeto y ayuda en

e Conocimiento de las |e Desarrollo clase.
caracteristicas del progresivo de | ¢ Reconocimiento de
circulo y su habitos de los espacios del aula,
identificacion en el autonomia: lavarse sigue las rutinas y
entorno cotidiano. las manos y respeta los rincones

e Reconocimiento del ponerse el abrigo. del aula: juego y el
esquema corporal. rincon de lectura.

6 El Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas de
Educacion Infantil denomina a los contenidos “saberes basicos”, sin embargo, la Comunidad de Madrid los
designa como “contenidos”.
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Saber (S)

Saber hacer (SH)

Saber ser (SS)

e La familia. Principales

caracteristicas.

e El juego: normas y
disfrute.

e Reconocimiento de

e Actitud positiva a las

narraciones orales.

e Reconocimiento e .
los miembros de la
identificacion el color . .
propia familia.
amarillo.
e EI agua en estado
liquido. Principales
caracteristicas.
CRITERIOS DE EVALUACION
Area 1 Area 2 Area 3
1.1. Progresar en la|1.2. Hacer uso de los | 1.1. Participar de forma

percepcion sensorial y el

movimiento corporal.

2.2. Pedir ayuda en
situaciones diarias.
3.1. Realizar actividades

asociadas al autocuidado y

confianza en uno mismo.
4.1. Mostrar iniciativa en el
juego con actitudes de
respeto y empatia.

4.3.

actividades reflexivas para

Participar en

promover el respeto en la

convivencia.

cuantificadores

basicos en el juego y

las relaciones
sociales.

1.5. Organizar la
actividad diaria

utilizando las nociones
basicas.

2.3. Reflexionar sobre
el comportamiento de
materiales a partir de

su manipulacion.

activa en situaciones
comunicativas.
3.3.

personales a partir del

Expresar ideas
lenguaje oral.

4.3. Escoger el rincon de
lectura a modo de
disfrute, respetando las
normas.
5.1.

positivamente

Relacionarse
en el
entorno multicultural y

linguistico.

CUENTOS

El monstruo rosa de Olga de Dios

Elmer de David Mckee

ODS TRABAJADOS

EDUCAEIGN
DE CALIDAD

]

Tabla 3. Unidad Didactica |. Fuente: Elaboracion Propia
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UNIDAD DIDACTICA II: MI PEQUENA MAQUINA DE VIDA
Temporalizacién: Esta unidad didactica se llevara a cabo superado el periodo

de adaptacion: del 25 de septiembre al 16 de octubre de 2023, ambos inclusive.

Dia Mundial de las Personas Mayores (1 de octubre).

Fechas serialadas
Se trabajara el lunes dia 2 de octubre. Anexo XI.

Tabla 4. Fechas sefialadas UD2. Fuente: Elaboracién propia

Breve sintesis: La presente unidad didactica trabajara desde la perspectiva de
la utilidad de los inventos. Con ello, se pretende que el alumnado sea consciente
de que la gran mayoria de los objetos que utilizamos diariamente son inventos
gue nos ayudan en nuestra vida y la hacen mas sencilla. De esta forma, se

pretende que los nifios de Educacion Infantil los valoren adecuadamente.

Para la edad de 3 afios, se considera que la forma mas motivadora y clara para
abordar este tema con los alumnos es relacionarlo con el cuerpo humano y la
actividad fisica y el juego, un enfoque sobre el que gira la presente unidad
didactica. De esta forma, los alumnos aprenderan algunos habitos de higiene,

juegos y factores necesarios para mantener el cuerpo y la mente siempre activos.

Algunas actividades como la que propone para desarrollar en la pizarra digital a
partir del mural ¢qué invento es este? permite a los alumnos de Educacion
Infantil reconocer objetos que usan cotidianamente como una pastilla de jabon,
un cepillo de dientes o una silla, que en su dia fueron creados con el fin de
satisfacer una necesidad. Como se ha mencionado anteriormente, en este
proyecto la experimentacibn es un aspecto esencial en el aprendizaje,
invitaremos al alumnado a imaginar y crear “un objeto loco” con el fin de que

comprendan el proceso para llegar a crear algo.

Por ultimo, a lo largo de esta unidad didactica se pretenden abordar en la Unidad
didactica los Objetivos de Desarrollo Sostenibles correspondientes a: 3) Salud y
Bienestar; 10) Reduccion de las desigualdades y 11) Ciudades y comunidades
sostenibles.
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Rincones y taller a desarrollar en esta unidad didactica:

e Rincén del otorfio

e Rincén del cuerpo humano

e Taller proyecto STEM Los secretos del agua: La piel de los frutos (Anexo

XV)

OBJETIVOS DIDACTICOS

e Reconocer las posibilidades del propio cuerpo y algunas partes.
e Desarrollo de habitos saludables de forma autdonoma.

e Trabajar en una valoracién positiva de uno mismo.

OBJETIVOS DE PROGRAMACION

OBJETIVOS DE ETAPA

2,3,4,8,11,12,15

a,b,c,e dfh

COMPETENCIAS GENERALES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CL, CP, STEM, Area 1 Area 2 Area 3
PSAA, CC 1,3 1,2,3 2,3,5
CONTENIDOS
Saber (S) Saber hacer (SH) Saber ser (SS)
e Partes del cuerpo: la | ¢ Adaptacion a las Aceptacién y

cara y sus funciones.
e La higiene personal.
e La estacion del otofo. | ®
Cambios y alimentos.
Primeras hipotesis. o
e Identificacion de la
grafia y cantidad del
numero 1. o
e Reconocimiento de la
figura del circulo en el
entorno. o
¢ Identificaciéon de los
conceptos

grande/pequenio. .

e [osinventos.

rutinas y espacios del
aula.

Trabajo de habitos de
higiene en uno mismo.
Identificacion de las
facultades del propio
cuerpo.

Desarrollo de la
coordinacion general y
equilibrio dinamico.
Desarrollo de la
percepcion y atencion
visual

Iniciacion en

comunicacion inglesa.

valoraciéon positiva

autébnomas.
Conductas de
seguridad y

confianza en uno
mismo.

Reflexion de habitos
saludables de
alimentacion e
higiene para el
bienestar personal.
Cuida y valora del

material escolar.
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Saber (S)

Saber hacer (SH)

e Reconocimiento e
identificacion del color

azul en objetos.

e Desarrollo de la
creatividad a partir de

la creacion de objetos

imaginarios.
e Percepcién de las
cualidades de los

objetos a partir del

tacto.

CRITERIOS DE EVALUACION

Area 1 Area 2 Area 3
1.1. Progresar en el|1.2. Hacer uso de los | 2.1.Interpretarde forma
autoconocimiento y sus | cuantificadores basicos en | efectiva los mensajes
posibilidades del | el juego y las relaciones | de los demas.

movimiento corporal.
1.2. Tener y comunicar
de

seguridad en uno mismo.

sentimientos

3.1. Realizar actividades
vinculadas al
autocuidado y confianza

en uno mismo.

sociales.

1.3. Ubicarse en espacios
aplicando conocimientos
jugando con el propio
cuerpo y con objetos.

2.3. Reflexionar sobre el
de

materiales a partir de su

comportamiento

manipulacion.  Primeras
hipdtesis.
3.2. Identificacion de

rasgos comunes en los

seres Vivos.

3.3.

personales a partir del

Expresar ideas

lenguaje oral.
3.6.

movimiento

Utilizar el
como
medio de expresion.

3.8.

gradualmente

Adquirir

vocabulario en lengua

extranjera.
5.2. Participar
autonomamente en

interacciones en lengua

extranjera.

El cuerpo humano de Editorial Susaeta

CUENTOS El orinal de Lulu de Camilla Reid
Los sonidos de mi cuerpo de Marta Manszsak
ODS TRABAJADOS

Tabla 5. Unidad Didéctica Il. Fuente: Elaboracion Propia
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UNIDAD DIDACTICA Ill: jY UN RABANO!

Temporalizacion: Esta unidad didactica se llevara a cabo durante el periodo

del 16 de octubre al 7 de noviembre, ambos inclusive.

Dia de la Biblioteca (24 de octubre). Anexo XI.

Dia de los Frutos de Otofio (31 de octubre). Anexo XI.

Fechas senaladas

Dia Internacional de la Alimentacién (16 de octubre).

Anexo Xl.

Tabla 6. Fechas sefialadas UD3. Fuente: Elaboracion propia

Breve sintesis: Con esta tercera unidad didactica se da comienza al eje de la
Biodiversidad que se inicia con las plantas, en esta unidad y continua en la
siguiente Unidad trabajando los animales. Esta unidad se trabaja desde la
perspectiva de mostrar al alumnado la importancia de las plantas para que,
ademas de iniciarse en su conocimiento, aprendan a cuidar, valorarlas y
respetarlas como seres vivos. Este podra ser un primer acercamiento al entorno
natural, asi como la experimentacion con la realidad, permitira desarrollar valores

ecolégicos, cuidado, respeto y proteccién hacia la naturaleza.

A la edad de 3 afios, el conocimiento de las plantas se abordara desde esta
unidad denominada Y un rabano! que se centrara en cdmo crecen y se
desarrollan las plantas, quién las cuida, la relacion entre las plantas y nuestra
alimentacion, asi como alimentos de origen vegetal. La finalidad que se persigue
con este enfoque es que el alumnado comprenda que las plantas son seres vivos
y como tales, también tienen un ciclo vital. A partir de las actividades, rincones,
talleres para alcanzar los objetivos propuestos, los nifios aprenden que las
plantan nacen de semillas, tienen necesidades para poder vivir y conoceran el

proceso de crecimiento y los beneficios que nos dan.

Por ultimo, a lo largo de esta unidad didactica se pretenden abordar en la Unidad
didactica los Objetivos de Desarrollo Sostenibles correspondientes a: 6) Agua
limpia y saneamiento; 10) Reduccion de las desigualdades y 15) Vida de

ecosistemas terrestres.
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Rincones y talleres a desarrollar en esta unidad didactica:
¢ Rincon de las plantas
e Rincén aroméatico

e Taller proyecto STEM Los secretos del agua:

o Nuestro pequefio huerto de rdbanos. (Anexo XV)

OBJETIVOS DIDACTICOS

e Desarrollar valores de respeto y convivencia hacia el entorno.

e Valorar la importancia del agua para las plantas y la conveniencia de su
ahorro.

¢ Identificar la importancia de las plantas en la alimentaciéon humana, asi
como conocer qué partes se aprovechan de ellas (raiz, tallo, hojas,

flores o frutos).

OBJETIVOS DE PROGRAMACION OBJETIVOS DE ETAPA
1,7,9,10, 14,15 b, c, d
COMPETENCIAS GENERALES COMPETENCIAS ESPECIFICAS
CL, CP, STEM, PSAA, Area 1 Area 2 Area 3
CC, CCul 1,2,3 1,2,3 2,3,5
CONTENIDOS
Saber (S) Saber hacer (SH) Saber ser (SS)

o EI huerto. | e Control postural. | ¢ Habitos de
Caracteristicas y | Mantener responsabilidad 'y
utilidad. progresivamente el compromiso con el

e El ciclo vital de una| cuerpo y los medio ambiente.
planta. movimientos. e Conductas de

e lIdentificacion de las | ¢ Identificacion de las seguridad y

partes comestibles de | diferentes formas de confianza en uno

las plantas. desplazarse. mismo.

e Desarrollo de la | ¢ Conductas para
percepcion sensorial y ahorrar agua.
atencion visual a partir | ¢ Responsabilizacion
de la identificacion de en tareas sencillas:

elementos. regar una planta.
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Saber (S) Saber hacer (SH) Saber ser (SS)
¢ Instrumentos y/o | ¢ Curiosidad e iniciativa | ¢ Expresa y
materiales del huerto. por el descubrimiento y comparte
e 'HMB: el numero 1 por hacerse preguntas. oralmente
cuantificacion, e Seguimiento de un vivencias.
seriacion y grafia. proceso y establecer | e Valoracion de Ila

1.2. Mostrar sentimientos
de seguridad personal.
2.2, Expresar las
emociones y
sentimientos.

3.1. Realizar actividades
relacionada con el

cuidado del entorno.

de las nociones
temporales basicas.

1.6. Utilizar nociones
temporales para investigar
el paso del tiempo.

2.3. Reflexionar sobre el
comportamiento de
materiales a partir de su

manipulacion.

o EI cuadrado. comparaciones  entre propia actuacién en
Caracteristicas e las diferentes partes de el aula.
identificacion en el la evolucion.
entorno. e Desarrollo de la

e Introduccion de los creatividad artistica
conceptos mediante la
dentro/fuera. experimentaciéon  con

e Reconocer e elementos naturales y
identificar en objetos |  plasticos.
el color rojo.

CRITERIOS DE EVALUACION

Area 1 Area 2 Area 3

1.1. Progresar en el |1.5. Organizar una | 2.1. Interpretar de

conocimiento del propio | actividad, ordenando una | forma efectiva los

cuerpo: tono. secuencia y haciendo uso | mensajes de los

demas.

3.3. Expresar ideas

personales a partir del

lenguaje oral.
3.6. Utilizar

movimiento como

medio de expresion.

el

7 Habilidades matemaéticas béasicas
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Area 2

Area 3

3.1. Mostrar una actitud de
respeto, cuidado y
proteccion hacia el medio
natural.

3.3. Establecer relaciones
entre el medio natural y las

personas.

3.8.

gradualmente

Adquirir

vocabulario en lengua
extranjera.
5.2.

autébnomamente en

Participar

interacciones en

lengua extranjera.

PRODUCTO FINAL

Plantar rabanos en el pequefio huerto en el aula

CUENTOS

La Huerta de Simén de Rocio Alejandro

Una pequena semilla de Mar Benegas

ODS TRABAJADOS

AGUA LIMPIA
Y SANEAMIENTO

1 ACCION
POR EL CLIMA

"

-

Tabla 7. Unidad Didéctica Ill. Fuente: Elaboracion propia

54



UNIDAD DIDACTICA IV: ¢ DULCE O SALADO?

Temporalizacion: Esta unidad didactica se llevard a cabo en el periodo
comprendido entre el 8 de noviembre y 22 de noviembre de 2023, ambos

inclusive.

Dia Universal del nifio (20 de noviembre). Anexo XI

Fechas senaladas | Dia Internacional de las personas con Diversidad

Funcional (3 de diciembre). Anexo Xl

Tabla 8. Fechas sefialadas UD4. Fuente: Elaboracion Propia

Breve sintesis: Con esta cuarta unidad didactica se prolonga el eje de la
Biodiversidad, iniciado en la unidad anterior, para trabajar y reflexionar acerca
de la alimentacién, la cocina y la salud, asi como acercar al alumnado a la cocina
para que puedan tener una primera toma de contacto sobre los aspectos y
procesos cientificos que se dan en la cocina a partir de experiencias sensoriales
y manipulativas. En un gran numero de ocasiones, cuando en el centro se
plantean actividades vinculadas a la cocina, el pensamiento imperante es
hacerlo desde los habitos saludables, pero también resulta atractivo desde el
punto de vista de la ciencia, de los procesos y de los cambios que se dan a lo

largo de una receta.

A la edad de 3 afios, el conocimiento de la cocina y de las reacciones quimicas
gue en esta se producen se abordaran desde esta unidad denomina ¢,Dulce o
salado? Primeramente, el elemento motivador seré la planta del cacao, origen y
caracteristicas y a partir de la misma se trabajaran los cambios que pueden darse
en los alimentos a partir del proceso de cocinado o elaboracién de una receta,
asi como todas las medidas a tener en cuenta (medida y tiempo) para alcanzar

los objetivos propuestos.

De igual manera, en esta unidad también se plantea trabajar las profesiones
dado que la principal a destacar es “El Chef’ asi como algunas de las

herramientas o instrumentos mas representativos de cada una.

Por ultimo, a lo largo de esta unidad didactica se pretenden abordar los Objetivos
de Desarrollo Sostenibles correspondientes a: 2) Hambre cero; 8) Trabajo
decente y crecimiento econémico y 12) Produccién y consumo responsables.
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Rincones y talleres a desarrollar en esta unidad didactica:

e Rincén simbdlico: La cocina.

e Taller de razonamiento l6gico-matematico: ¢ Como soy?

e Taller proyecto STEM: Los secretos del agua

o ¢Cambia el color del agua? (Anexo XV)

o ¢Cambia el sabor del agua? (Anexo XV)

OBJETIVOS DIDACTICOS

e Aplicar contenidos cientificos en situaciones de la vida cotidiana.

e Formular preguntas respecto a las caracteristicas de los alimentos, los

cambios que se producen en ellos y el resultado final.

e Iniciacion en la formulacion de hipotesis (anticipaciones y comprobacion

de si las repuestas se ajustan a las previsiones).

OBJETIVOS DE PROGRAMACION

OBJETIVOS DE ETAPA

3,4,8,9,10,14, 15

b,c, f, g

COMPETENCIAS GENERALES COMPETENCIAS ESPECIFICAS
CL, STEM, PSAA, Area 1 Area 2 Area 3
CC, CCr, CD. 1,2,3 1,2,3 1,3, 4
CONTENIDOS
Saber (S) Saber hacer (SH) Saber ser (SS)
e El chocolate. Origen | ¢ Coordinacion del Comprension de
y caracteristicas. equilibrio  dinamico 'y mensajes orales
e Las profesiones. Los oculo-pedal. mostrando una
chefs. ¢ Interpretacién de actitud de
e El sentido del gusto y representaciones escucha atenta y

el olfato.
Experiencias o

sensoriales.

graficas sencillas.

Observacion de las
variaciones de alimentos
al exponerlos con la

variacion de temperatura.

de respeto

e Aplicacion de

normas de higiene
Comprension y
respeto a las
normas

establecidas.
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e 8HMB: el numero 2
cuantificacion,
seriacion y grafia.

¢ |dentificacion del
paso del tiempo: el
dia y la noche.

e El color verde.

Saber (S) Saber hacer (SH) Saber ser (SS)
e Cambios en el agua Identificacion  de  los Expresion de
al interaccionar con cambios que se producen vivencias,
otras sustancias: | en los alimentos al| emociones y
color y sabor. manipularlos. sentimientos.

Uso de estrategias de
medidas de longitud,
capacidad, mesa y tiempo.
SHMB:

representacion del circulo,

Identificacion y

triangulo y cuadrado.
Utilizacion y discriminacion
de cuantificadores (uno,
muchos, tantos como
Andlisis de ejemplos y
contraejemplos de
situaciones y/o hechos.
Identificacion de algunas
profesiones y
herramientas.
Establecimiento de
relaciones de causa-
efecto.

Diferenciacion de objetos
del entorno por el color.
Inicio en las estrategias
de calculo para afadir,

quitar, repartir y agrupar.

Verbaliza los
conceptos
aprendidos e
intercambia

conocimientos.
Muestra interés
por descubrir el
sabor de los
alimentos a partir
de actividades
sensoriales.

Curiosidad e
iniciativa por el

descubrimiento.

8 Habilidades matematicas basicas
% Habilidades matematicas basicas
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CRITERIOS DE EVALUACION

Area 1 Area 2 Area 3
1.1. Progresar en el |1.4. Identificar situaciones | 1.2. Ajustar las
conocimiento del propio | en las que es necesario | respuestas a las
cuerpo: equilibrio | realizar  estrategias  de | intervenciones de los
dinamico y coordinacion | calculo. interlocutores.
oculo-manual. 1.5. Organizar una | 3.3. Expresar ideas
1.3. Mostrar un control | actividad, ordenando una | personales a partir

herramientas de
de

con
uso cotidiano
caracter fino.

21.

expresar las emociones

Identificar y

y sentimientos.
3.1.

actividades relacionada

Realizar

con el cuidado de uno

mismo.

secuencia y haciendo uso
de las nociones temporales
basicas.

2.4. Usar estrategias para la
toma de decisiones

2.6. Participar en dinamicas
de grupo.

3.1. Mostrar una actitud de
respeto, cuidado y
proteccion hacia el medio

natural.

del lenguaje oral.

3.4. Elaborar
creaciones plasticas
haciendo uso de

diferentes materiales
y técnicas trabajando
de manera grupal.

4.1. Mostrar interés
por comunicarse a
travées de cddigos

escritos

PRODUCTO FINAL

Creacion de una tableta de chocolate

CUENTOS

Marcelina en la cocina de Gracia Iglesias y Sara

Sanchez.

El vampiro Edelmiro de Scott Emmons

ODS TRABAJADOS

TRABAJO DECENTE
Y CRECIMIENTD
FCONOMICO

i

Tabla 9. Unidad Didéactica IV. Fuente: Elaboracion Propia
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UNIDAD DIDACTICA V: {ENTRE PELOS Y ESCAMAS!

Temporalizacion: Esta unidad didactica se llevara a cabo entre el 23 de

noviembre y el 15 de diciembre de 2023, ambos inclusive.

Dia_Internacional de los Derechos Humanos (10 de

Fechas sefaladas | diciembre) Anexo XI

iMe ha tocado!: 22 de diciembre Anexo Xl

Tabla 10. Fechas sefialadas UD5. Fuente: Elaboracion Propia

Breve Sintesis: Con el desarrollo de ultima y quinta unidad didactica de este
primer proyecto se indaga aun mas en el ambito de la Biodiversidad y mas
especificamente en un primer acercamiento al conocimiento sobre los seres
vivos. En esta unidad se trabajara desde la perspectiva de mostrar al alumnado
las diferencias principales entre los dragones (se hara hincapié en que estos han
sido producto de narraciones mitolégicas, pero no existen ni existieron) y el ser
humano. De esta forma, se continta con el hilo conductor de fantasia del
proyecto anual, pero comparandolo con el ser humano. De esta manera, se
promueve el pensamiento infantil para provocar una mirada ecolégica sobre los
animales, considerando al ser humano como un ser vivo mas, de forma que
ayudamos a los nifios de 3 afios a construir un modelo de ser vivo, dotandoles

de herramientas y estrategias adecuadas.

A esta edad, el conocimiento de los seres vivos se abordara desde esta unidad
denominada jEntre pelos y escamas! Pues una de las mas basicas
disparidades entre los seres fantasticos como son los dragones y los seres
humanos es que estos ultimos tienen el cuerpo cubierto de pelo, mientras que
los dragones poseen escamas. Esta unidad se centrard en el hecho de
profundizar en el conocimiento y comportamiento de los seres vivos permitiendo
asi a los alumnos que reflexionen sobre los cambios que se producen en el
cuerpo por el crecimiento y desarrollo, plantearse preguntas respecto a las
interacciones con el medio y los cambios que se producen en otros seres Vvivos,
asi como conocer las caracteristicas de los seres vivos en funcion de su

desplazamiento, alimentacion y forma de nacer.
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Por ultimo, a lo largo de esta unidad didactica se pretenden abordar los Objetivos
de Desarrollo Sostenibles correspondientes a: 13) Accién por el climay 15) Vida

de ecosistemas terrestres.

Rincones y talleres a desarrollar en esta unidad didactica:

e Rincon de matematicas
e Taller para el desarrollo de la creatividad: Refugio de dragones

e Taller proyecto STEM: Los secretos del agua:

o ¢Cuales flotaran? (Anexo XV)

OBJETIVOS DIDACTICOS

e Plantear preguntas respecto al comportamiento del cuerpo y establecer

comparaciones con el cuerpo de otros animales.

¢ Iniciarse en las habilidades basicas matematicas para la manipulacion
y creacion de pequefas construcciones.

e Valorar los componentes basicos del medio natural mostrando actitudes

de cuidado y respeto en su conservacion.

OBJETIVOS DE PROGRAMACION OBJETIVOS DE ETAPA
1,2,4,7,9,10, 14,15 a,b,ceqg
COMPETENCIAS GENERALES COMPETENCIAS ESPECIFICAS
CL, STEM, PSAA, Area 1 Area 2 Area 3
CC, CCr, CCul. 1,2,3 1,2,3 2,3
CONTENIDOS
Saber (S) Saber hacer (SH) Saber ser (SS)
e Los dragones. | « Coordinacion general. | ¢ Comprension de
Caracteristicas. Muestra un CTO de su mensajes mostrando una
e Establecimiento esquema  corporal vy actitud de escucha atenta
de relaciones | control de este. y de respeto.
entre los | ® Coordina y  controla | ¢ Habitos de
animales y su habilidades manipulativas responsabilidad y
alimentacion. de caracter fino. compromiso con el medio
ambiente.
o

11 Conocimiento
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Saber (S)

Saber hacer (SH)

Saber ser (SS)

de

similitudes y

e Deteccion

diferencias con el

e Toma conciencia de la
propia respiracion.

e Control del equilibrio del

e Conductas de seguridad
y confianza en uno

mismo.

ser humano. cuerpo. o Disfrute del cante y baile

e Atributos y | « Agrupacion y de obras musicales.
cualidades de ordenacion de | ¢ Utilizacion del gesto
objetos y elementos usando la para expresarse:
materias. serie numérica. levantar la mano,

e Ciclo vital del|e Comprensién de las escuchar, mirar al
dragon. nociones basicas de| interlocutor).

e Objetos que medida. e Manifiesta los
flotan y que no sentimientos y
flotan. emociones.

e °HMB: Uso e Curiosidad e iniciativa
contextualizado por el descubrimiento y
del 1y 2 vy por hacerse preguntas.
asociacion a una e Muestra sensibilizacion
cantidad. por los elementos de la

e Busqueda de naturaleza.
situaciones en e Muestra curiosidad por
las que es el descubrimiento y
necesario medir. hace preguntas.

CRITERIOS DE EVALUACION

Area 1 Area 2 Area 3

1.1. Progresar en | 1.1. Establecer 2.1. Interpretar de forma

el conocimiento del | relaciones entre los objetos | efectiva los mensajes de

propio cuerpo: | @ partir de sus atributos. | |os demas.

equilibrio y 1.4. |dentificar situaciones

respiracion. en las hay que medir.

10 Habilidades matematicas basicas
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Area 1 Area 2 Area 3
1.3. Mostrar un | 1.5. Organizar una | 3.3. Expresar ideas
control  progresivo | actividad, ordenando una | personales a partir del

de movimientos de

caracter fino.

2.2. Expresar las
emociones y
sentimientos.

3.1. Realizar
actividades

relacionada con el

cuidado del entorno.

secuencia y haciendo uso
de las nociones temporales
basicas.
2.4,

estrategias para la toma de
de

Usar diferentes

decisiones manera
auténoma.

3.1. Mostrar una actitud de
respeto, cuidado y
proteccion hacia el medio
natural.

3.3. Establecer relaciones
entre el medio natural y las

personas.

lenguaje oral.

3.4. Elaborar creaciones
plasticas haciendo uso de
diferentes materiales y

técnicas trabajando de
manera grupal.
3.6. Utilizar el movimiento

como medio de expresion.

PRODUCTO FINAL

Construir un refugio para dragones

CUENTOS

No despiertes a la dragona de Blanca Schulze.

San Jorge y el Dragon. Editorial Combel.

Tengo un volcan de Miriam Tirado.

ODS TRABAJADOS

1 ACCION

POR EL CLIMA

"

-

Tabla 11. Unidad Didactica V.

Fuente: Elaboracién Propia
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PROYECTO II: LOS SECRETOS DEL AGUA
UNIDAD DIDACTICA VI: UNA CASITA EN EL ARRECIFE

Temporalizacion: Esta unidad didactica se llevara a cabo en el periodo
comprendido entre el 9 de enero al 19 de enero de 2024, ambos inclusive. A lo
largo de esta unidad didactica no tendra lugar la celebracion de ningun dia
internacional por lo que se propondra la realizacion de otras actividades.
Aprovechando la llegada a término de las celebraciones navidefias se mandara
un comunicado a las familias para informarles que a lo largo de la jornada del
dia 9 de enero, se podra llevar al centro educativo el juguete u objeto favorito
que los nifios han recibido durante las Fiestas de Navidad para poder mostrarlo

a los amigos y compartirlo durante un rato de juego entre toda la clase.

Breve sintesis: Coincidiendo con el comienzo del segundo trimestre, dara
comienzo un nueva tematica dentro del proyecto anual que se desarrolla.
Especialmente, esta unidad estéa dedicada a los Pueblos del mundo, el cual esta
directamente vinculado a que el alumnado interiorice la multiculturalidad como

aspecto positivo en sus vidas.

El hogary, por ende, la vivienda, es uno de los espacios de referencia para todos
los nifios ya que les aporta seguridad y estabilidad. Es por ello, que como el
alumnado muestra cierta autonomia para desenvolverse en su casa, en la unidad
didactica que se presenta se trabajara este tema desde el enfoque de: Las casa
del mundo. Los alumnos de 3 afios conoceran otros tipos de vivienda y como

estas se adaptan al paisaje, lugar y forma de vida de las personas que la habitan.

La inicial presencia de Kira en el aula y las tan peculiares caracteristicas de su
casita seran el punto de partida para introducir a los nifios en este tema, durante
cuyo desarrollo conoceran las dependencias de una casa, al tiempo que
relacionaran las actividades cotidianas que se llevan a cabo en los diferentes
espacios. Por otro lado, la busqueda de informacion sobre las casas y aulas
alrededor del mundo les permitird a los alumnos aproximarse de manera inicial
a su conociemitnos y establecer unas primeras comparaciones entre las nuevas

y en las que estan diariamente.
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Por ultimo, a lo largo de esta unidad didactica se pretenden abordar los Objetivos

de Desarrollo Sostenibles correspondientes a: 4) Educacion de calidad; 5)

Igualdad de género y 15) Vida de ecosistemas terrestres.

Rincones y talleres a desarrollar en esta unidad didactica:

e Taller para el desarrollo de la creatividad: Arte soplado.

¢ Rutina de habilidades de pensamiento: La casita de Kira

e Taller proyecto STEM: Los secretos del agua:

o Comportamiento de la luz: el color. (Anexo XV)

OBJETIVOS DIDACTICOS

e Reconocer vy

las personas.

respetar

manifestando interés y respeto por su diversidad.

otro grupos sociales de pertenencia,

¢ I|dentificar lugares del mundo diferentes a los propios.

e Comprender que las viviendas se adaptan al paisaje y forma de vida de

OBJETIVOS DE PROGRAMACION

OBJETIVOS DE ETAPA

1,2,3,6,7,8,10, 14

b,c, e, h

COMPETENCIAS GENERALES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

e Las casas del mundo.
Tradiciones y

caracteristicas.

e Elementos y
estancias de una
vivienda.

o El triangulo.

Caracteristicas.

CL, CP, STEM, PSAA, Area 1 Area2 | Area3
CC, CCr, CCul. 1,2,4 1,3 3,5
CONTENIDOS
Saber (S) Saber hacer (SH) Saber ser (SS)
e El arrecife de coral. | e Control del tono corporal. | e Atencidn e
Ubicacion. e Coordinacion de las |interés en la audicion.

partes del cuerpo en el
movimiento.

Practica de la motricidad
fina en actividades de

precision.

o Valoracion de
la realidad linguistica
del entorno.

o Respeto a los
sentimientos de los

demas.
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Saber (S)

Saber hacer (SH)

Saber ser (SS)

e 1°2HMB:
Reconocimiento  de
los numeros 1y 2y
asociacion a su

cantidad.

Reconocimiento de

espacios de la casa y de

la escuela.
Establecimiento de
relaciones entre las

relaciones ambientales.
Discriminacion de los
cuantificadores pocos y
muchos.
Reconocimiento y
discriminacion de los
colores amarillo, azul,
rojo.

Clasificacion de formas
geométricas planas.
Diferenciacion entre ruido
y silencio.
Emplea elementos
basicos de comunicacion
de lengua extranjera.
Analisis de similitudes y

diferencias a partir de un

e Sentido estético e
indicios de
expresion grafica.

e Resolucién de
conflictos de
forma adecuada.

e Desarrolla la
capacidad de
concentracion 'y
atencion plena.

e Muestra
curiosidad por el
descubrimiento vy
hace preguntas.

e Desarrolla cierta
autonomia dentro
del espacio
escolar.

¢ Reconocimiento
de los
sentimientos y

experiencias

modelo. propias
CRITERIOS DE EVALUACION
Area 1 Area 2 Area 3
11. Progresar en el| 1.1. Establecer relaciones | 3.1. Hacer un

desarrollo del tono

corporal.

entre los objetos a partir de

sus atributos.
1.2.

cuantificadores

Emplear
basicos

contextualizados.

discurso organizado
y coherente con la

informacion.

12 Habilidades matematicas basicas
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Area 1

Area 2

Area 3

1.2. Mostrar un control
de

movimientos de caracter

progresivo

fino.

21 Expresar las
emociones y
sentimientos
acercandose a su
control.

4.4, Desarrollar
habilidades para Ila

resolucion de conflictos.
4.5. Mostrar actitudes de
respeto e interés hacia

otras costumbres.

1.5.

actividad, ordenando una

Organizar una
secuencia y haciendo uso
de las nociones temporales
basicas.

3.3. Establecer relaciones
entre el medio natural y las

personas.

3.3. Expresar ideas
personales a partir

del lenguaje oral.

3.4. Elaborar
creaciones plasticas
haciendo uso de

diferentes materiales
y técnicas.
5.1.

actitudes de respeto

Manifestar

en la interaccién con

la pluralidad
linguistica del
entorno.

PRODUCTO FINAL

Mural: Las casitas del mundo.

CUENTOS

Los corales magicos de Lara Rios
Nuevo en la ciudad de Marta Altés

El monstruo de colores va al cole de Anna Llenas

ODS TRABAJADOS

EDUCACIGN
OE CALIDAD

5 IGUALDAD
DE GENERD

Tabla 12. Unidad Didéctica VI. Fuente: Elaboracion Propia

66



UNIDAD DIDACTICA VII: ELI, M| TORTUGA MARINA

Temporalizacion: Esta unidad didactica se llevard a cabo en el periodo

comprendido entre el 22 de enero al 31 enero de 2024, ambos inclusive.

Fechas senaladas | Dia Escolar de la No Violencia (30 de enero) Anexo Xl

Tabla 13. Fechas sefialadas UD7. Fuente: Elaboracion propia

Breve sintesis: Siguiendo con el enfoque de la Biodiversidad, centrado en las
plantas y en los animales, la finalidad de esta unidad didactica es que los
alumnos se aproximen al conocimientos de los animales a partir de la
observacion y descripcion, al mismo tiempo que comienzan a interpretar sus

funciones vitales y sus alternantes formas de comportamiento.

Concretamente, para la edad de 3 afios, este tema se abordara desde el enfoque
del nacimiento de los animales, con el que podremos aproximar a los alumnos a
una inicial clasificacion de los animales en oviparos (nacimiento de huevos) y
viviparos (nacen del vientre de la madre). Este es una tematica que suele llamar
la atencion de los nifios por lo que mostraran un gran interés y motivacién por
aprender. Ademas, se trabajard también la observacidén de distintos tipos de
huevos, asi como una comparativa entre los tamafios y colores. Ello, facilitara la
comprension de que, ademas de las gallinas, hay mas animales que ponen

huevos y que estos no son iguales entre si.

Ademas de motivador y despertar su interés por aprender, la tematica de los
animales, permitira al docente concienciar a los nifios sobre algunas de las
caracteristicas mas relevantes y cuidados necesarios asi como normas de
higiene que debemos de mantener en el trato con animales; Se proponen realizar
actividades interactivas en la pizarra digital que permitirdn a los nifios conocer
animales de granja y marinos asi como algunos cuidados que precisan y

beneficios que ellos nos aportan a las personas.

Con el fin de que la propuesta de actividad sea global y significativa para el
alumnado y puedan interiorizar los conocimientos mejor y establecer conexiones
entre ellos, a lo largo de la unidad se propondran experiencias y actividades
vivenciadas como la salida a Faunia o a la granja para que el alumnado pueda

ver a los animales.
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Por ultimo, a lo largo de esta unidad didactica se pretenden abordar los Objetivos

de Desarrollo Sostenibles correspondientes a: 13) Accion por el clima; 14) Vida

submarina y 16) Paz, justicia e instituciones sdlidas.

Rincones y talleres a desarrollar en esta unidad didactica:

e Rincén de las mascotas.

e Taller de razonamiento I6égico-matematico: Descubrimos quién es Eli.

e Taller proyecto STEM: Los secretos del agua:

o Mezclas homogéneas y heterogéneas (Anexo XV)

OBJETIVOS DIDACTICOS

e Reconocer las caracteristicas de diferentes animales y establecer
relaciones entre estos y su habitat.
e Formular preguntas e intercambiar informacion respecto a las

caracteristicas, nutricion, crecimiento y desarrollo de las tortugas

marinas.

e Iniciarse en la aplicacion de contenidos en situaciones de la vida

cotidiana.
OBJETIVOS DE PROGRAMACION OBJETIVOS DE ETAPA
1,2,7,9,10, 14,15 b,c,d, e, g
COMPETENCIAS GENERALES COMPETENCIAS ESPECIFICAS
CL, STEM, PSAA, Area 1 Area2 | Area3
CC,CD 1,2,3,4 1,3 3,5
CONTENIDOS
Saber (S) Saber hacer (SH) Saber ser (SS)
e Animales oviparos Yy | e Flexibilidad en juegos | e Actitudes de
viviparos. psicomotrices. respeto y
Caracteristicas. No | e Desarrollo de la proteccion del

todos los huevos son coordinacion

iguales. movimientos de las mano animales.

e Necesidades y | ylos dedos. e Atencion y cuidado
cuidados de los | ¢ Realizacion de trazos y de pequefios
animales. grafias con mayor animales y

precision y coordinacion. mascotas.

de los medio natural y los
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necesidades del
animal y su habitat.

e El color naranja.

e 13HMB:
Reconocimiento de los
numeros 1, 2, 0 vy

asociaciéon a su
cantidad y grafia.

e Conceptos
matematicos grande,
mediano y pequefio.

e Nociones
cuantitativas: uno,
ninguno.

e Formas geométricas
planas.

e Mezclas homogéneas

y heterogéneas.

Saber (S) Saber hacer (SH) Saber Ser (S)
e Establecimiento  de | ¢ Manipulacion del Valoracion de la
relaciones entre las| entorno a partir del importancia del

interés y curiosidad.
Identificacion y
representacion de las
formas geométricas
planas basicas.
Experimentacion  con

mezclas homogéneas vy

heterogéneas.

Desarrollo de la
capacidad de
concentracion y

atencion plena.

Progreso en habilidad

en la utilizacion de
materiales.
Progreso en las

actividades interactivas
de la Pizarra digital.
Utilizacion del
vocabulario relacionado
con animales.
Imaginacion de un
animal fantastico.
Utilizacion de la
capacidad de sintesis

para resumir un cuento.

trabajo en equipo.

Aceptacion de las

emociones
negativas.
Utilizacién del
material con
cuidado.

Muestra curiosidad
por el
descubrimiento vy

hace preguntas.

13 Habilidades matematicas basicas
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CRITERIOS DE EVALUACION

Area 1 Area 2 Area 3

1.2. Progresar en el| 1.1. Establecer 3.1. Hacer un
desarrollo de la | relaciones  entre los | discurso organizadoy
percepcion sensorial. objetos a partir de sus | coherente con la
1.3. Mostrar un control | atributos manifestando | informacion.
progresivo de | curiosidad. 3.3. Expresar ideas
movimientos de caracter | 2.3. Plantear ideas a |personales a partir
fino. partir de la manipulaciéon | del lenguaje oral.

2.1 Expresar las |y observacion del |3.4. Elaborar
emociones y | entorno. creaciones plasticas
sentimientos 2.5. Secuenciar la propia | haciendo uso de

acercandose a su
control.

3.1. Realizar actividades
del

entorno y con actitud de

con el cuidado
respeto.

4.5. Participar, desde una
actitud de respeto, en
tareas cotidianas vy

presentes en su entorno.

actividad utilizando

nociones temporales
basicas.

3.1. Mostrar una actitud
de respeto, cuidado vy
proteccion hacia el medio
ambiente y los animales.
3.3. Establecer relaciones
entre el medio natural y las

personas.

diferentes materiales
y técnicas.
5.1.

actitudes de respeto

Manifiesta

en la interacciéon con

la pluralidad
linguistica del
entorno.

PRODUCTO FINAL

Construir a Eli (una tortuga marina) a partir de

cascaras de huevo o de bolas de corcho.

CUENTOS

Bienvenido a casa, Max. Fundacion Affinity

Un bicho extrafio de Mon Daporta y oscar Villan

ODS TRABAJADOS

ACCION
POR EL CLIMA

13

™

-

ViDa
SUBMARINA

14

PAZ, JUSTICIA
E INSTITUCIONES
SOLIDAS

16

Tabla 14. Unidad Didactica VII. Fuente: Elaboracién Propia
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UNIDAD DIDACTICA VIII: EmbarcARTE en una aventura submarina

Temporalizacion: Esta unidad didactica se llevard a cabo en el periodo

comprendido entre el 1 de febrero al 15 de febrero de 2024, ambos inclusive.

Fechas sefaladas | Dia del amor y de |la amistad (14 de febrero). Anexo Xl

Tabla 15. Fechas sefialadas UD8. Fuente: Elaboracion Propia

Breve sintesis: Con esta unidad didactica damos comienzo a una nueva
tematica dentro del proyecto anual: el arte y la comunicacién, que gira en torno
a laimportancia de la cultura, ocio y entretenimiento. Con esta primera pincelada,
se pretendera despertar en los nifios el interés por las manifestaciones artisticas,
aproximandoles la idea de que, siempre detras de una creacién hay una persona
que ha sido capaz de desarrollar una idea y plasmarla de tal manera que los

demas podamos admirarla.

El enfoque que se le otorga a las artes plasticas desde la perspectiva que se va
a trabajar a lo largo de esta unidad didactica sera: el arte y los artistas. De esta
manera, se intentara ofrecer a los alumnos la posibilidad de conocer algunas
obras de pintura, asi como los elementos y/o utensilios necesarios. Se propone
la experimentacidén con colores para descubrir nuevos y averiguar que el arte no
solamente se encuentra en los museos, sino que también podemos encontrar

obras de arte en nuestro alrededor.

Con la lectura del cuento jOh, la la! Los nifios podran acercarse al mundo del
arte, acompafnando asi a Kira y a sus amigos a una clase muy peculiar. En ella,
el profesor, pintor y bailarin pulpo Martin, les ensefiara que todos somos capaces
de expresar nuestras impresiones, vivencias e interpretaciones del mundo que
nos rodea, desarrollando intrinsecamente asi las destrezas béasicas. La finalidad
de este cuento es poder transmitir a los nifios de 3 afios que la creatividad esta
en el interior de cada uno y que todas las expresiones artisticas que se hagan

son vélidas y buenas.

Alo largo de la unidad se destacara el valor de las instituciones como los centros
de cultura y museos como centros de cultura y fuente de disfrute. A partir de las
salidas a centros cercanos e imagenes, los nifios conoceran la existencia de

varios tipos de museos y encontrardn informacién sobre museos espafioles en

71



los que se exponen obras de gran valor artistico, que diariamente reciben la visita

de muchas personas alrededor del mundo.

Por ultimo, a lo largo de esta unidad didactica se pretenden abordar los Objetivos

de Desarrollo Sostenibles correspondientes a: 11) Ciudades y comunidades

sostenibles; 13) Accion por el clima y 14) Vida submarina.

Rincones y talleres a desarrollar en esta unidad didactica:

Rincén del artista.

o Kira Pop

Taller para el desarrollo de la creatividad:

o Eltraje de Kira (taller cooperativo)

Taller proyecto STEM: Los secretos del agua:

o Comportamiento de los liquidos en diferentes situaciones (Anexo

XV)

OBJETIVOS DIDACTICOS

Cultivar de la propia capacidad estética y creadora.
Reconocer elementos basicos del arte, desarrollando un espiritu de
implicacion en su desarrollo sostenible.

Valoracion de diferentes formas de expresion artistica.

OBJETIVOS DE PROGRAMACION

OBJETIVOS DE ETAPA

en el entorno.

1,3,4,7,8,9, 10,15 b,d, f, g
COMPETENCIAS GENERALES COMPETENCIAS ESPECIFICAS
STEM, PSAA, CC, Area 1 Area 2 Area 3
CCr, CCul, 1,3 1,2,3 2,3,5
CONTENIDOS
Saber (S) Saber hacer (SH) Saber ser (SS)

e Los colores: amarillo, | e Los desplazamientos. | e Actitudes de
azul, rojo, verde y |eDesarrollo del | respeto hacia las
naranja. equilibrio estatico vy obras artisticas.

e Origen y caracteristicas | dinamico en diferentes | ¢ Valoracion de la
de los colores presentes | situaciones. importancia del

trabajo en equipo.
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Saber (S)

Saber hacer (SH)

Saber ser (SS)

Texturas liso y rugoso.
Experimentos con
colores.

Artistas y utiles de arte.
Andy Warhol.
Las vocales.
Presentacion de las 5
letras basicas.

1“HMB: Los numeros del
0 al 3: cantidad y grafia.
Comparacion de
tamanos, utilizando los
términos mas grande-
mas pequerio.
Cuantificadores: todos y

ninguno.

¢ Realizacion de trazos
y grafias con mayor
precision y
coordinacion de la
motricidad fina.

e Comprension de la
importancia del trabajo

en equipo

Ejecucion de érdenes

sencillas.

e Descubrimiento de la
obra de Warhol y su
potencial creativo.

e Uso de estrategias y
técnicas de
autorregulacién  de
tareas.

e Uso adecuado de los
cuantificadores todos
y ninguno.

e Busqueda de
alternativas a una
situacion y selecciona
sus posibilidades.

e Reconocimiento de

centros de ocio y

cultura.

del

dialogo como forma

Utilizacion

de resolver
conflictos.

Disfrute del arte del
entorno.
Transformacion de
la informacién en
conocimiento
propio.

Descripcién oral de
situaciones.
Reconocimiento
de sus companeros
por su nombre.
Disfrute de la

escucha musical.

14 Habilidades matematicas basicas
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CRITERIOS DE EVALUACION

Area 1 Area 2 Area 3
11. Progresar en el| 1.3. Establecer 2.2. Interpretar
control motor de los | relaciones entre los | mensajes mediante

desplazamientos.
1.2.

satisfaccion por los propios

Manifestar

logros.
1.3.

progresivo de movimientos

Mostrar un control

de caracter fino.
3.1.

con el cuidado del entorno

Realizar actividades

con actitud de respeto.

objetos a partir de sus
atributos manifestando
curiosidad.

2.3. Plantear ideas a

partir de la
manipulacion.

2.6. Participar y
compartir  dinamicas
de grupo.

3.1. Mostrar una
actitud de respeto,

cuidado y proteccion
hacia el medio
ambiente y los

animales.

manifestaciones
artisticas.

3.3. Expresar ideas
personales a partir del

lenguaje oral.

3.4. Elaborar
creaciones plasticas
haciendo uso de

diferentes materiales
y técnicas.

5.5. Expresar ideas y
emociones a través
de

artisticas y culturales.

manifestaciones

PRODUCTO FINAL

Mural de arte abstracto, que recoja texturas,

colores y materiales abordados en la unidad

didactica.

CUENTOS

El museo de Susan Verde.
Soy un artista de Marta Altés.
Casi de Peter H. Reynolds.

ODS TRABAJADOS

1 ACCION

POR EL CLIMA

VIDA
SUBMARINA

14

Tabla 16. Unidad Didactica VIII. Fuente: Elaboracién Prop
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UNIDAD DIDACTICA IX: LAS OREJAS DEL MAR

Temporalizacion: Esta unidad didactica se llevard a cabo en el periodo

comprendido entre el 16 de febrero al 29 de febrero de 2024, ambos inclusive.

Breve sintesis: La presente y novena unidad didactica continua el hilo conductor
del agua, eje transversal de la programacion anual. Concretamente a lo largo del
periodo en el que se va a llevar a cabo la unidad se trabajara, de manera general
el mundo marino, sus animales y plantas mas relevantes, laimportancia y medios
gue este nos proporciona a las personas ademas de mostrar un cuidado y

respeto por él.

A lo largo de esta unidad didactica se pretenden abordar los Objetivos de
Desarrollo Sostenibles correspondientes a: 12) Produccion y consumo

responsables; 13) Accion por el climay 14) Vida submarina.
Rincones y talleres a desarrollar en esta unidad didactica:

e Taller de aprendizaje socioemocional:
o Yano tengo miedo.
o El'maren calma

e Taller proyecto STEM: Los secretos del agua:
o Flotabilidad de los objetos (Anexo XV).

o jAtrapa el agua! (Trasvases) (Anexo XV).

OBJETIVOS DIDACTICOS

e Desarrollar aptitudes y valores en relacion con el cuidado y respeto del
mar.
e Concienciar en la necesidad de colaborar, en el cuidado y proteccion
del medio marino.
e Investigar sobre propiedades del agua, adquiriendo habitos en materia
de sostenibilidad.
OBJETIVOS DE OBJETIVOS DE ETAPA
PROGRAMACION

3,5,7,9,10,12, 14,15 b,c,d,fg
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COMPETENCIAS GENERALES COMPETENCIAS ESPECIFICAS
CL, CP, STEM, CC, Area 1 Area 2 Area 3
CCr, CCul, 1,2,3 1,2,3 3,4,5
CONTENIDOS
Saber (S) Saber hacer (SH) Saber ser (SS)

e El mar. Elementos | ¢ Coordinacién dinamica y Actitudes de respeto
caracteristicos. Las | O6culo-pedal. hacia el medio
conchas de mar. e Primera aproximacion al marino.

e Tipos de animales y | cddigo escrito Valoracion de las
plantas marinas. e Percepcion de la normas de

e Elementos basicos flotabilidad de los convivencia del
de comunicacion en objetos. aula.
lengua inglesa. ¢ Identificacion de las Interés  por el

e HMB: Utilizacion vocales en el nombre conocer el mundo
de los numeros del 0 propio. marino.
al 4: cantidad vy |e Diferenciacion de las de Se mueve con
grafia. las situaciones autonomia por el

o EI namero 4: espaciales: arriba 'y aula.
descomposicion. abajo. Identificacion de la

de

tamanos, utilizando

e Comparacion
los términos mas
grande-mas
pequerio.

e Elrectangulo.

e Situaciones
espaciales: arriba y

abajo.

Uso adecuado del nuevo
vocabulario.
Reconocimiento de las

emociones propias y el

efecto que pueden
causar.
Discriminacion de la

duraciéon de un sonido:

corto-largo.

Anticipacion a las
consecuencias que
puede conllevar un
hecho.

emocion del miedo.
Participacion en
actividades y juegos

orales.

15 Habilidades matematicas basicas
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CRITERIOS DE EVALUACION

Area 1 Area 2 Area 3
1.1. Progresar en el | 1.1. Establecer relaciones | 3.4. Elaborar
control motor de la | a partir de las cualidades | creaciones plasticas
coordinacion. de los objetos. haciendo uso de

2.1.

expresar los

Identificar y

sentimientos.
3.1.

actividades

Realizar

relacionadas con el
cuidado del entorno

con actitud de respeto.

2.1. Manifiesta interés e
iniciativa por los retos
propuestos.

2.3. Plantear ideas a partir
de la manipulacion.

2.6. Participar y compartir
dinamicas de grupo.

3.1. Mostrar una actitud
de respeto, cuidado vy
proteccion hacia el medio

natural.

diferentes materiales.
3.7. Se expresa de
manera creativa.

4.1. Mostrar interés por
comunicarse a través
de codigos escritos.
5.2.

interacciones

Participar en

comunicativas en
lengua extranjera.

5.5. Expresar ideas y
emociones a través de
manifestaciones

artisticas y culturales.

PRODUCTO FINAL

Exposicion del mundo marino para la invitacion de las

familias.

CUENTOS

Nadarin de Leo Lionni

La ballena de Benji Davies

La tortuguita y el mar de Becky Davies

ODS TRABAJADOS

ACCION
POR EL CLIMA

13

VIDA
SUBMARINA

14

Tabla 17. Unidad Didéctica IX. Fuente: Elaboracion Propia
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UNIDAD DIDACTICA X: UNA BUSQUEDA VITAL

La presente unidad es la que se desarrollara en el apartado general (Anexo
XVI) de este trabajo. Por ello, en este apartado solamente se sefalaran los
aspectos principales de la misma.

Temporalizacion: Esta unidad didactica se llevard a cabo en el periodo
comprendido entre el 1 al 15 de marzo, ambos inclusive. Dado que la semana
Santa del afio 2024 comienza el domingo 24 de marzo hasta el 1 de abril. La
semana de antes se dejard libre para organizar los trabajos del trimestre y que
los niflos puedan llevar sus cosas a casa. No obstante, en el cuadro referente a
las “fechas sefialadas” se proponen dos actividades para celebrar dos dias

pertenecientes a esta Ultima semana de trimestre.

Dia del padre (19 de marzo). Anexo XI.

Fechas senaladas | Dia Internacional de los bosques (21 de marzo). Anexo
XI.

Tabla 18. Fechas sefaladas UD10. Fuente: Elaboracién Propia

Por ultimo, a lo largo de esta unidad didactica se pretenden abordar los Objetivos
de Desarrollo Sostenibles correspondientes a: 5) lgualdad de género; 10)

Reduccion de las desigualdades y 14) Vida submarina.
Rincones y talleres a desarrollar en esta unidad didactica:

- Rincon: Los piratas y el mundo marino (Rincon)
- Taller de creatividad: Burbujas estampadas (Taller)
- Taller de aprendizaje socioemocional: me relajo (Taller)
- Taller proyecto STEM: Los secretos del agua:
o Las pompas de jabon (Taller 1 UD)
o El arcoiris (Taller 2 UD)

o Pintando con hielos de colores (Taller 3 UD)
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OBJETIVOS DIDACTICOS

e Concienciar en la necesidad de colaborar, en el cuidado y proteccién

del medio marino.

e Investigar sobre los piratas y la vida en barco.

e |dentificar acciones que traen consecuencias en el mundo marino.

e Manifestar reconocimiento por la igualdad entre hombres y mujeres.

OBJETIVOS DE PROGRAMACION

OBJETIVOS DE ETAPA

1,3,8,9, 10,12, 14, 15

b,c,d,fg

COMPETENCIAS GENERALES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CL, CP, STEM, PSAA, CC, Area 1 Area 2 Area 3
CCr, CCul, 1,2,3,4 1,2,3 3,4,5
CONTENIDOS
Saber (S) Saber hacer (SH) Saber ser (SS)
e Los piratas. | ¢ Desarrollo del | o Actitudes de

Vestimenta y piratas
famosos.
e Los barcos.
Elementos
principales y oficios.
o HMB:
Reconocimiento de
los numeros del 0 al
4: cantidad y grafia.

e La direccionalidad.

e Nociones lleno y
vacio.

¢ |gualdad entre
hombres y mujeres.

e Los colores
primarios y
secundarios.

equilibrio estatico.
Relajacién después de
una actividad.

Empleo de elementos

basicos de
comunicacion en
lengua inglesa.
Iniciacion en la
interpretacion de los
mapas.

Utilizacion de los

sentidos: sensaciones y
percepciones.

Iniciacién en la relacion
entre el tamafo de las
pompas de jabon y el

instrumento usado.

respeto hacia sus

companeros.

e Rechazo a |los
estereotipos a
través del juego
simbalico.

¢ Identificacion y
expresion del
sentimiento de
calma.

¢ Habitos de escucha
atenta durante la

lectura de cuentos.

16 Habilidades matematicas basicas
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Saber hacer (SH)

Saber ser (SS)

Uso de estrategias para
la propuesta de
soluciones.

Identificacion de su
nombre escrito y

discriminacion de las

¢ Participacién en
actividades de
juego haciendo un
uso adecuado de
las normas que lo

rigen.

vocales. o Interés por la
Expresion a través del pluralidad
dibujo. linguistica.
Iniciacion en la escritura
del nombre propio.
Utilizacion de
elementos graficos no
convencionales.
CRITERIOS DE EVALUACION
Area 1 Area 2 Area 3
1.2. Progresar en el | 1.1. Establecer relaciones | 1.1. Muestra respeto
desarrollo del equilibrio. | a partir de las cualidades |en las diferentes
1.4. Participar  en | de los objetos. situaciones de
juegos con curiosidad y | 2.1. Manifiesta interés e | complejidad.

diversion.

21. Identificar y
expresar los
sentimientos y
pensamientos propios.
3.1. Realizar
actividades
relacionadas con el
cuidado del entorno.
4.2, Rechaza
estereotipos del juego

simbodlico.

iniciativa por los retos
propuestos.
Canaliza la

frustracion mediante la
aplicacion de estrategias.

3.1. Mostrar una actitud

respeto, cuidado vy

proteccion hacia el medio

natural.

21. Interpreta de
forma eficaz los
mensajes orales de
los demas.

3.7. Se expresa de
manera creativa.

4.1. Muestra interés
por comunicarse a
través de codigos

escritos.
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Area 1

4.3. Participa en
actividades que
promueven la

convivenciay el respeto

a los demas.

Area 3

5.5. Expresar ideas y
emociones a través de
manifestaciones

artisticas.

PRODUCTO FINAL

Construir un barco pirata en el hall de Educacion

Infantil y participar un escape room para encontrar a
Eli.

ODS TRABAJADOS

5 IGUALDAD
DE GENERD

1 REDUCCION DE LAS
DESIGUALDADES

e

{=)

v

YiDa
SUBMARINA

14

Tabla 19. Unidad Didactica 10. Fuente: Elaboracién Propia
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PROYECTO lll. EL FUTURO PINTADO DE VERDE
UNIDAD DIDACTICA XI: BAJO EL ROBLE

Temporalizacion: Esta unidad didactica se llevara a cabo en el periodo
comprendido entre el 2 al 15 de abril de 2024, ambos inclusive. Durante el
periodo de desarrollo de esta primera unidad didactica del tercer trimestre no
tendran lugar actividades referentes al apartado “fechas sefaladas”

desarrollados en unidades anteriores.

A lo largo de esta unidad didactica se pretenden abordar los Objetivos de
Desarrollo Sostenibles correspondientes a: 5) Igualdad de género; 13) Accion

por el clima y 15) Vida de ecosistemas terrestres.
Rincones y talleres a desarrollar en esta unidad did4ctica:

- Rincon del bosque encantado.
- Taller socioemocional: Asi soy yo.
- Taller proyecto STEM: Los secretos del agua:

o Las pompas magicas

OBJETIVOS DIDACTICOS

e Desarrollar la curiosidad e imaginacién mediante la exploracién y

descubrimiento del bosque encantado, favoreciendo la creatividad.

e Reconocer las caracteristicas y cualidades que nos diferencian de los
demas.

e Fomentar el respeto y la valoracién por la naturaleza y los seres vivos y
fantasticos que habitan en el bosque, estimulando una actitud de
cuidado y proteccion del medio ambiente.

e Potenciar el lenguaje y comunicacién de los nifios a través del uso de

vocabulario relacionado con la naturaleza y el bosque.

OBJETIVOS DE PROGRAMACION OBJETIVOS DE ETAPA
1,3,9,10, 11,12, 14, 15 b,c,d, e, f
COMPETENCIAS GENERALES COMPETENCIAS ESPECIFICAS
CL, CP, STEM, Area 1 Area 2 Area 3
CCr, CCul, CD
1,2,4 1,2,3 3,4,5
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CONTENIDOS

Saber (S)

Saber hacer (SH)

Saber ser (SS)

e El bosque. Animales
y plantas.

e La estacion de la
primavera.

e Los duendes y las
hadas. Semejanzas y
diferencias.

e Cuentos y leyendas.

Protagonista y
personajes
secundarios.

e "HMB: El numero 5:
identificacion y
cantidad.

e Los colores naranjay

rosa.
e Formas planas:
cuadrado, circulo,

triangulo, rectangulo.
e Uso correcto de las
nociones lleno-vacio.
e Longitudes: mas

largo-mas corto.

e Coordinacion dinamica
general y 6culo-manual.

e Relajacion después de
una actividad.

e Empleo de elementos
basicos de comunicacion
en lengua inglesa.

e Escritura de manera
legible de su nombre
propio.

e Discriminacion de las
vocales en palabras de
uso cotidiano.

¢ |dentificacién y
descripcion del
personaje protagonista
de un cuento.

¢ Identificacion de
cualidades del sonido:
fuerte-débil.

e Canta canciones con el
ritmo y  entonacion
adecuados.

e Establecimiento de la
relacion entre las partes
y el todo.

e Percepcion de que el
aire esta en todas partes

y ocupa lugar.

Muestra actitudes
de respeto hacia
Sus companeros.
Ofrece ayuda a
quién la necesita.
Se inicia en wun
proceso de gestidn
de las propias
emociones.
Propone acciones
para la
conservacion de los
bosques.
Creacién de
elementos
imaginarios a partir
de objetos
cotidianos.
Trabaja
progresivamente en
tener una imagen
positiva de si
mismo/a.

Respeto del turno

de palabra
levantando la
mano.

7 Habilidades matematicas basicas
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CRITERIOS DE EVALUACION

Area 1

Area 2

Area 3

1.3. Progresar en la
coordinacion del
movimiento corporal.
1.2. Manifestar
seguridad en las
propias posibilidades.
2.2. Ofrecer ayuda en
situaciones cotidianas.
3.1. Realizar
actividades
relacionadas con el
cuidado del entorno.
4.3. Participar  en
actividades que
promueven la
convivencia y el respeto

a los demas.

1.1. Establecer
relaciones a partir de las

cualidades de los objetos

mostrando interés.

2.3. Plantear hipoétesis a

partir de la manipulacién

y actuacion

materiales.

3.1. Mostrar una actitud
de respeto, cuidado vy

proteccion hacia el medio

natural.

sobre

21. Interpretar de
forma  eficaz los
mensajes orales de
los demas
3.5. Interpretar

propuestas musicales,

utilizando y
explorando diversas
técnicas.

4.1. Mostrar interés
por comunicarse a
través de codigos
escritos.

5.3. Participar en
actividades de
aproximacion a la

lectura infantil.

PRODUCTO FINAL

Construir una casa nueva para Sam debajo del

roble.

CUENTOS

¢;Quién soy? El bosque de Katia Klein y Pedro

Manas.

A veces le bosque de Alex Nogués e Ina Hristova

ODS TRABAJADOS

5 IGLALDAD

DE GENERD

1 ACCION
POR EL CLIMA

Tabla 20. Unidad Didactica XI . Fuente: Elaboracién Propia
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UNIDAD DIDACTICA XII: GUARDIANES DEL MEDIO AMBIENTE

Temporalizacion: Esta unidad didactica se llevard a cabo en el periodo

comprendido entre el 16 al 30 de abril de 2024, ambos inclusive. Durante el

desarrollo de esta segunda unidad didactica del tercer trimestre no tendran lugar

actividades referentes al apartado “fechas sefaladas” desarrollados en unidades

anteriores.

A lo largo de esta unidad didactica se pretenden abordar los Objetivos de

Desarrollo Sostenibles correspondientes a: 11) Ciudades y comunidades

sostenibles; 13) Accion por el clima y 17) Alianzas para lograr objetivos.

Rincones y talleres a desarrollar en esta unidad didactica:

- Rincédn del reciclaje: clasificacion de residuos y lecturas

- Taller de creatividad: Recicla con ARTE

- Actividad de motivacion: Conciencia pies.

- Taller proyecto STEM. Los secretos del agua:

o La forma del aire

OBJETIVOS DIDACTICOS

preservacion de los recursos naturales.

y su impacto en el medio ambiente.

e Sensibilizar sobre la importancia del cuidado del medio ambiente y la

e Fomentar la cultura del reciclaje y la reutilizacion de materiales.

e Desarrollar la capacidad critica de los nifios hacia el consumo de bienes

e Estimular la creatividad para desarrollar habilidades de crear nuevos

objetos, fomentando el disefio y decoracion de nuevos objetos.

OBJETIVOS DE

OBJETIVOS DE ETAPA

PROGRAMACION
1,6,7,9,10, 11, 14, 15 b,c,d, e, g
COMPETENCIAS GENERALES | COMPETENCIAS ESPECIFICAS
Area 1 Area 2 Area 3
CL, CP, STEM, PSAA,
CCr, CCul, 1,3 1,2,3 3,4,5
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CONTENIDOS

Saber (S) Saber hacer (SH) Saber ser (SS)
e Tipos de residuos. | e Desarrollo de la | ¢ Establece una
Clasificacion. coordinacion oculo- buena

¢ |dentificacion de
objetos reutilizables.

e Proceso de reciclado
del papel.

e Actitudes de respeto

por el entorno.

e Escenario de un
cuento.

e BHMB: El numero 5:
reconocimiento y
discriminacion.

e El color morado.

¢ Identifica y reconoce la
posicion en el espacio:
cerca-lejos.

e Diferencia actividades

propias de: dia/noche.

pedal.

e Dominio del equilibrio
estatico en posturas
propuestas.

¢ Desarrolla la capacidad

de relacion.

e Emplea elementos
basicos de
comunicaciéon en
lengua inglesa.

¢ I|dentifica objetos

reutilizables en el
entorno.

e Evoca experiencias y
aplicaciones al
entorno cotidiano.

e Reconoce las técnicas

comunicacion con
las personas que le
rodean.

e Muestra curiosidad
e iniciativa por el

descubrimiento.

e Establece
relaciones de
respeto en el
entorno.

e Colabora en
pequefnos
encargos.

¢ Identifica el

escenario en el que
sucede una historia.

e Muestra autonomia

e Percibe algunas plasticas utilizadas. en el trazo de

caracteristicas del aire. | ®* Crea objetos nuevos a |  grafias.
e Técnica artistica: el partir de otros

collage. cotidianos.
CRITERIOS DE EVALUACION

Area 1 Area 2 Area 3
11. Progresar en la|1.1. Establecer | 3.4. Elaborar
coordinacion y equilibrio | clasificaciones a partir | creaciones plasticas
estatico corporal. de las cualidades de los | explorando nuevas
objetos. técnicas.

18 Habilidades matematicas basicas
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Area 1 Area 2 Area 3
1.2. Mostrar un control | 2.3. Plantear hipotesisa | 4.1. Mostrar interés
progresivo en | partir de la | por comunicarse a
movimientos de caracter | manipulacion y |través de codigos
fino. actuacion de | escritos.
3.1. Realizar actividades | materiales. 5.2. Participar en
relacionadas con el |2.4. Plantear | interacciones

cuidado del entorno.

estrategias creativas a
retos planteados.

3.1. Mostrar una actitud
de respeto, cuidado y
proteccion hacia el

medio natural.

comunicativas basicas

en lengua extranjera.

PRODUCTO FINAL

Obra de arte sostenible

CUENTOS

A la vista de Daniel Montero

Pequerios grandes gestos por el planeta de

Francisco Llorca y Ana Bustelo

ODS TRABAJADOS

1 ACCION
POR EL CLIMA

ALIANZAS PARA
LOGRAR
LOS DBJETIVOS

17

Tabla 21. Unidad Didactica XlI. Fuente: Elaboracién Propia

87



UNIDAD DIDACTICA XIIl: ¢ POR QUE EL CIELO ESTA LLORANDO?

Temporalizacion: Esta unidad didactica se llevara a cabo en el periodo

comprendido entre el 6 y el 17 de mayo de 2024, ambos inclusive.

Dia Internacional de los Museos (18 de mayo). Anexo

Fecha senalada

Xl

Tabla 22. Fechas sefialadas UD13. Fuente: Elaboracion Propia

A lo largo de esta unidad didactica se pretenden abordar los Objetivos de

Desarrollo Sostenibles correspondientes a: 11) Ciudades y comunidades

sostenibles; 13) Accion por el clima y 15) Vida de ecosistemas terrestres.

Rincones y talleres a desarrollar en esta unidad did4ctica:

- Rincon de los fenbmenos meteoroldgicos

- Taller socioemocional: Cosas que sé hacer muy bien y otras que me

gustaria saber hacer

- Taller de creatividad: un paraguas diferente

- Taller proyecto STEM: Los secretos del agua:

o Un arcoiris en clase

OBJETIVOS DIDACTICOS

e Fomentar el conocimiento de los fendmenos meteoroldgicos (sol, lluvia,
viento, nubes, tornados y arcoiris) y su relacion con la vida cotidiana.

e Desarrollar habilidades de observacién y registro de fendmenos
meteorologicos a través de actividades practicas y sencillas.

e Promover el uso del vocabulario relacionado con los fenédmenos

meteoroldgicos para ayudar a identificar los tipos de tiempo.

OBJETIVOS DE
PROGRAMACION

OBJETIVOS DE ETAPA

1,7,9,10, 11, 14, 15

COMPETENCIAS GENERALES

CL, CP, STEM, PSAA,
CCr, CCul, CD

b,c,d, e g,f
COMPETENCIAS ESPECIFICAS
Area 1 Area 2 Area 3
1,3 1,2,3 3,4,5
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CONTENIDOS

Saber (S)

Saber hacer (SH)

Saber ser (SS)

o EI sol. Coémo
proporciona luz vy
calor. Necesario para
la vida

e La lluvia. El ciclo del
agua. El arcoiris.

e El viento. Juegos de
experimentacion.

e Tiempo. Cuando
sucede una accion.

e ®HMB: Identifica los
numeros del 1 al 5y
los asocia a su
cantidad.

e Discriminacién de los
colores: rosa, naranja
y morado.

e Reconoce las
nociones temporales
antes y después //
encima de — debajo

de

e Comparacién y
contraste entre
objetos.

¢ Representacion de
situacion o hechos a
través de la expresion
corporal.

e Reconoce el momento
en el que sucede un
cuento.

e Identifica el nudo vy
desenlace de un cuento.

e Elabora respuestas
creativas a un problema.

e Emplea elementos
basicos de comunicacién
en lengua inglesa.

e Usa correctamente el
vocabulario adquirido.

¢ Identifica algunos
instrumentos de viento.

e Desarrolla estrategias y
técnicas de

investigacion.

Se muestra atento
ante narraciones de
cuentos.

Muestra constancia
e interés en las
actividades
propuestas.
Muestra confianza
en sus propias
posibilidades.

Da su opinion y al
menos da un
argumento.

Se interesa por la
experimentacion.
Se inicia en la
comprension y
gestion de las
emociones.
Da las “gracias”
ante las situaciones

que lo requieran.

CRITERIOS DE EVALUACION

1% Habilidades matematicas basicas
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Area 1 Area 2 Area 3
1.2. Progresar en | 1.1. Establecer |1.4. Interactta con
autoconocimiento clasificaciones a partir de | medios digitales.
corporal y percepcion |las cualidades de los | 3.4. Elaborar
sensorial. objetos. creaciones plasticas
2.3. Expresar gustos y | 2.3. Plantear hipotesis a | explorando nuevas
preferencias mostrando | partir de la manipulacién | técnicas.
seguridad. y actuacion de |[5.2. Participar en
3.1. Realizar actividades | materiales. interacciones

relacionadas con el
cuidado del entorno.
4.4.

destrezas y habilidades

Desarrollar
para la gestion de
conflictos de forma

positiva.

3.1. Mostrar una actitud

de respeto, cuidado y

proteccion  hacia el
medio natural.
3.2. Identificar rasgos

comunes Yy diferentes

entre seres Vvivos e

inertes.

comunicativas basicas

en lengua extranjera.

PRODUCTO FINAL

Presentacién del rincén a las familias y explicacion

del ciclo del agua.

CUENTOS

La Luz. Un hada maravillosa por la AEMET
El Viento. El gran sefior invisible por la AEMET
El Agua. Una reina del peligro por la AEMET

ODS TRABAJADOS

1 ACCION

POR EL CLIMA

Tabla 23. Unidad Didactica XlII. Fuente: Elaboracién Propia
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UNIDAD DIDACTICA XIV: UNA MANCHA NEGRA

Temporalizacion: Esta unidad didactica se llevard a cabo en el periodo
comprendido entre el 20 y el 31 de mayo, ambos inclusive. Durante el desarrollo
de esta cuarta unidad didactica del tercer trimestre no tendran lugar actividades

referentes al apartado “fechas sefialadas” desarrollados en unidades anteriores.

A lo largo de esta unidad didactica se pretenden abordar los Objetivos de
Desarrollo Sostenibles correspondientes a: 3) Salud y bienestar; 4) Educacion

de calidad y 13) Accion por el clima.
Rincones y talleres a desarrollar en esta unidad didactica:

- Rincon de las emociones

- Taller de aprendizaje socioemocional: mindfulness

- Taller de desarrollo de la creatividad: crea un monstruo
- Taller proyecto STEM: Los secretos del agua:

o Cambios de estado del agua: de liquida a soélida

OBJETIVOS DIDACTICOS

e Sensibilizar a los nifos sobre la importancia del cuidado del medio
ambiente para su bienestar y el de las personas y animales.

e Fomentar la empatia y pensamiento critico hacia el medio ambiente
promoviendo actitudes responsables y sostenibles que contribuyen a
reducir la contaminacion.

e Fomentar la identificacion y reconocimiento de las emociones propias y
ajenas.

e Desarrollar habilidades emocionales basicas: gestion emocional.

OBJETIVOS DE

OBJETIVOS DE ETAPA

PROGRAMACION
1,2,3,7,9,11,14,15 a,b,dg
COMPETENCIAS GENERALES COMPETENCIAS ESPECIFICAS
CL, STEM, PSAA, CC, Area 1 Area 2 Area 3
CCul, CD

1,2,3,4 1,2,3 3,4,5
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CONTENIDOS

para reducir la
contaminacion.

e 20HMB: Cuenta atras

del numero 5 al O.
Simbolizacion y
conteo.

o EI numero 6.
Representacion
grafica y
manipulativa.

e Utilizacion de las
expresiones
temporales ayery hoy

e Identificacion de los

ordinales primero y

ultimo.

Saber (S) Saber hacer (SH) Saber ser (SS)

e Las emociones. | ¢ Reconoce e Participa en las
Vincularlas a| sentimientos y diferentes actividades
situaciones/hechos. emociones (amor, propuestas.

e La contaminacion. | carifo, miedo y | ¢ Muestra confianza en
Conciencia tristeza) sus propias
emocional. ¢ Practica con posibilidades.

o Efectos negativos | autonomia  habitos | ¢ Cuida el medio
para la salud. adecuados de ambiente y la

e Habitos saludables | alimentacion. naturaleza.

e Comprende la trama
de un cuento.
¢ Valora la importancia

del cuidado del medio

ambiente.

e Emplea elementos
basicos de
comunicacién en
lengua inglesa.

e Desarrolla la
capacidad de
interpretar las
sensaciones que

sugiere la musica.

e Experimenta con el
color.

e Usa correctamente el

vocabulario adquirido.

e Muestra interés por el

texto escrito.

e Reconoce logros
personales.
e Crea personajes

fantasticos a partir de
la imaginacion.

¢ Reconoce la
importancia de la

lectura en el dia a dia.

20 Habilidades matematicas basicas
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CRITERIOS DE EVALUACION

Area 1 Area 2 Area 3
1.1. Progresar en | 1.2. Emplea | 2.2. Interpretar mensajes
autoconocimiento cuantificadores transmitidos ~ mediante
corporal y percepcion | basicos en | manifestaciones
sensorial. situaciones de | artisticas.
1.2. Manifestar interrelacion. 3.4. Elaborar creaciones
sentimientos de | 2.3. Plantear hipétesis | plasticas explorando

seguridad confiando en
las propias
posibilidades.

2.3. Expresar gustos y
preferencias mostrando
seguridad.

3.1. Realizar actividades
relacionadas con el
cuidado del entorno.

4.1. Mostrar actitudes de
empatia, generosidad y

amor al projimo.

a partir de la

manipulacion y
actuacion de
materiales.

3.1. Mostrar una
actitud de respeto,
cuidado y proteccion
hacia el medio
natural.

nuevas técnicas.
4.1. Mostrar interés por
comunicarse a través de
cbdigos escritos.
5.2.

interacciones

Participar en

comunicativas  basicas

en lengua extranjera.

CUENTOS

La rana de tres ojos de Olga de Dios

¢ Qué bigotes me pasa? De Olga de Dios

Fuera de aqui horrible monstruo verde de Ed.

Emberley

ODS TRABAJADOS

SALUD
Y BIENESTAR

4

EDUCACION
DE CALIDAD

1 ACCION
POR EL CLIMA

Tabla 24. Unidad didactica XIV. Fuente: Elaboracion Propia
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UNIDAD DIDACTICA XV: MI JOYA INTERIOR

Temporalizacion: Esta unidad didactica se llevard a cabo en el periodo

comprendido entre el 3 y el 14 de junio, ambos inclusive. Durante el desarrollo

de esta cuarta unidad didactica del tercer trimestre no tendran lugar actividades

referentes al apartado “fechas sefialadas” desarrollados en unidades anteriores.

A lo largo de esta unidad didactica se pretenden abordar los Objetivos de

Desarrollo Sostenibles correspondientes a: 3) Salud y bienestar; 4) Educacion

de calidad y 10) Reduccion de las desigualdades.

Rincones y talleres a desarrollar en esta unidad didactica:

- Taller de aprendizaje socioemocional: lo he conseguido

- Taller de desarrollo de la creatividad: jpasamelo!

- Taller proyecto STEM: Los secretos del agua:

o Cambios de estado del agua: de liquido a gaseoso

OBJETIVOS DIDACTICOS

e Fomentar el autoconocimiento emocional.

e Mostrar un progreso en la autonomia.

e Potenciar la empatia.

e Desarrollar habilidades para la resolucién de conflictos.

OBJETIVOS DE

OBJETIVOS DE ETAPA

PROGRAMACION
1,2,3,4,7,8,9 c,d e,f
COMPETENCIAS ]
GENERALES COMPETENCIAS ESPECIFICAS
CL, CP, STEM, Area 1 Area 2 Area 3
PSAA, CC 1,2,4 1,2,3 3,4,5
CONTENIDOS
Saber (S) Saber hacer (SH) Saber ser (SS)

e Las emociones.
e El crecimiento personal.

e Técnicas de relajacion

Identificaciéon en
uno mismo y en

los iguales.

e Participacidon en las
diferentes actividades

propuestas.
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Saber (S) Saber hacer (SH) Saber ser (SS)
e las diferencias | e Comunicacion de | ¢ Confianza en  sus
individuales. los sentimientos. propias posibilidades.

e La expresion corporal y
dramatica como medio
de expresion.

e Meétodos para la
resolucién de conflictos.

e Habilidades de ayuda y
cooperacion dentro del

juego.

de

conclusiones a

e Elaboracion

partir de procesos
y resultados
del

escrito

¢ Importancia
lenguaje
como medio de

comunicacion.

e Actitudes de ayuda y

empatia con  sus
companeros.
e Interés y respeto por la

pluralidad linguistica.

CRITERIOS DE EVALUACION

Area 1

Area 2

Area 3

1.3.
conocimiento del cuerpo.
1.4.

sentimientos de seguridad

Progresar en el

Manifestar
confiando en las propias
posibilidades.
2.1. Identificar y expresar
sus propias necesidades y
sentimientos.

41.

empatia,

Mostrar actitudes de
generosidad vy

amor al projimo.

1.5. Usar nociones
temporales basicas
de forma ordenada.
2.6.

expresar

Participar vy

valoraciones

propias.

2.1. las

intenciones comunicativas

Interpretar

3.6. Ajustar de manera
armonica su movimiento
como forma de expresion
corporal.

41.

comunicarse a través de

Mostrar interés por

cédigos escritos.
5.2.

interacciones

Participar en

comunicativas en lengua

extranjera.

La joya interior de Anna Llenas

CUENTOS La maquina de los abrazos de Scott Campbell
¢ Puedo contarte un secreto? De Anna Kang
REDUCCIGN DE LAS
10 scoiusios” | 4 eiets
A -
ODS TRABAJADOS 4=) I!ﬂ l

v

Tabla 25. Unidad didactica XV. Fuente: Elaboracion Propia

95



6. METODOLOGIA

6.1. Principios metodologicos

El desarrollo y actuaciones tomadas en cuanta para la consecucion de la
presente Programacién General Anual han sido pautadas por los siguientes
principios metodologicos. Estos son las bases fundamentales y tedricas sobre

las que se asienta toda la accion docente de los profesionales educativos.
Principio globalizador del aprendizaje

El resultado de las caracteristicas naturales y evolutivas de los alumnos del
segundo ciclo de Educacion Infantil deriva de una concepcion global de la
realidad guiada en su conjunto, por este primer principio. A partir de este, se
construye, de forma relacionada y en paralelo, el futuro trabajo transversal sobre
las tres areas acufiadas en el Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero, por el que

se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Infantil.
Principio ludico

El Real Decreto 97/2022, de 1 de febrero, hace constar de la prioridad del juego
como experiencia de aprendizaje entre sus principios pedagogicos. Relevantes
pedagogos como Jean Piaget (1896-1980), Decroly (1871-1932) o Maria
Montessori (1870-1952) pusieron en relevancia que el juego es uno de los
principios basicos del aprendizaje durante las primeras edades. Otros autores,
como Aucouturier (2015) expresaron que esta actividad fundamental en el
desarrollo infantil era como un espacio libre de expresion individual que se
encuentra estrechamente ligado con el desarrollo psicomotor y emocional del

alumno. En otras palabras, el juego libre, como facilitador de la cercania a la

dimensién simbdlica y regulador de la convivencia.
Principio experimental

Las vivencias experienciales y manipulativas son dos herramientas
fundamentales en el desarrollo de los nifios de segundo de Educacion Infantil. A
esta edad, se aprende esencialmente a partir de la percepcién sensorial y la
exploracion del mundo que nos rodea. De igual manera, la manipulacion permite
desarrollar destrezas motoras finas, cognitivas y sociales, asi como también

fomentar su curiosidad natural, creatividad y capacidad para la resolucién de
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problemas y pensamiento critico. De acuerdo con las ideas de Decroly (1923) y
Maria Montessori (Labrador, 1998), el proceso de aprendizaje pasara
directamente por la experimentacion de los centros de interés del propio alumno
y alumna. Asi mismo, se da respuesta uno de los principios pedagdgicos
descritos en Anexo 6 del Real Decreto “dichas practicas se basara en
experiencias de aprendizaje significativas y emocionalmente positivas y en el

experimentacion y juego”.
Principio de individualizacién y desarrollo emocional

El reto de todo profesional educativo es ofrecer una educacion a cada uno de
sus alumnos atendiendo cada una de las necesidades y/o caracteristicas
individuales que presenten. Por ello, se espera que las estrategias y métodos
didacticos acompafadas de las inteligencias multiples de-Gardner (Gardner et

al., 2015) den respuesta educativa a las capacidades y desarrollo de cada uno.

De igual forma, el desarrollo y/o inteligencia emocional es un componente
imprescindible, ya que afecta a la forma en la que los nifios interactian con la
realidad. Por ello, es necesario promover un enfoque de individualizacion y
desarrollo emocional con el que ademés del conocimiento propio y el de los
demas, se cree un clima de confianza, respeto y afecto potenciando la

autoestima e integracion del alumnado.
Principio competencial

Teniendo en cuenta las lineas de intervencion educativas descritas en el Real
Decreto 95/2022, de 1 de febrero, el trabajo de la etapa de Educacioén Infantil se
enfocara en el desarrollo transversal de las competencias clave establecidas en
el Anexo | del mismo documento. Estas permitirdn incorporar un aprendizaje
permanente y gradual de habilidades y destrezas para los retos del siglo XXI,
entre los que se incluyen los Objetivos del Desarrollo Sostenible (ODS) de la
Agenda 2030.

Principio socializador

Tal y como se indica en el Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero, el aprendizaje
se llevara a cabo en un entorno emocionalmente positivo de respeto y confianza

que garantice el paso desde el entorno familia al escolar y que potencie su
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autoestima y relacién con el medio. En otras palabras y en concordancia con las
ideas de Vygotsky (1934), se sefiala el aprendizaje es uno de los frutos de la

interaccion social.

Principio flexibilizador

Haciendo referencia al apartado en relacion con la Atencion a la diversidad de la
presente programacion general anual, se seguiran las propuestas del Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA). Por consiguiente, las medidas didacticas
necesarias contemplaran las necesidades individuales del alumnado, brindando

asi una diversidad de opciones de implicacién, representacion y expresion.

6.2. Metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos

La metodologia del trabajo por proyectos se sustenta sobre el pilar del enfoque
globalizador, entendiendo como un proceso en el que se establecen actividades
interdisciplinares (relaciones entre contenidos de distintas areas de
conocimiento) y se llevan a cabo en funcién de las necesidades que emanan en
el momento de resolver un problema, con el Unico fin de tener una comprension
optima de la realidad (Gordo, 2022, p.18). El trabajo por Proyectos se caracteriza
por tener una estructura flexible y abierta que permite ir construyéndose de
manera paralela al desarrollo del proyecto.

La implicacién activa de los alumnos es uno de los pilares imprescindibles en el
proceso de desarrollo del proyecto, ya que permite a cada nifio y nifia iniciarse
en el aprendizaje de unos procedimientos que le ayudaran a organizar,

comprender y asimilar la informacion de una forma mas significativa.

El Aprendizaje Basado en Proyectos, es una propuesta de ensefianza a partir de
la cudl, los alumnos obtienen nuevos conocimientos y los ponen en practica
llevando a cabo un proyecto que, a su vez, implica una investigacion a fondo
sobre un primer reto o cuestiones planteadas. De esta forma, el proyecto que se

lleve a cabo debera de tener en cuentas los dos siguiente criterios elementales:

- El alumnado debe encontrar un sentido en él. Es decir, los nifios deben
entenderlo como una propuesta personal a la que deben de dar una
respuesta.

- Tener un fin educativo significativo para estar en consonancia con los

estandares de aprendizaje del contenidos que se vayan a trabajar.
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De ese modo, el Aprendizaje Basado en Proyectos presenta una notable
variabilidad con el aula tradicional, la cual pone el foco sobre el profesorado
llevando a cabo una actividad interdisciplinar, en la que el alumno y/o alumna es

el/la protagonista de su aprendizaje (Gordo, 2022, p.22).

Una gran variedad de autores han realizado propuestas e investigaciones
argumentando cudles deberian ser los elementos principales que deben llevarse
a cabo en el ABP. A continuacién, se exponen tres de los pilares destacados
(Aritio, Berges, Camara y Carcamo, 2021) de acuerdo con las proposiciones
planteadas de Lamer y Mergendoller (2012), Trujillo (2015), y Vergara (2016):

1. Contenidos significativos
2. Manifestacion espontanea de interés

3. Crear un ambiente

Para llevar a cabo un Aprendizaje Basado en Proyectos es esencial la creacion
de un escenario y ambientacion del aula para poder llevarlo a cabo, ya que
incrementara el interés del alumnado si el aula donde este se va a desarrollar
esta caracterizada con la temética de este. Ello, en su mayoria implica que el
tema del proyecto a trabajar es transversal y por tanto puede tratarse desde

distintas areas y perspectivas académicas.

Por lo anteriormente mencionado se considera que el Aprendizaje por Proyectos
retne los principios metodolégicos sobre los que se fundamenta la presente
propuesta didactica. En consecuencia, el total de las unidades didacticas
propuestas se estructuran a través de esta metodologia. Las unidades
didacticas, pueden presentar cierta independencia entre si, pero todas siguen un
mismo hilo conductor anual que se subdivide en cada uno de los tres trimestres.
Por ende, el proyecto STEM, transversal a los proyectos trimestrales, si presenta
un mismo hilo conductor a lo largo de toda la programacién general anual: el

agua.
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TITULOS TEMATICA PROYECTO ANUAL

PROYECTO | PEQUENOS El cuerpo humano
PRIMER TRIMESTRE FH_()SOFOS Entorno cercano
: Proyecto STEM
PROYECTO Ii EL MUNDO BAJO El mundo marino oy
: Los secretos del
SEGUNDO TRIMESTRE LAS OLAS Animales y plantas
agua
PROYECTO 11 EL FUTURO PINTADO Cuidado del medio
TERCER TRIMESTRE DE VERDE ambiente

llustracion 2. Resumen proyectos trimestrales y proyecto anual STEM. Fuente: Elaboracion propia

Por ultimo, es necesario mencionar que la metodologia Aprendizaje Basada en
Proyectos guarda una estrecha relacion con la metodologia propuesta en el
Anexo Il del Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero, conocida como “Situaciones
de aprendizaje”. Estas se presentan como circunstancias que “deben plantear
un reto o problema de cierta complejidad en funcion de la edad y desarrollo del
nifo o nifia, cuya resolucion creativa implica que la movilizacion de manera
integrada de lo aprendido en las tres areas en las que se organiza la etapa, a

partir de la realizacion de distintas tareas y actividades”.

6.3. Actividades tipo y organizacion de aula
La metodologia por rincones es una propuesta innovadora y enriquecedora para

incluir y completar los proyectos dentro del aula.

Esta potencia y desarrolla las inteligencias multiples a través de la manipulacion
de sus habilidades motrices y sensitivas, como via de su aprendizaje. Esta nueva
propuesta pedagdgica no se plantea como un concepto en si, pues engloba otras
propuestas como el juego libre, el desarrollo afectivo o los trabajos
manipulativos. De esta manera, el alumnado descubre y utiliza todas sus
posibilidades: cognitivas, motrices, sensitivas y expresivas para lograr su

aprendizaje.

En la metodologia por rincones el docente se muestra como una simple guia en
el aprendizaje de sus alumnos: planifica y marca los objetivos de las actividades
y juegos, indica el desarrollo de la actividad y los observa. Seran los propios
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nifos quienes llevaran a cabo las actividades propuestas. Asi mismo, la
metodologia por rincones permite al alumnado hacer una rotacién por los mismos
y trabajar en varias actividades, en el caso de que el maestro lo escoja antes que
un rincén grupal. Para ello, serd necesario planificar los rotatorios, para que los
alumnos tengan la autonomia de llevar a cabo, en distinto orden, todas las

actividades propuestas.

Las clasicas y recientes metodologias se han mezclado para ir construyendo
progresivamente algunas de las pedagogias mas innovadoras en el sistema
educativo actual que persiguen un mismo objetivo: que el alumnado adquiera las

herramientas necesarias para enfrentarse a la sociedad diaria.

La metodologia y organizacién espacial del trabajo por rincones se sustentan en
la propuesta de Dewey (Laguia y Vidal, 2008). Esta no aboga con exclusividad
a la disposicion de los materiales dentro del aula, sino a la actuacién del profesor
y de los nifios. La propuesta de juego por rincones no quedara, asi, reducida a
un momento puntual de juego libre, sino que se tratard como una propuesta
didactica en si misma. De igual forma, la organizacion y desarrollo de cada uno
de los rincones que se proponen se organiza a lo largo de las Unidades

Didacticas o también se recogen en el Anexo XIII.

A lo largo de toda la Programaciéon General Anual se pueden observar que
algunos rincones se mantienen a lo largo de toda la propuesta (Rincon de la
Familia o Protagonista de la semana) o se van adaptando y cambiando en
relacion con la tematica del proyecto trimestral o de la unidad didactica que se
esté trabajando en ese momento. No obstante, en el plano del aula (Anexo X) se
encuentran representados los rincones principales del aula o donde tendran

lugar, asi como sus localizaciones:
Rincon de la biblioteca

El hecho de que los nifilos de 3 afios de Educacion Infantil no tengan aun
habilidades de lectura, no significa que no puedan hacer uso de los libros o
meramente disfrutar de ellos. Este rincon sera fundamental para el desarrollo del
Plan de animacién a la lectura, asi como motivacién para investigacién, buscar
o informarse de algo que sea necesario para algunos de los talleres que se

llevaran a cabo en el aula.
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En cuanto a la organizacién espacial de este dentro del aula, es importante
ubicarlo en un lugar tranquilo, acogedor y bien iluminado. Una buena decoracion
y organizacion de los materiales lo hard mas atractivo para el alumnado. Es
importante tener en cuenta que los cuentos y/o libros se recomiendan que estén
en este se encuentren a una altura que esté a la altura de los nifios ademas de
que las portadas de los mismos deberan de estar a la vista pues seran los dibujos

e ilustraciones los que motiven su interés por cogerlos.

Este rincon tendra una doble funcionalidad, pues también debe servir como lugar
de socializacion entre el alumnado por lo que su distribucion necesariamente
deberia ser idonea para fomentar las relaciones entre alumnos para aprender a

usar este lugar autbnomamente.
Rincon de juego simbalico

El rincén del juego simbdlico es imprescindible en un aula de Educacién Infantil
ya que permite escenificar de maneras muy diversas situaciones cotidianas,
ofreciendo varias posibilidades de juego y permitiendo trabajar mdultiples
actividades, provocando aprendizajes por y para la vida. Este rincén permite que
los nifios desarrollen la habilidad de representar una cosa por medio de otra,
aprender a comunicarse por medio de aprendizajes no verbales, representar
roles de los adultos, imitar situaciones experimentadas y/o expresar sentimientos

e ideas por medios de un lenguaje oral.

Jean Piaget (1896-1980) expresoé que el juego simbdlico es una forma que tienen
los nifios de “pensar” en un intento de equilibrar la dificultad que les supone
pensar acerca de las propias experiencias con la facilidad que muestran
dramatizandolas. De esta forma, el juego desempefia un papel importante en la
construccion de la personalidad de los alumnos ademas de favorecer el
conocimiento social. Cuando un nifio o nifia juega, por ejemplo, con mufecos
imagina relaciones sociales entre ellos y/o conflictos de indole social que

recientemente ha visto por lo que estéa realizando reproducciones sociales.
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Rincon de razonamiento l6gico-matematico.

En este rincon se favorecera el desarrollo de las habilidades y capacidades
l6gico-matematicas tales como el agrupaciones, secuencia, empleo de
cuantificadores y el conteo. En este se organizaran y guardaran todos tipo de
materiales manipulativos como policubos, piezas de construccién, regletas de
Cuisinare o los blogques l6gicos de Dienes, ademas de tarjetas o ilustraciones
con las que se podran trabajar el conteo o la discriminacion numérica. En
conclusién, materiales que favorezcan la experimentacion y manipulacion sobre

la que se construira el aprendizaje matematico (Fernandez Bravo, 2007).
Rincdon del desarrollo de la creatividad.

En este rincdn se organizaran todos los materiales requeridos para llevar a cabo
los talleres de desarrollo de la creatividad en las Unidades Didacticas. Los
elementos podran variar a lo largo de los trimestres con la finalidad de favorecer
la creatividad a partir de diferentes laminas y materiales. No obstante, en este se
encontraran de manera continua todo tipo de elementos para el dibujo, asi como
un rollo de papel continuo que favorecera la expresion artistica cuando se

requiera de manera autbnoma y colaborativa.
Rincon “Los secretos del agua”

Este rincon tendra caracter anual ya que forma parte del proyecto STEM con el
mismo nombre (Anexo XIV). Este seria interesante que se situara encima o en
algun mueble con ruedas para que permita su movilidad dentro del aula para
llevar a cabo los talleres propuestos (VER ANEXO). Se recomienda que tenga
capacidad para poder ordenar todos los materiales necesarios o baldas en las
gue poder dejar los experimentos requeridos sin ocupar otro espacio del aula.
No obstante, cuando no se esté realizando ningun taller se recomienda situarlo
en un lugar del aula que no esté al paso ya que al tener tantos materiales estos
podrian estropearse o caerse. En la pared que se ubique mientras se decorara

con el titulo del proyecto y algunas fotografias resultantes del mismo.
Rincén de la familia

Este rincon también recibe el nombre de “El protagonista de la semana” y se
encuentra descrito mas detalladamente en el Anexo XIV. Este consiste que cada
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semana del curso uno de los nifios de la clase se convierta en el o la
protagonista, de manera que sera el “personaje principal” para muchas de las

actividades que se realizaran en el aula.

Durante esa semana en el rincon de la familia se ubicard una cartulina con fotos
del niflo o nifia protagonista con sus familiares y/o amigos, asi como alguna
anécdota que quieran compartir con el resto de la clase. También se colocara el
juguete o peluche favorito de este y su juguete. Ademas, se recibira a la familia
del protagonista (previamente acordada la cita) con los que se compartira un

momento de lectura y abrazos.

Por ultimo, se dejaran algunos espacios del aula libres para ubicar los rincones

propios de cada unidad didactica, asi como sus correspondientes materiales.

Como se puede observar en el plano del aula, se presentan tres mesas de seis
y siete nifilos respectivamente. También se podra observar la presencia de dos
mesas de luz (con ruedas), para el desarrollo de diferentes actividades y talleres.
La ubicacion de las mesas de trabajo como las mesas de luz podra variar
brevemente a lo largo de las Unidades Didacticas atendiendo al criterio de
heterogeneidad y en concordancia con el principio socializador de la propuesta.

6.4. Organizacién de la jornada escolar

En cuanto a la organizacion de la jornada escolar se refiere, la estructuracion del
tiempo se encuentra detallada en el horario del aula (Anexo 1X). Esta se ha
realizado atendiendo a los principios pedagdgicos (globalizador y flexibilizacion)
descritos en apartados anteriores y sobre los que se construye la propuesta. Por
ende, la estructura y organizacion de la jornada escolar atiende a las
necesidades especificas del aula para la que se disefia, dejando momentos a lo

largo del dia para el aprendizaje guiado como autébnomo.

6.5. Agrupaciones en el aula

Se considera que el agrupamiento es una estrategia de organizacion y
aprendizaje que ademas debe tener un caracter adaptativo para las diversas
situaciones que pueden darse dentro del aula de Educacion Infantil. Una
variabilidad de agrupaciones son fundamentales para el desarrollo
principalmente de habilidades cognitivas y socio afectivas tal y como se enuncia

en las situaciones de aprendizaje descritas en el Anexo Il Real Decreto 95/2022,
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de 1 de febrero, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas

de la Educacion Infantil.

Asi, en este aula de 3 afios de Educacion Infantil se organizara al grupo de un
modo flexible, de manera que se facilite sobre todo el desarrollo de las
inteligencias inter e intrapersonales. De esta manera, los alumnos tendran
tiempos de trabajo individual y autbnomo para desarrollar su autonomia e
independencia; momentos de trabajo por parejas o0 grupos pequefios cuando se
quiera fomentar la comunicacion y el trabajo cooperativo; y periodos de trabajo
en gran grupo cuando se realicen actividades en las que esté implicado todo el

alumnado trabajando el intercambio de ideas y las relaciones sociales entre ellos.

La asamblea representara una de las principales actividades sobre las cuales se
organizaran las rutinas y el trabajo diario del aula. La organizacion de los
alumnos en un espacio como este habilitado y fundamentado para el intercambio
y libertad de expresion de emociones y/o ideas, asi como para la regulacién de
la convivencia. Esta se realizara en tres momentos a lo largo de la jornada

escolar:

- Porlas mafanas, para hablar de las tareas a realizar durante el dia, hablar
sobre el mismo dia y/o celebrar algun acontecimiento.

- Después de cada recreo y de la comida para realizar rutinas de relajacion
y/o vuelta a la calma.

- Al final del dia para comentar los aprendizajes del dia y los momentos

favoritos.

Ademas, la asamblea formara parte de la presentacion inicial de los proyectos o
talleres del proyecto STEM como momento para “crear motivacion” y plantear los

retos como la elaboracién de conclusiones y reflexién de los aprendizajes.

En relacién con las actividades tipo que se llevan a cabo dentro del aula, se
llevaran a cabo rutinas de habilidades de pensamiento, talleres de desarrollo
socioemocional y creatividad ademas de aquellos de experimentacion y
manipulacion con el proyecto Los secretos del agua que seran fundamentales
para el desarrollo de la autonomia, habilidades motrices y de pensamiento, asi

como la identidad de cada uno de los alumnos. De esta forma, se abordara el
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desarrollo competencial que se contempla en el Real Decreto 95/2022, de 1 de

febrero.
Localizacion de las clases

Una gran mayoria del desarrollo de las sesiones se llevaran a cabo dentro del
aula, empero dependiendo del tiempo algunos de los talleres se podrian realizar
al aire libre si se dispusiera del espacio suficiente, dado que los talleres son
flexibles en cuanto al desarrollo de la parte practica del mismo. No obstante, se
utilizaran el gimnasio de Educacion Infantil, aula de psicomotricidad y aula de
musica, asi como el espacio de recreo de esta etapa para la localizacién de las
sesiones si el docente lo requiere. Asimismo, a lo largo de las Unidades
Didacticas se proponen algunas salidas externas pero cercana al centro escolar,

con hilo conductor de la propuesta.

6.6. Papel delas TIC en el proceso de ensefianza y aprendizaje

El proceso de ensefianza-aprendizaje es un proceso social, pues las personas
aprendemos de la interaccién social con nuestros iguales, de los profesores, pero
también de los agentes educativos. No obstante, actualmente las Tecnologias
de la Informacién y Comunicacién (TIC) se han abierto paso para llegar hasta las
aulas donde han demostrado ayudar tanto a los alumnos como docentes en la
interaccién social y académica de una forma mas innovadora y de forma
inminente. (Gordo, 2022, p. 33)

Las TIC promueven la produccion y desarrollo de diversos escenarios para que
el alumnado aprenda a través de la practica. Constituyendo asi un aprendizaje
integrado y contextualizado de forma que la informacion se presenta de una
forma mas sencilla de asimilar que si se presenta de manera secuenciada
(Gomez, 2021). Asi las tecnologias de la informacion y comunicacion se

muestran como un medio apto para utilizar en el proceso de ensefanza.

De acuerdo con el Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero, por el que se establece
la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacién Infantil, el proceso de
alfabetizacion digital, en el que se incluyen el acceso a la informacion,
comunicacién y creacion de contenidos a partir de los dispositivos digitales, asi
como un aprendizaje para velar por un uso responsable y saludable de los

mismos, se inicia en la etapa de Educacion Infantil para el trabajo de la
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competencia digital (CD). Este también alude al componente motivador que
puede ser para el alumnado trabajar con ciertas herramientas digitales en el aula

para progresar en la adquisicién de aprendizajes.

La implementacién de las TIC dentro del aula puede tener un impacto positivo
para la inclusion de los nifios. Investigadores con Pastor et al. (2015) vinculan
positivamente el empleo de las tecnologias de la informaciéon comunicacion en
el aula con el Disefio Universal del Aprendizaje (DUA). A grandes rasgos, el DUA
es un enfoque educativo que entiende la diversidad del aula y ofrece actividades
gue sean accesibles y efectivas como respuesta a las necesidades de todos los
alumnos y alumnos con independencia de la existencia de un diagnostico
ACNEAE.

Las TIC poseen un caracter flexible que puede ser utilizado para implementar el
DUA en el aula, permitiendo asi que los estudiantes puedan participar

activamente en el aprendizaje y alcancen los objetivos pretendidos.

El papel que juegan las TIC dentro del aula, asi como las actuaciones concretas
para el desarrollo de la competencia digital, en la presente programacion, se
concretan en el apartado de Plan de desarrollo de las TIC.

7.EVALUACION

Evaluar es sindnimo de valorar y juzgar algo. La evaluacion y autoevaluacion
suelen ser, mayoritariamente, una de las partes mas complejas que le resulta al
docente en su trabajo didactico. Esta se definirse como un proceso en el que
también hay que planificar, desarrollar y también evaluar. Por ello, cualquier tipo

de prueba evaluativa debe estar vinculada a la ensefianza.

7.1.Disposiciones generales

Tomando como referencia el articulo 12 del Real Decreto 95/2022, de 1 de
febrero, la evaluacion sera un proceso “global, continua y formativa”, en otras
palabras, esta sera continua y formativa de los contenidos, que, en esta etapa
son globalizados de manera que relaciona las estrategias y los procedimientos,
con el objetivo ultimo de hacer a conocer a los alumnos cudles son sus puntos

fuertes y cuales tienen que mejorar. No obstante, la observacion continua y
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sisteméatica sera un factor determinante ya que sera la técnica principal del

proceso de evaluacion a lo largo de todo el curso escolar.

En la etapa de 2° ciclo de la etapa de Educacion Infantil, la evaluacion esta
estrechamente relacionada al reconocimiento de los aprendizajes adquiridos,
ritmo y caracteristicas evolutivas de cada uno de los alumnos. A estos efectos,
se toman como referencia los criterios de evaluacién ubicados en cada una de

las tres areas del curriculum didactico dentro del 2° ciclo de Educaciéon Infantil.

7.2. ¢Qué evaluar?
Los criterios de evaluacion de los cuales se ha hecho uso de ellos a lo largo
del presente proceso, asi como su relacion con los saberes basicos y las
competencias especificas, se seflalan en el apartado especifico a la
Temporalizacion y secuenciacion de las Unidades Didacticas. Estos se
encuentran incluidos en el Decreto 36/2022, de 8 de junio, vigente en el curso en

el que se propone la implantacion de la programacion general anual.

En lo referente a las adaptaciones correspondientes a los alumnos con
necesidades especificas de apoyo educativo (ACNEAE), se utilizara como
referente la Orden 1493/2015, de 22 de mayo, en la que se dispone que los
elementos de caracter personal y materiales de evaluacion han de ser
coherentes con las adaptaciones curriculares que se llevaran a cabo. De igual
manera, la evaluacion tendra un papel fundamental a la hora de considerar y/o

estimar las adaptaciones individuales dentro de la respuesta educativa.

En relacién con el alumnado extranjero que se incorpore al centro educativo,
habra que realizar una prueba pues podrian precisarse criterios de evaluacion
adaptativos a aquellos nifios cuya lengua materna difiera considerablemente con
el castellano. En estos casos, el trabajo de los profesionales de Audicién y
Lenguaje (AL) sera especialmente requerido con los alumnos vy, por
consiguiente, las adaptaciones referidas a los criterios de evaluacion linguisticos
que cada uno de los alumnos/as requerida lo elaborara el tutor/a responsable,

de manera individualizada en colaboracién con este profesional.

Teniendo en cuenta los criterios de evaluacién dispuestos por el Decreto
36/2022, de 8 de junio, se tomaran los siguientes criterios de evaluacion como

minimos exigibles para estos alumnos.
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AREA 1: CRECIMIENTO EN ARMONIA

{2.1) Realizar actividades relacionadas con el cuidado de uno mismo, con €l entorno y con actitud de
respeto.

{4.1) Participar con iniciativa en juegos y actividades relacionandose con otras personas con actitudes de
afecto, empatia, generosidad y amor al projimo, respetando los distintos ritmos individuales y evitando

todo tipo de discriminacién

AREA 2: DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

{2.1) Gestionar situaciones, dificultades, retos o problemas mediante |1a planificacidon de secuencias de
actividades, la manifestacion de interés e iniciativa y el trabajo con sus comparieros.
(3.1) Mostrar una actitud de respeto, cuidado y proteccion hacia el medio natural vy los animales,

identificando el impacto positivo 0 negativo que algunas acciongs humanas.

AREA 3: COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD

{1.1) Paricipar de manera espontanea y respetuosa con las diferencias individuales en situaciones
comunicativas de progresiva complejidad.

(5.1) Relacionarse con normalidad en la variedad lingdistica y cultural de su entorno.

llustracion 3. Criterios de evaluacién minimos exigibles para el alumnado. Fuente: Decreto 36/2022

7.3. ¢COmo evaluar?
Los criterios de calificacion determinaran el progreso de los alumnos en relacion
con los criterios de evaluacion descritos en cada una de las Unidades Didacticas.
En la tabla adjunta a continuacién se indican las cuatro calificaciones que se
describiran con su respectiva simbologia. La presente se adjuntara debajo del
boletin de notas de los alumnos para que los padres y/o familiares no tengan

dudas al respecto del significado de estas.

CALIFICACION SIMBOLOGIA
Iniciado 1
En proceso EP
Adquirido A
Adquirido Ampliamente AA

Sin embargo, la principal herramienta de evaluacion que se empleara en la etapa
de Educacion Infantil sera la observacion sistematica durante el proceso de
aprendizaje, asi como las caracteristicas que presente el alumno o alumna
durante su desarrollo, siendo esta guiada por los criterios de evaluacion
correspondientes. La observacién ha de complementarse con el trabajo diario de
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clase y actitudes diarias de los alumnos, que nos proporcionen la posibilidad de
valorar un trabajo continuo a partir de la sucesion de los hitos evolutivos

individuales y madurativos de cada uno de los nifios.

El progresivo trabajo de observacién y correspondientes anotaciones del
docente se vera reflejada en las rubricas de evaluacion creadas a partir de los
objetivos y criterios de evaluacion tenidos en cuenta en cada Unidad Didéactica.
De manera paralela, estas se requeriran para la evaluacion trimestral requerida
con el fin de valorar el desarrollo cognitivo, motriz y socioafectivo de cada uno

de los nifios del aula.

7.4. ¢Cuando evaluar?
De acuerdo con la Orden 680/2009, de 19 de febrero, por la que se regulan para
la Comunidad de Madrid la evaluacion en la Educacion Infantil y los documentos
de aplicacion, se estableceran, al menos, un total de tres sesiones de evaluacién
a lo largo del curso, coincidiendo cada uno con el final de cada uno de los
trimestres estipulados en el curso 2023/2024. En base a dichos momentos de
evaluacion se facilitara un informe de aprendizaje detallado para las familias, en
el que se concretara la evaluacion y el grado de desarrollo de cada una de las

competencias por parte del alumno.

La primera de estas tres sesiones de evaluacién o evaluacidn inicial se realizara
tenido en cuenta las experiencias y conocimientos previos de los alumnos. Para
ello, se tomard como referencia un cuestionario previo que las familias habran
rellenado antes del inicio de curso en el que se les pregunta acerca de la
adquisicién o en proceso de algunos aprendizajes basicos y la observacion
directa en cuanto a la motivacién y actitud del alumno durante el periodo de

adaptacion.

La segunda de ellas, también conocida como evaluacién procesual, es la mas
prolongada pues se llevard a cabo a lo largo del curso escolar. A esta,
posiblemente se le requieran hacer cambios en funcion del desarrollo del
alumnado, motivacion y adquisiciéon de contenidos, entre otros. Es necesario
mencionar que, puede haber situaciones que supongan no poder llegar a
ensefiar todo lo establecido en la programacion, pero dada la flexibilidad de este

se pueden realizar los cambios convenientes en el momento que precise. En
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definitiva, dada la gran capacidad de adaptabilidad, se podran ir cambiando y
ajustar las actividades y/o talleres planteados con el fin de conseguir los objetivos

y contenidos propuestos.

Finalmente, para la evaluacion final trimestral se llevara a cabo una estimacion
en la que se valoraran principalmente la valoracion de adquisicion de contenidos
asociados a los objetivos y competencias clave de cada una de las Unidades
Didacticas. Por el contrario, durante el tercer trimestre del curso escolar
2023/2024, comprendido entre abril y junio, se elaborara una evaluacién ultima
de la programacion que se entregara a cada una de las familias de los

educandos.

7.5. ¢Quién evalta?
El caracter “global, continuo y formativo” de la evaluacion, requiere la
colaboracion entre cada uno de los agentes de la comunidad educativa. Es decir,
desde los propios aprendizajes que el profesor puede dictaminar dentro del aula
hasta el comportamiento y/o autonomia que pueden mostrar los nifios durante la
hora de comedor, pues ambas son fundamentales para la evaluacién didactica.
En definitiva, toda la informacion disponible para corroborar una evaluacién
completa e integra del alumnado debera tenerse en cuenta para las respectivas

valoraciones.

Como se sefiala en la Orden 680/2009, autoevaluacion docente referida a
evaluar la propia préactica docente es también un recurso esencial para hacer un
proceso de introspeccion hacia el trabajo realizado, de forma que se tome
conciencia del trabajo realizado y nivel de desempefio. Ademas, el Real Decreto
95/2022, resalta la importancia de la coordinacion y trabajo dentro del propio
claustro docente, afianzando la idea de la coevaluacion como una fuente de
aprendizaje para los maestros para evaluar entre si sus accionesy el trabajo que

se ha llevado a cabo (Jiménez et al. 2010).

De igual forma, la coevaluacion entre alumnos pueden proporcionar datos de
interés acerca de la evaluacion y aprendizajes realizados. De esta manera se
ampliaran asi los agentes de evaluacion mas alla de la figura del docente. Asi,
en ciertas Unidades Didacticas se presenta la oportunidad para reforzar la

autonomia, motivacion y el esfuerzo personales trabajando sobre la competencia
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personal, social y de aprender a aprender (PSAA) a través de una
autoevaluacion de los propios aprendizajes. Es decir, el alumnado hard una
evaluacion propia, de acuerdo con su edad de desarrollo, tomando como guias
las indicaciones que el profesor le ha indicado en el trascurso de la Unidad
Didéactica y llevando a cabo las herramientas que su maestro/a le ha dado. Al
principio de cada una de las Unidades Didacticas se plantearan algunas
preguntas (¢, Qué sabemos sobre...? y ¢ Qué queremos saber?) para conocer los
conocimientos previos y constituir las lineas de investigacion del propio proyecto.
Estas se anotardn de manera escrita 0 simbodlica en el mural o cartulina
seleccionado y solo se finalizara cuando a término de la unidad el alumnado de

respuesta a la pregunta: ¢ Qué hemos aprendido con este proyecto?

8. ATENCION A LA DIVERSIDAD

8.1. El Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA)

La atencién a la diversidad en la presente Programacion Anual ha sido disefiada
siguiendo las ideas y principios del Diseiio Universal para el Aprendizaje (DUA),
cuyo objetivo es “reformular la educacion proporcionando un marco conceptual
que faciliten el analisis y evaluacion de los disefios curriculares y las practicas
educativas, para identificar barreras al aprendizaje y promover propuestas de
ensefianza inclusivas (ODS4)” utilizando un enfoque tedrico-practico (Pastor,
2016). El Real Decreto 95/2022 se dirige a este planteamiento de actuacién

como una guia para la inclusion educativa.

El Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) es un modelo que combina una
mirada y un enfoque inclusivo de la ensefianza con propuestas para su
aplicacion en la practica educativa (Pastor y Garcia, 2021). EI DUA se estructura
en torno a tres grandes grupos de redes neuronales: afectivas, de
reconocimiento y estratégicas, con tres principios vinculados a ellas. El DUA
parte de la diversidad e inclusion desde el inicio de la planificacion didactica,
tratando asi de lograr que todo el alumnado tenga oportunidades por y para
aprender. De esta forma, se verd comprendida como la adaptacién a las
posibilidades, necesidades y caracteristicas de todos y cada uno de los alumnos,

de manera independiente a la existencia o no de un diagnostico ACNEE.

112



A partir de la inclusion Educativa, el Disefio Universal para el Aprendizaje inicia
desde la propuesta de elementos didacticos y curriculares de caracter
adaptativo, elaborados en armonia con los tres grupos correspondientes a las
redes neuronales que se encubren bajo las demandas cognitivas qgue demandan
los niflos. Estas son: las redes afectivas, redes de conocimiento y redes
estratégicas, cuya interrelacion y participacion activa es prioritaria para el

aprendizaje.

Por todo lo anteriormente mencionado, una Optima adaptacion a la diversidad
del aula se conformaria con la posibilidad de ofrecer mdultiples formas de
implicacién (redes afectivas), multiples formas de representacion (redes de
conocimiento) y multiples formas de accion y expresion (redes estratégicas).
Todo ello, ofrecera la oportunidad al alumnado de implicarse personalmente en
los tres procesos cognitivos de la mejor manera para cubrir sus necesidades

individuales.

La concrecion detallada de estas ideas se puede ver reflejada en el esquema
adjunto a continuacion en la cual se presentan de manera visual y breve los tres
principios del DUA vy las pautas de acuerdo con los principios fundamentales
(representacion accion y expresion e implicacién). Estos se estructuran de
manera independiente teniendo en cuenta el propdsito de la representacion, pero
el contenido es coherente. Ademas, cada uno de los principios estan divididos
en pautas y estan a su vez en puntos de verificacibn de manera que la

organizacion es la siguiente:

Principio de Punto de
DUA verificacion

(Menor nivel de detalle) (Mayor nivel de detalle)

llustracion 4. Esquema organizativo del DUA. Fuente: Elaboracion propia

En el Anexo VIII se puede observar una tabla en la que se puede ver la
organizacion de los principios con sus pautas y puntos de verificacién

correspondientes.
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- Alumno con Necesidades Educactivas Especiales (ACNEE)

En el aula propuesta en la que se llevaria a cabo la propuesta, hay un alumno
con necesidades educativas especiales (ACNEE) relativas a una diversidad
funcional motora relacionadas con una Paralisis Cerebral Infantil (PCI) y
concretamente a un nivel leve de paraplejia (paralisis en la mitad inferior del
cuerpo) pues el alumno utiliza para desplazarse un andador pero puede realizar
actividades de la vida diaria, pues los signos son compatibles con la practica total
de estas.

Este alumno se encuentra escolarizado en un aula de educacion infantil
correspondiete a su edad en modalidad combinada, asistiendo 4 dias semanales
al centro ordinario en el que recibe la atencion del profesional de Pedagogia
Terapedutica (PT) y Audicidon y Lenguaje (AL) , y 1 dia por semana a un centro
especifico, en el que recibira una atencién invidualizada por parte de un

profesional AL y de un fisioterapeuta.

El alumno no presenta afectacion del movimeinto de las extreminadades
superiores por lo que es capaz de mover de manera autonoma su andador con
el que se desplaza. Es capaz de realizar producciones vocalicas adecuadas, sin
embargo presenta dificultades para la pronunciacion de algunas consonantes.
La gran mayoria de las palabras que utiliza las reduce a una o dos palabras,
produciendo un lenguaje comprensible para los adultos mas cercano ademas de
que el alumno tiene un sistema de comunicacion. No obstante, para las personas

no tan cercanas al alumno, la comprension sera compleja.

Su cociente intelectual (Cl) se establece entre los pardmetros ordinarios, lo que
nos indica que no tiene afectado el desarrollo cognitivo si ademés crece en un

ambiente rico en estimulacion sensorial.

Ademas, dada la contextualizacion social y econémica del centro educativo
como se describe en el apartado de Contextualizacion del centro, se pudiera dar
el caso de que se incorporan alumno con lenguas maternas que difieren del
castellano, por lo que, en ese caso se requerirAn medidas especificas
coordinadas con los profesionales de Audicién y Lengua y profesionales de

apoyo correspondiente. De igual manera, la adaptacion de los criterios de
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evaluacion asi como los criterios minimos exigibles a partir de los que se valorara

el desarrollo y aprendizaje quedan reflejados en el apartado de evaluacion.

9. CONTRIBUCION DE LA PROGRAMACION AL DESARROLLO
DE OTROS PLANES

9.1. Plan de animacién a la lectura

El plan de animacion a la lectura o Plan Lector se explica como un conjunto de
decisiones tanto de caracter organizativo como metodoldgico que impulsan el
hébito, mejora, interés y gusto por la lectura llevando a cabo diferentes
actividades vinculadas a la lectura. Asi, uno de los principales objetivos del plan
de animacion a la lectura es acercar a los nifios de Educacion Infantil al mundo
de la lectura de manera dinamica y ludica contribuyendo de forma paralela en du

desarrollo intelectual y formacion integral.

La justificacion del desarrollo de un plan de animacion a la lectura de manera
transversal a la programacién educativa viene referida en el Real Decreto
95/2022, de 1 de febrero, por el que se establecen la ordenacion y las
ensefianzas minimas de la Educacién Infantil. En el desarrollo del Area llI
Comunicacion y Representacion de la Realidad del segundo ciclo de Educacién
Infantil se hace referencia a un enfoque de caracter comunicativo en el que se

pretenden abordar habilidades a través de modelos lectores de referencia.

Ademas, se resalta la significatividad de concebir la primera infancia como un
continuo aprendizaje a través del cual todas las acciones didacticas se conectan
despertando asi un interés y curiosidad entre todas. De esta manera, el Plan de
animacién a la lectura o Plan Lector proveera de estimulos a cada una de las
capacidades comunicativas del alumnado como se especifica en la legislaciéon

vigente.

Con todo, los aspectos positivos que tiene la animacion infantil a cada uno de
nuestros futuros alumnos exceden la estimulacion de las habilidades
comunicativas de los educandos (UNIR, 2020). El desarrollo del valor empatia 'y
por tanto de la inteligencia emocional, la creatividad y desarrollo cognitivo, son
algunos de los propdsitos de la lectura en la etapa de Educacion Infantil. En

contraposicion de quedar ligado Unicamente a la competencia linguistica (CL), el
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plan de animacion a la lectura se vincula de manera interdisciplinar a cada una
de las competencia clave mencionadas en el Real Decreto 95/2022, de 1 de

febrero.

Parte del presente Plan de animacién a la lectura se proponen la lectura de varios
cuentos infantiles a lo largo de cada una de las Unidades Didacticas, todas ellas
ligadas a la tematica que se abordara en la misma y en materia de promover
valores. Las obras infantiles, asi como sus recursos y Unidades didacticas
correspondientes pueden verse reflejadas en la tabla del Anexo VIl y en el
penultimo apartado de las tablas resumen de cada una de las Unidades

Didacticas.

Con el rincon de la familia o “El protagonista de la semana” también se
promulgara el habito lector ademas de hacer participes a las familias de la
creacion del habito por la lectura. Por consiguiente, la implicacion del entorno
cerca del nifio o nifia en el mismo proyecto favorecera el desarrollo de habitos

de lectura familiares y capacidades de lectoescritura de manera significativa.

Los cuentos infantiles escogidos para trabajar en cada una de las Unidades
Didacticas permitiran el trabajar el hilo conductor de la Unidad ademas de su
contenido en valores, poniendo en marcha asi de forma comunicativa y funcional
las competencias especificas y establecidas dentro del Area lll: Comunicacion y
Representacion de la Realidad. Posteriormente se estableceran dialogos que
estimulen el pensamiento critico asi talleres para el desarrollo de la creatividad,

corporal y digital.

Por ultimo, cabe destacar la importancia del rincon de la biblioteca como una de
las partes fundamentales de este plan. Este, como bien se menciona en su
respectivo apartado Rincén de la biblioteca, favorecera actitudes de autonomia,
respeto y cuidado de los libros, pero también fomentara las relaciones sociales

entre los estudiantes del aula.

9.2. Plan de desarrollo de lalengua inglesa

La presente programacion se contextualiza en un centro educativo concertado y
bilingle de la Comunidad de Madrid, por lo que, en virtud de ello el plan de
desarrollo de lengua inglesa queda regulado por la Orden 1434/2018, de 19 de

abril, de la Consejeria de Educacion e Investigacion, por la que se regula la
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extension de la ensefianza bilingiie espafol-inglés al segundo ciclo de
Educacién Infantil en los centros privados concertados bilingties del ambito y
gestion de la Comunidad de Madrid. Sin embargo, recordemos que no ha sido
hasta el curso pasado 2022/2023 cuando se ha incorporado el programa BEDA

Kids para el etapa de Educacion Infantil.

Igualmente, tras la promulgacion del Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero, la
competencia plurilinglie se consigna dentro de las competencias clave de
Educacion Infantil. Ello conlleva que ademéas de promover un primer
acercamiento a una segunda lengua, se desarrollen actitudes de respeto y

curiosidad hacia la diversidad linguistica.

Ambos factores conforman una base en la configuracion de la presente
Programacion General Anual, justifican y demandan la creacion de un Plan de
desarrollo de la lengua inglesa. La meta que guiara la elaboracion e instauracion
de este serd un primer acercamiento atractivo de la lengua inglesa trabajando

con actitudes de respeto e interés hacia esta nueva pluralidad cultural.

Para alcanzar el logro del objetivo descrito, a lo largo de las 15 Unidades
Didécticas figuran algunos contenidos basicos relacionados con la aproximacion
a elementos clave para la comunicacion y entendimiento de la lengua inglesa.
Estos principalmente se ubican en las habilidades relacionadas con el saber
hacer (SH) y el saber ser (SS).

Por ultimo, cabe mencionar que para que la primera aproximacion sea atractiva
para los alumnos y promover actitudes de respeto, dos veces por semana se
contard con el apoyo y coordinacién didactica de un auxiliar de conversacién

nativo de lengua inglesa tal y como se estipula en la Orden 1434/2018.

9.3. Plan de desarrollo de las TIC y la competencia digital

Con el resultado de la nueva promulgacién de la ley educativa y la publicacion
del Real Decreto 95/2022 se ofrece una modificacion de las competencias clave,
en las que ademas de incorporar la competencia plurilingiie también se justifica
la inclusién de la competencia digital y del Plan especifico de desarrollo de las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC). Este se ha disefiara en
consonancia con los valores y habilidades tras el planteamiento del ODS9, que

se relaciona directamente con la promocion de la innovacion.
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El desarrollo de la competencia digital tiene, como se establece en el Real
Decreto 95/2022, el objetivo de que el alumnado tenga un primer acercamiento
al acceso de la informacion, comunicacion y creacion de contenidos sin dejar
atrds un aprendizaje en un uso responsable y saludable de las herramientas

digitales.

Como se menciona en la contextualizacion, el centro esta dotado de pizarras
digitales en todas las aulas, incluyendo las de Educacion Infantil, asi como un
ordenador por docente en cada una de las aulas y dos mesas de luz por aula de
Educacion Infantil para estimular los sentidos, favorecer la psicomotricidad final

y el aprendizaje.

No obstante, la edad de los nifios a los que esta destinada de esta programacion
es aun temprano para tener un dominio completo o medio de las tecnologias.
Dado que son nifios nacidos en llamada “Era digital” estan expuestos/as
diariamente a ellas, pero ello no significa que tengan un conocimiento idoneo de
manejo. Es por ello, que todas las actividades propuestas a lo largo de las

Unidades Didacticas son de caracter grupal guiadas por el docente responsable.

9.4. Plan de convivenciay ciudadania

Uno de los logros que persigue el centro educativo en el que se contextualiza la
propuesta es promover la convivencia y la ciudadania desde las edades mas
tempranas. De esta manera, se trabajaran una serie de valores éticos que daran

como resultado, una sociedad mas equitativa, igualitaria y justa.

El plan de convivencia de esta institucion escolar se regula a partir de las
disposiciones generales que se recogen en el Decreto 32/2019, de 9 de abril, del
consejo de Gobierno, por el que se establece el marco regulador de la
convivencia en los centros docentes de la Comunidad de Madrid. En el desarrollo
se fijan los derechos y deberes de cada uno de los miembros que conforman la
comunidad educativa, asi como los valores que guiaran y regularan la

convivencia en el centro y la resolucién de problemas.

Las contribuciones que se hacen en esta programacién general anual se remiten
especialmente en materia de valores a partir del hilo conductos de los Objetivos
de Desarrollo Sostenible (ODS): el desarrollo de la empatia y el respeto, la

adquisicién de habilidades para la gestion de las emociones y resolucion de
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conflictos, asi como las actitudes de interés y curiosidad por la multiculturalidad

y biodiversidad crearan la bases de la convivencia y ciudadania futuras.

Por afiadidura, es necesario mencionar que el ODS4, referido a una Educaciéon
Inclusiva y de calidad, se traduce en uno principales objetivos de la propuesta
didactica (8) con el objetivo de trabajar la diversidad del aula, reflejada en las

caracteristicas individuales del alumnado.
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CONCLUSION

La sociedad actual se encuentra en permanente estado de cambio, demandando
asi futuros emprendedores competentes con la capacidad de crear y/o llevar a
cabo soluciones partiendo de las propias vivencias para luego poder aplicarlo a
su vida diaria. Todo ello, deja atras el paradigma de una escuela tradicional en
el que la retenciébn de conocimientos y saberes curriculares preponderaban

sobre las cuestiones practicas.

En el presente Trabajo de Fin de Grado se ha llevado a cabo la creacién y
propuesta de una Programacion General Anual contextualizada en el curso de
primero de Educacion Infantil, correspondiente a la edad de 3 afios. En este
documento, de forma global y utilizando como hilo conductor el mundo fantastico
de creacion propia, asi como el proyecto STEM bajo el titulo Los secretos del
agua, se desarrollan actividades que integran contenidos de las tres areas
establecidas en el Decreto 36/2022.

La metodologia escogida, asi como cada uno de los talleres y rincones
propuestos persiguen la finalidad de enseiar y formar a los alumnos, de acuerdo
con las competencias establecidas a los ciudadanos del mafana. Por ende, la
metodologia del Aprendizaje Basada en Proyectos (ABP) ubica al alumno en el
centro de su aprendizaje, trabajando de manera conjunta las tres areas del
curriculo para el disefio de un producto final. Asimismo, los rincones y talleres
propuesto, ademas del proyecto de Educaciéon STEM, constituyen los soportes
sobre los que se han estructurado y desarrollado cada una de las 15 Unidades
Didacticas (UD). Estos, al igual que la metodologia seleccionada, ayudan al
alumnado a crear una interconexion entre los contenidos de distintos ambitos de
conocimiento favoreciendo la transversalidad dando como resultado una
compresion mas significativa de los saberes. Igualmente, permiten llevar a cabo
el desarrollo didactico desde un entorno atractivo y ludico para los alumnos
favoreciendo las relaciones entre el alumnado a nivel de pequefios y gran grupo.
Por dltimo, no se dejara de tener en cuenta las relaciones entre familia-escuela
y la coordinacion entre el claustro de profesores de etapa para poder realizar la

programacion de manera adecuada.
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En el presente trabajo se ha procurado quedar reflejados todos los
conocimientos conseguidos a lo largo de los cinco afios de formacién
universitaria recibida, asi como los aprendizajes caracter practico adquiridos a lo
largo de cada uno de los dias de la experiencia de practicas. Por demas, con la
elaboracién de este trabajo también he profundizado en aquellos aspectos
tedricos, asi como en la indagacion de algunas de las metodologias, materiales
(trabajar con luz negra) o talleres en que me han llamado la atencién durante los
afos de carrera y no queria dejar de plasmarlos en mi trabajo de fin de carrera.
De igual manera, la elaboraciéon del trabajo con el cambio de legislacion
educativa me ha permitido familiarizarme y conocer de primera mano cada uno
de los elementos relevantes del Decreto 36/2022, ya que en un futuro cercano
podria darse la posibilidad de que pudiera elaborar mis programaciones con este

documento.

De igual manera, me gustaria destacar la importancia de haber realizado el
presente Trabajo de Fin de Grado en el el &mbito de la Educacion STEM.
Durante estos cinco afios de carrera, he llevado conmigo la motivacion por
ensefar, algun dia, a mis futuros alumnos la importancia que tienen las ciencias

y las matematicas en nuestro dia a dia.

La educacion STEM es uno de los grandes protagonistas de la innovacion
educativa en estos ultimos afios. Este es un ambito por el que siempre me he
sentido atraida y por ello, me gustaria aprovechar esta oportunidad para
formarme en mas profundidad y desarrollar habilidades y capacidades que me
permitan llevar la educaciéon STEM a mis futuros alumnos de Educacion Infantil.
Ademas, hace dos afios, en colaboracién con las profesoras Olga Martin, Elsa
Santaolalla y algunas compafieras, tuve el placer colaborar en la Semana de
Ciencia celebrada en la Universidad. Durante esa semana, se presentd a los
asistentes, un interesante taller interdisciplinar en el que todo el mundo podia
darse cuenta de la importancia de la educacién STEM. Por ello, haber realizado
el presente trabajo TFG ha sido un proceso que he disfrutado y con el cual me
siento muy orgullosa al haber podido poner en practica y demostrar mis

habilidades y conocimientos en esta area.
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En suma, como profesionales de la Educacion deberemos potenciar en cada una
de nuestras aulas una pluralidad de cualidades y habilidades que comenzaran,
entre otras muchas, por la imaginacion, la investigacion, el pensamiento critico,
el desarrollo de habitos sostenibles y de respeto a la diversidad, asi como el
trabajo personal y autbnomo y la competencia emocional, para hacer de nuestros

alumnos los profesionales y agentes de cambio del siglo XXI.
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Finalmente me gustaria cerrar este trabajo con una cita de elaboracion propia

con el que finalicé el TFG del afio pasado:

Nelson Mandela mencioné una vez que

La Educacion es el arma mas poderosa del mundo

porque esta:

Suma conocimientos,

resta diferencias

divide los esfuerzos,

pero siempre, multiplica las oportunidades
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ANEXOS

ANEXO I. Sintesis de los aspectos psicoevolutivos mas significativos de la etapa preoperacional

EGOCENTRISMO

IRREVERSIBILIDAD

REPRESENTACION
[JUEGO
SIMBOLICO

CENTRALIZACION

ANIMISMO

ARTIFICIALISMO

CARACTERISTICAS

Los alumnos/as son capaces de ver situaciones desde su propia experiencia. Los ninos y
ninas de esta edad no son capaces de tener en cuenta el punto de vista de otra persona.
Elnino y la nina egocéntrico asume que otras personas ven, oyen y sienten exactamente lo
mismo que él ve, oye y siente.

Los ninos y ninas de 3 anos no son capces de invertir la direccionalidad de una secuencia
de eventos a su punto de partido. Por ejemplo, si un alumno/a coloca una serie de objetos
en un orden concreto, los ninos/as les costara realizar los pasos en orden contrario.

La representacion simbolica es la capacidad para hacer que un objeto, cosa o palabra
represente otra cosa, es decir, el nino usa simbolos como medio para conseguir un fin.

El juego simbolico los ayuda a conocer a las personas y objetos que les rodean. Juegan a
ser astronautas, cocineros, policias, profesores o mamas y papas.

Los nifos y nifnas de 3 anos se concentran en un Unico aspecto u objeto de cada situacion
en la que se encuentran y muestran dificultades para pensar en mas de un aspecto al
mismo tiempo.

Muestran dificultades para cambiar el foco atencional en contestos sociales.

Los ninos y ninas de 3 anos tienen la creencia de que todo lo gue les rodea esta vivo. De
esta forma, los objetos inanimados tales como juguetes u objetos poseen sentimientos e
intenciones humanas, es decir, el mundo natural esta vivo.

El alumnado de esta edad tienen un gran interés por el mundo que les rodea y creen que
los fenomenos y seres naturales como arboles, animales o las nubes han sido creados por
las personas. .

Tabla 26. Aspectos psicoevolutivos mas relevantes de la etapa preoperacional. Fuente: Elaboracion propia
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ANEXO Il. Esquema de la etapa de Educacion Infantil en el centro educativo
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Tabla 27. Organigrama de Educacion Infantil en el centro escolar. Fuente: Elaboracion propia.
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ANEXO Ill. Plano del aula de Educacion Infantil
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llustracion 5. Plano del aula de la propuesta. Fuente: Elaboracién Propia
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ANEXO V. Tablas de los ODS con descripcion individual y metas a alcanzar.

oDs

Objetivo

Metas

HN
DE LA POBREZA

Tddil

Poner fin a |a pobreza en todas

sus formas en todo el mundo

Para alcanzar este ODS se proponen 6 metas y 2 submetas:

Erradicar la pobreza exfrema

Reducir el numero de personas que vive en |a pobreza.

Garantizar los Derechos Humanos de |z poblaciones mas vulnerables
Garantizar el acceso a servicios basicos y recursos naturales

Fomentar la resiliencia en las poblaciones vulnerables.

Asegurar la movilizacion de recursos procedentes de diversas fuentes para

la cooperacion y desarralio.

2w
(({
w

Poner fin al hambre, lograr la
seguridad alimentaria y I3
mejora de la nutricion  y
promover la agricultura

sostenible

Para alcanzar este ODS se proponen 5 metas y 3 submetas:

Asegurar el acceso a una alimentacion sana, nutritiva y suficiente las
poblaciones vulnerables durante todo el afio.

Asegurar la sostenibilidad de los procesos de produccién agricola

Promover un acceso seguro y equitativo a las tierras

Poner fin a todas las formas de malnutricion a nivel mundial

Mantener la diversidad genética de la semillas para la produccion de los
alimentos . Aumentar la inversidn en agricultura a nivel mundial

Tabla 28. ODS 1y 2 con sus respectivo objetivo y metas segun la Agenda 2030. Fuente: Elaboracién propia en base al
Ministerio de Derechos Sociales y Agenda 2030.

oDS

Objetivo

Metas

SALUD
Y BIENESTAR

4

Garantizar una vida sana y
promover el bienestar para
todos en todas las edades.

Para alcanzar este ODS se proponen 9 metas y 3 submetas:

Reducir la tasa de mortalidad materna por nacidos vivos.

Poner fin a las muertes evitables de recién nacidos y en menores de 5 afos.
Reducir las epidemias de SIDA, tuberculosis, malaria y las enfermedades
tropicales desatendidas asi como combatir la hepatitis, las enfermedades
trasmitidas por el agua, etcétera.

Fortalecer la prevencion y el tratamiento del abuso de sustancias
psicoactivas.

Reducir el nimero de muertes y lesiones por accidentes de trafico.
Asegurar el acceso a servicios de salud sexual y reproduccion.

Lograr una cobertura sanitaria universal

Apoyar la investigacién en vacunas y medicamentos.

Tabla 29. ODS 3 con su respectivo objetivo y metas segln la Agenda 2030. Fuente: Elaboracion propia en base al
Ministerio de Derechos Sociales y Agenda 2030.
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oDs Objetivo Metas
Para alcanzar este ODS se proponen 7 metas y 3 submetas:
+ \elar para que todos los nifios tengan una ensenanza primaria y secundaria
completa, gratuita, equitativa y de calidad.
EDUCACION +  Asegurar que todos los nifios tengan acceso a la atencion en el desarrollo
OE CALIDAD Garantizar una  educacion de la primera infancia y una educacion preescolar de calidad.
incluslva, equitaiva y de |+ Garanlizar en condiciones de igualdad para todos los hombres y mujeres
calidad ¥ promover una formacién técnica, profesional y superiar de calidad.

oporiunidades de aprendizaje
durante toda la vida para
todos.

Construir y adecuar instalaciones educativas que tengan en cuenta las
necesidades de los nifios con diversidad funcional y de género, siendo los
entornos de aprendizaje seguros , inclusivos y eficaces para todos.
Incrementar el numero de becas para la educacion superiar.

Asequrar |a alfabetizacion de todos los jovenes.

Garantizar que todos los estudiantes adquieran los conocimientos teoricos y

practicas para promover el desarrollo sostenible.

Tabla 30. ODS 4 con su

respectivo objetivo y metas segun la Agenda 2030. Fuente: Elaboracion Propia en base al
Ministerio de Derechos Sociales y Agenda 2030.

oDs

Objetivo

Metas

IGUALDAD
DE GENERD

Lograr la igualdad entre los
génerns y el empoderamiento

de todas las mujeres y nifias

Para alcanzar este ODS se proponen 6 metas y 3 submetas

Eliminar toda forma de violencia hacia mujeres y nifias

Poner fin a la discriminacion hacia mujeres en los ambitos plblicos y
privadas, incluyendo la trata y explotacion sexual

Asegurar el acceso universal a la salud sexual y reproductiva

Reconocer el trabajo doméstico no remunerado por medio de politicas de
proteccion social

Garantizar la participacion plena y efectiva de la mujer en procesos decisorios
de pdliticas plblicas y economicas

Aprobar politicas acenadas y leyes aplicables para promover la igualdad de

género y empoderamiento de la mujer a todos los niveles.

AGUA LIMPIA
Y SANEAMIENTD

Garantizar la disponibilidad de

agua y su  ordenacion
sostenible y el saneamiento

para todos

Para alcanzar este QDS se proponen 6 metas y 2 submetas

Lograr un acceso a servicios de saneamiento e higiene.

Garantizar el accesc universal y equitativo al agua potable a un precio
asequible.

Mejorar la calidad del agua reduciendo la contaminacion.

Eliminar el vertido y reducir la emocion de productos guimicos y peligrosos.
Aumentar el uso de recursos hidricos, asi como la gestion integrada de

dichos recursos.

Tabla 31. ODS 5 y 6 con sus respectivos objetivos y metas segun la Agenda 2030. Fuente: Elaboracién Propia en base
al Ministerio de Derechos Sociales y Agenda 2030.
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oDS

Objetivo

Metas

Garantizar el acceso a una

energia  asequible, segura,
sostenible y moderna para

todos.

Para alcanzar este ODS se proponen 3 metas y 3 submetas

Aumentar la proporcion de energia renovable.

Duplicar Ia tasa mundial de mejora de |a eficiencia energética

Ampliar la infraestructura y la tecnologia para prestar servicios energéticos
modernos y sostenibles en todos los paises en desarrollo.

TRABAJO DECENTE
Y CRECIMIENTD
ECONOMICO

Promover el crecimiento
economico sostenido, inclusivo
y sostenible, em empleo pleno
y productivo y el trabajo

decente para todos

Para alcanzar este ODS se proponen 10 metas y 2 submetas:

Mantener el crecimiento per capita de conformidad

Promover politicas orientadas al desarrollo de actividades productivas,
nuevos puestos de trabajo y emprendimiento.

Lograr niveles mas elevados de productividad econémica.

Mejorar la produccion el consumo eficiente de los recursos mundiales
Reducir el nimero de jovenes que no estudian ni trabajan

Adoptar medidas inmediatas y eficaces para erradicar el trabajo forzoso
Poner fin al trabajo infantil y las formas contemporaneas de esclavitud y
empleos precarios.

Proteger los derechos laborables.

Lograr un empleo pleno y decente para las personas con discapacidad.

Pnoner en practica politicas encaminadas a promaver un turismo sostenible.

Tabla 32. ODS 7 y 8 con sus respectivos objetivos y metas segln la Agenda 2030. Fuente: Elaboracion propia en
base al Ministerio de Derechos Sociales v Aaenda 2030.

oDs Objetivo Metas
. ) Este ODS tiene cinco metas y dos submetas entre las que propone:
Construir infraestructura
. + Modemizar |a infraestructura y reconvertir la industria para haceria sostenible.
resiliente, promover la

industrializacion  inclusiva y

sostenible y fomentar la

innovacion

-

Desarrollar infraesiructuras que sean sostenibles, de calidad, fiables.
Aumentar la investigacion cientifica del sector tecnologico.
Aumentar el desarrollo de nuevas tecnologias.

Aumentar €l acceso a las TICs.

1

REDUCCION DE LAS
DESIGUALDADES

A
(=)

v

Reducir la desigualdad en y
entre los paises

Para alcanzar este ODS se proponen 7 metas y 3 submetas:

Mantener el crecimiento de los ingresos de Ia poblacion mas pobre.

Potenciar y promover la inclusion social, econémica y politica de todas las
personas.

Garantizar la igualdad de oportunidades y reducir la desigualdad por medio de
la eliminacion de practicas discriminatorias.

Promover la inclusion social, econémica y politica de todas |las personas.

Facliitar la migracion de personas de una lorma regular, ordenada y segura.

Tabla 33. ODS 9 y 10 con sus respectivos objetivos y metas segun la Agenda 2030. Fuente: Elaboracién propia en
base al Ministerio de Derechos Sociales y Agenda 2030.
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Objetivo

Metas

Lograr que las cludades y los
asentamientos humanos sean
inclusivos, seguros, resilientes
y sostenibles

Para alcanzar este ODS se proponen 7 metas y 3 submetas:

Garantizar el acceso de todas las personas a una vivienda y servicios basicos
adecuados, seguros y asequibles.

Proporcionar acceso a sistemas de trasporte seguros y sostenibles .

Reducir el impacto ambiental negative per capita.

Proteger el patrimonio cultural.

Reducir el numero de muertes por desastres

Proporcionar apoyo a paises menos desarrollados.

Proporcionar acceso universal a Zonas verdes y espacios plblicos seguros.

de
produccion

Garantizar  modalidades
consumo Y

sostenibles

Para alcanzar este QDS se proponen 8 metas y 3 submetas:

Aplicar el marco decenal de programas sobre modalidades de consumo y
produccion sostenibles.

Reducir a la mitad el desperdicio mundial de alimentos per capita .

Asegurar un conocimiento del desarrollo sostenible para mejorar la vida.

Mejorar la gestion racional de recursos quimicos.

Ayudar a los paises a fortalecer su capacidad cientifica y tecnologica.

Lograr la gestion ecoldgicamente racional de productos quimicos.

Disminuir los desechos mediante politicas de reduccion, reciclaje y reutilizacion.

Promover practicas de contratacion publica gue sean sostenibles

Tabla 34. ODS 10y 11 con sus respectivos objetivos y metas segun la Agenda 2030. Fuente: Elaboracién propia en base
al Ministerio de Derechos Sociales y Agenda 2030.

oDs

Objetivo

Metas

ACCION
POR EL CLIMA

1

Adoptar medidas urgentes para
combatir el cambpio climatico y
sus efectos.

Para alcanzar este ODS se proponen 3 meltas y 2 submetas:

Fortalecer la resiliencia y la capacidad de adaptacion a los riesgos
relacionades con el clima y los desastres naturales en todos los paises.
Incorporar medidas relativas al cambio climatico en las politicas, estrategias
y planes nacionales.

Mejorar la educacian, 1a sensibilizacion y la capacidad humana e institucional
en relacidn con la mitigacion del cambio climatico.

VIDA
SUBMARINA

1

Conservar y utilizar en forma

sostenible los oceanos, los
mates y los recursos marinos

para el desarrollo sostenible

Para alcanzar este ODS se proponen 7 metas y 3 submetas:

.

Prevenir y reducir de manera significativa la contaminacion maritima .
Gestionar y proteger los ecosistemas costeros y marinos.

Reducir al minimo los efectos de la acificacion de los océanos.

Reglamentar eficazmente la explotacion pesquera y poner fin a la pesca
excesiva, ilegal, la no reglamentada y declarada.

Conservar, al menos, el 10% de las zonas costeras y marinas.

Prohibir ciertas subvenciones a la pesca que contribuyen a la capacidad de
pesca excesiva y sobreexplotacion pesquera.

Aumentar los beneficios econémicos para el uso sostenible de los recursos

marinos particularmente aquellos en relacion con |a pesca, la acuicultura y el

turismo.

Tabla 35. ODS 13y 11 con sus respectivos objetivos y metas segun la Agenda 2030. Fuente: Elaboracion propia en
base al Ministerio de Derechos Sociales y Agenda 2030.
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ODS Objetivo Metas

Para alcanzar este ODS se proponen 9 metas y 3 submetas:

= \elar por la conservacion, el restablecimiento y el uso sostenible de los
ecosistemas terrestres e interiores de agua dulces.

- Promover la ordenacion sostenible de todo los tipos de bosques, poner fin a
la deforestacion e incrementar la forestacion y la reforestacion.

= Luchar contra la deserificacion, rehabilitar las tieras y los suelos
Proteger, restablecer y promover el : ! . : 5
. . degradados, incluyendo las tierras afectadas por las sequias e inundaciones.
uso sostenible de los ecosistemas . . . .
= Velar por la conservacion de ecosistemas montafiosos incluyendo la
terrestres, efectuar una ordenacion : ; — .
) diversidad biologica a fin de demostrar sus beneficios para el desarrollo
sostenible de los bosques, luchar .
sostenible.
contra la desertificacién, detener y . . B .
- Adoptar medidas para reducir la degradacion de habitats naturales.

revertir la degradacion de las tierras . L _ . )
- Garantizar la participacion justa y equitativa en los beneficios que se deriven

y poner freno a la pérdida de la L »

o o de la utilizacion de los recursos genéticos.

diversidad bioldgica ) _ ] .

- Adoptar medidas para poner fin a la caza furtiva y el trafico de especies
protegidas de flora y fauna.

- Adoptar medidas para prevenir la introduccion de especies exoficas
invasoras.

« Integrar los valores de los ecosistemas y la diversidad biolégica asi como en

lag ectrategiac do rediiccion de g nobroza via contabllidad,

Tabla 36. ODS 15 con su respectivo objetivo y meta segun la Agenda 2030. Fuente: Elaboracién propia en base al
Ministerio de Derechos Sociales y Agenda 2030.

oDS Objetivo Metas

Para alcanzar este ODS se proponen 10 metas y 2 submetas:
Reducir las formas de violencia y |las tasas de mortalidad conexas.
Poner fin al malirato, la explotacion, la trata, la tortura y otras formas de
viclencia en menores.
Promover el estado de derecho en los planos nacional e internacional y

PALZ, JUSTICIA garantizar la Igualdad de acceso a la justicia para todos.
INSTIT Promover sociedades pacificas )
E INSTITUGIONES . »  Reducir de manera significativa las corrientes financieras y armas ilicitas.
SOLIDAS e inclusivas para el desarrollo
»  Reducir sustancialmente ia corrupcion y el sohorno.
sostenible, facllitar el acceso a
— + Crear instituciones eficaces, responsables y transparentes.
la justicia para todos y crear ) N o ) . o
o ) + Garantizar la adopcion de decisiones inclusivas, participativas vy
instituciones eficaces, .
) . representativas.
responsables & inclusivas a

: Ampliar y fortalecer la participacién de los paises en desarrollo en las
todos los niveles. o .
instituciones de gobernanza mundial.

Proporcionar acceso a una identidad juridica para todos.

Garantizar el acceso publico a la informacion vy proteger las libertades
fundamentales, de conformidad con las leyes naciones y los acuerdos

internacionales.

Tabla 37. ODS 16 con su respectivo objetivo y meta segun la Agenda 2030. Fuente: Elaboracion propia en base al
Ministerio de Derechos Sociales y Agenda 2030.
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oDs Objetivo

Metas

1 ALIANZAS PARA

LOGRAR
Fortalecer

LOS OBIETIVOS

alianza

los medios de|+ Velar para que los paises desarrollados cumplan cabalmente sus
ejecucion y revitalizar la
mundial para el

desarrollo sostenible

Para alcanzar este ODS se proponen § metas y 19 submetas, organizadas en 8

blogues distintos.

= Foralecer la movilizacion de recursos intemos, inclusc mediante |a
prestacion de apoyo internacional a los paises en desarrolio,

compromisos en relacion con la asistencia oficial para el desarrollo.
Movilizar recursos financleros adicionales procedentes de multiples fuentes
para los paises en desarrollo.
Ayudar a los paises en desarrollo a lograr la sostenibilidad de la deuda a
largo plazo con politicas coordinadas.

«  Adoptar y aplicar sistemas de promocion de las inversiones en favor de los

paises menos adelantados.

Tabla 38. ODS 17 con su respectivo objetivo y meta segun la Agenda 2030. Fuente: Elaboracion propia en base al Ministerio de

Derechos Sociales y Agenda 2030.

ANEXO V. Trabajar los ODS en el aula de Educacion Infantil

oDs

1. Fin de la pobreza

2. Hambre cero

3. Salud y bienestar

4. Educacion de calidad

5. Igualdad de género

6. Agua limpia y saneamiento

8. Trabajo decente y crecimiento
econdmico

9, Industria, innovacién

infraestructura

10. Reduccién de las desigualdades

Objetivos a trabajar en Educacién Infantil

Trabajar el sentimiento de empatia por las situaciones de vulnerabilidad en las que viven
otras personas.

Averiguar la importancia de una alimentacién equilibrada, variada y saludable

Conocer los cuidados basicos para nuestra salud e higiene personal y su importancia.

Descubrir los centros educativos y educacion de otros lugares del mundo y las
diferencias que se observan entre unos y otros.

Desarrollar una actitud de respeto, cuidado y colaboracion por la igualdad de género.
Trabajar la igualdad de oportunidades para hombres y mujeres.

Aprender el papel fundamental que tiene el agua en nuestra vida diaria.

Descubrir diferentes tipos de energias asi como sus beneficios y desventajas para el
planeta.

Identificar algunas profesiones y/o ocupaciones profesionales
Entender la importancia del trabajo.

Valorar el papel de las fabricas y la industria en nuestra sociedad.

Concienciar al alumnado de las desigualdades.
Trabajar el sentimiento de ayuda y empatia en estas situaciones.

Tabla 39. Cémo trabajar los ODS 1 al 10 en un aula de Educacién Infantil. Fuente: Elaboracién propia en base al Ministerio de

Derechos Sociales v Aaenda 2030.

1". Ciudades
sostenibles

comunidades

12 Produccion y
responsable

consumo

13. Accion por el clima

14. Vida submarina

15. Vida en ecosistemas terrestres

16. Paz, justicia e instituciones sélidas

17. Alianzas para lograr los objetivos

Objetivos a trabajar en Educacion intantil

Apreciar los servicios y ayudas de los lugares donde vivimos (transporte, tiendas,
polideportivos, etcétera).

Conocer las consecuencias de un consumo en grandes cantidades tanto de alimentos
como productos materiales.
Expresar que hay personas que no tienen recursos para ello.

Mostrar preocupacion por el medio natural asi como por la contaminacion y el cambio
climatico.

Saber qué es la pesca y el vertido de residuos al mar.
Buscar soluciones propias con las que ayudar a poner fin a estos problemas.

Empatizar con el medio natural asi como con los seres vivos que habitan en €l.
Promover el cuidado y mantenimiento de los entornos naturales.

Desarrollar un comportamiento sereno para la resolucion de conflictos.
Saber guardar el turno de palabra para dar nuestra opinion/argumentacion.

Promover el sentimiento de pertenencia a un grupo ( a una ciudadania global).

Tabla 40. Como trabajar los ODS 11 al 17 en un aula de Educacién Infantil. Fuente: Elaboracion propia en base al Ministerio de

Derechos Sociales y Agenda 2030.
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ANEXO VI. Objetivos de etapa de Educacion Infantil establecidos en el RD
95/2022.

a) Conocer su propio cuerpo y el de los otros, asi como sus posibilidades de accion

b) Observar y explorar su entorno familia, natural y social

¢) Adquirir progresivamente autonomia en sus actividades habituales

d) Desarrollar sus capacidades emocionales y afectivas

e) Relacionarse con los demas en igualdad y adquirir progresivamente pautas elementales de convivencia y
relacion social, asi como ejercitarse en el uso de la empatia y la resolucion pacifica de conflictos, evitando
cualquier tipo de violencia.

f) Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas de expresion.

g) Iniciarse en las habilidades légico-matematicas, en la lectura y la escritura, y en el movimiento, el gesto y el
ritmo.
h) Promover, aplicar y desarrollar las normas sociales que fomentan la igualdad entre hombres y mujeres

Tabla 41. Objetivos de etapa de Educacion Infantil. Fuente: Elaboracion propia en base al Real Decreto
95/2022.

ANEXO VII. Competencias especificas por Areas.

AREA I: CRECIMEINTO EN ARMONIA

1.1. Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la adquisicion de distintas
estrategias, adecuando sus acciones a la realidad del entorno de una manera segura, para

construir su imagen.

1.2. Reconocer, manifestar y regular sus emociones expresando necesidades y sentimientos para

lograr bienestar emocional y seguridad afectiva.

1.3. Adoptar modelos, normas y habitos, desarrollando la confianza en sus posibilidades y

sentimientos de logro, para promover un estilo de vida saludable y eco socialmente responsable.

1.4. Establecer relaciones sociales para construir su identidad y personalidad en libertad,
valorando la importancia de la amistad, el respeto y la empatia.

Tabla 42. Competencias especificas del Area |. Fuente: Elaboracion propia a partir del Decreto 36/2022.
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AREA II: DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

2.1, |dentificar las caracteristicas de los materiales, objetivos y establecer relaciones entre ellos,
mediante la exploracion, manipulacion sensorial y el manejo de herramientas sencillas y el

desarrollo de destrezas logico-matematicas.

2.2. Desarrollar, los procedimientos del método cientifico, a través de procesos de observacion y
manipulacion de objetos, para iniciarse en la interpretacién del entorno y responder a las

situaciones y retos que se plantean.

2.3. Reconocer elementos y fendmenos de |la naturaleza, mostrando interés por los habitos que
inciden sobre ella, para apreciar la importancia del cuidado y la conservacion del entorno.

Tabla 43. Competencias especificas del Area Il. Fuente: Elaboracion propia a partir del Real Decreto
36/2022.

AREA Iil: COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD

3.1. Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas y el uso de su repertorio

comunicativo, para expresar sus necesidades e intenciones.

3.2. Interpretar y comprender mensajes y representaciones apoyandose en conocimientos y

recursos de su propia experiencia para responder a las demandas del entorno.

3.3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa utilizando diferentes lenguajes,
descubriendo los codigos de cada uno de ellos.

3.4. Participar por iniciativa propia en actividades relacionadas con textos escritos, mostrando

interés y curiosidad.

3.5. Valorar las diferentes lenguas presentes en su entorno, asi como ofras manifestaciones
culturales.

Tabla 44. Competencias especificas del Area Ill. Fuente: Elaboracion propia a partir del Decreto
36/2022.
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ANEXO VIII. Principios y pautas del disefio universal para el aprendizaje (DUA)

REDES
AFECTIVAS

éPor queé se aprende?

22

REDES DE
CONOCIMIENTO

£Qué se aprende?

REDES
ESTRATEGICAS

£Como se aprende?

MOTIVACION

REPRESENTACION

ACCION Y EXPRESION

Proporcionar opciones

&

para captar el interés

Proporcionar opciones para > |~

la percepcion

Proporcionar opciones para

la accion fisica

Proporcionar opciones para
mantener el

esfuerzo y persistencia

Proporcionar opciones para
el lenguaje y

los simbolos

Proporcionar opciones para
la expresiony

la comunicacion

Proporcionar opciones para

la autorregulacién

Proporcionar opciones para

la comprensién

52 D e

Proporcionar opciones para

%%

las funciones ejecutivas

@
G
%

llustracion 6. Pautas y Principios del DUA. Elaboracién Propia. Fuente: eScholarium

ANEXO IX. Cuentos de la Programacién General Anual

Cuenlos prroyeci I Pequeiios Filisofs

UD I: YO, TU, NOSOTROS

« De Dios, O. (septiembre 2013). El monstruo rosa. Apila Asociacion
Cultural.

« Mckee, D.(s.f) EImer. Beascoa.

UD lli: M PEQUENA MAQUINA DE VIDA

» Susaeta. (s.f). El cuerpo humano. Susaeta.
» Reid, C. (19 de abril del 2010). El orinal de Lulu. Ediciones SM.

« Manszsak, M (s.f). Los sonidos de mi cuerpo. Lata de Sal.

UD liI: jY UN RABANO!

» Alejandro, R. (2017). La Huerta de Simon. Kalandraka editora.

- Benegas, M (diciembre de 2021). Una pequefia semilla. Akiara.

UD IV: ;.DULCE O SALADO?

« Iglesias, G., & Sanchez, S. (2017). Marcelina en la cocina. Jaguar.

- Emmons, S (octubre 2018). El vampiro Edelmiro. Ediciones SM.

UD V: jENTRE PELOS Y ESCAMAS!

» Schulze, B. (2020). No despiertes a la dragona. Brufio.
» Combel. (s.f). San Jorge y el Dragon. Editorial Combel.

« Tirado, M. (2018). Tengo un volcan. Carambuco Ediciones.

llustracion 7. Cuentos propuestos Proyecto I. Fuente: La casa del Libro
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Cuenlos proyects LI EL munds batjo Las ol

UD VI: UNA CASITA EN EL ARRECIFE

= Rios, L (s.f). Los corales magicos. Loqueleo.
- Altés, M. (2021). Nuevo en la ciudad. Blackie books.

= Llenas, A (2014). El monstruo de colores. Flamboyant.

uD VII: ELI, Ml TORTUGA MARINA

= Affinity. (s.f). Bienvenido a casa, Max. Fundacion Affinity.
« Daporta, M., & Villan, O. (2017). Un bicho extrafio.

Kalandraka editora.

UD VIii: EMBARCARTE EN UNA AVENTURA
SUBMARINA

- Reynolds, P., & Verde, S. (s.f). El museo. RBA Serres.
- Altés, M (2014) Soy un artista. Blackie books.
- Reynolds, P. (2005). Casi . SERRES.

UD IX: LAS OREJAS DEL MAR

= Lionni, L. (2007) Nadarin. Kalandraka editora.
- Davies, B. (2014). La ballena. ANDANA.
- Davies, B. (2019). La tortuguita y el mar. BRUNO.

UD X: UNA BUSQUEDA VITAL

Definidos en la Unidad didactica desarrollada

llustracion 9. Cuentos propuestos Proyecto Il. Fuente: La casa del Libro

Cuentos proyecto I €L fuluro pintads deverde

UD XI: BAJO EL ROBLE

« Klein, K., & Manas, P. (2021). ;Quién soy? El bosque.
BEASCOA.
= Nogues, A., & Hristova, I. (2023. A veces el bosque. AKIARA.

UD XlI: GUARDIANES DEL MEDIO AMBIENTE

- Montero, D. (2017). A la vista. LIBRE ALBEDRIO.
= Llorca, F., & Bustelo, A. (2016) Pequefios grandes gestos por
el planeta. ALBA EDITORIAL.

UD Xlll: ;POR QUE EL CIELO ESTA
LLORANDO?

« AEMET. (s.f). La Luz. Un hada maravillosa. AEMET.
- AEMET (s.f). El Viento. El gran sefior invisible. AEMET.
- AEMET. (s.f). El Agua. Una reina del peligro. AEMET.

UD XIV: UNA MANCHA NEGRA

- Dios, Q. (2017). La rana de tres ojos. APILAASOCIACION.

= Dios, O. (2019) ¢Qué bigotes me pasa? PLANETA.

- Emberley, (2008). Fuera de aqui horrible monstruo verde.
OCEANO TRAVESIA.

UD XV: Ml JOYA INTERIOR

- Llenas, A. (2021). La joya interior. BEASCOA.
- Campbell, S. (2016). La maquina de los abrazos. ANDANA.
= Kang, A. (2017). ;Puedo contarte un secreto? URANITO.

llustracion 8. Cuentos propuestos Proyecto lll. Fuente: La casa del Libro
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ANEXO X: Horario escolar

[ORARIO 003262

HORA LUNES

2:00-10:00

D= -
- a S G ab

llustracion 10. Horario escolar. Fuente: Elaboracién propia
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ANEXO XI. ¢Hoy qué celebramos? Actividades propuestas.
PROYECTO I. PEQUENOS FILOSOFOS

Unidad Didactica I. TU, YO, NOSOTROS.

22 de septiembre. Dia Mundial sin coches.

ODS a trabajar: 13 (Accién por el clima)

Con la celebracién de este dia, se busca hacer un llamamiento social para
disminuir, durante al menos este dia, este medio de transporte en la medida de
lo posible. Por ende, se podran utilizar sucedaneos (bicicletas o transporte
publicos) o el propio ejercicio fisico para llegar a los destinos requeridos al mismo
tiempo que se conciencia a la poblacion de reducir los niveles de contaminacion

ambiental.

Como propuesta para trabajar en el aula, se plantea mostrar al alumnado en
asamblea imagenes de medios de transporte y preguntarles, en primer lugar, si
se han montado en alguno de ellos y con qué regularidad. De esta manera,
posteriormente, se podra explicar aquellos que algunos al tener motor
contaminan y otros no. Seguidamente, en las mesas de trabajo cada alumno
escogera la cartulina de un medio de transporte no contaminante (previamente
elaborados por el docente) en el que le gustaria venir al colegio. Cada alumno
se dibujara a si mismo en el medio de transporte. Por ultimo, el docente lo

expondra en la clase.

Unidad Didéctica Il. M PEQUENA MAQUINA DE VIDA
1 de octubre: Dia Mundial de las Personas Mayores.
ODS a trabajar: 10 (Reduccién de las desigualdades)

Este dia se busca celebrar la festividad de las personas con mas edad de la
familia y que tan importante son dentro de estas: los abuelos /abuelas, tios/tias,
etcétera. Por ello, se busca invitar a los abuelos, que quieran y puedan, para
participar en una actividad con sus nietos y nietas a pasar una tarde de juegos

en el centro educativo.

Se llevara a cabo una gymkana con cinco juegos tradicionales por lo que el

alumnado rotara con sus abuelos y abuelas: el domind, la rayuela, la petanca,

146



los bolos y el famoso juego de meter el aro en el palo. La actividad se desarrollara
en el patio del colegio y mientras se desarrollan las actividades, los docentes
realizaran fotografias que luego se regalaran a los abuelos y abuelas como

recuerdo.

Unidad Didactica Ill. jY UN RABANO!

16 de octubre: Dia Internacional de la Alimentacion.
ODS a trabajar: 2 (Hambre cero)

El dia 16 de octubre se celebra el Dia Mundial de la Alimentacion, el cuél guarda
una estrecha relacion con el segundo Objetivo del Desarrollo Sostenible de la

Agenda 2030: Hambre cero.

Con esta actividad se pretende hacer comprender a los nifios de esta edad tan
temprana, lo esencial que es una buena alimentacion, no desperdiciar comida y

la escasez que viven algunas poblaciones en otros paises.

Concretamente la actividad planteada para 3 afios de Educacion Infantil consta
de plantar una semilla de rabano en un pequefio bote de yogurt y hacer un
seguimiento de la germinacion desde el huerto de la clase, sacando asi provecho
del desarrollo de la Unidad didactica Il, en la que se trabajan estos contenidos.
Cabe mencionar, que, para el posterior desarrollo de la actividad, el
profesor/profesora habrd comunicado a las familias la necesidad de traer un

pequefio bote de yogurt para poder llevar a cabo la tarea el dia correspondiente.

En primer lugar, se contara el cuento Habia una vez una semilla de Judith
Anderson y Mike Gordon:

https://www.youtube.com/watch?v=5Mu6asbKpd0&ab channel=ImagilandKids

y al finalizar el docente planteara algunas preguntas para saber si los educandos
han comprendido el cuento. Por ultimo, el docente pautara la actividad de plantar
las semillas de rdbano y se dejaran en el huerto del aula para su seguimiento

rutinario.
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24 de octubre. Dia de la Biblioteca
ODS que se trabaja: 4 (Educacion de calidad)

Con esta celebracion se busca fomentar el conocimiento de las bibliotecas y los
servicios que nos prestan a todos los ciudadanos de la sociedad. Asi como dar
a conocer la diversidad de actividades que se realizan en ellas como

exposiciones o lecturas de cuentos.

Para conmemorar este dia se realizara una salida a la biblioteca mas cerca al
centro educativo en la que se realizard una actividad de cuentacuentos con el
cuento infantil jShhh! jEstoy leyendo! Que desarrolla la imaginacion de los mas

pequefios y el placer por la lectura.
31 de octubre. Dia de los Frutos del Otofio.
ODS a trabajar: 15 (Vida de ecosistemas terrestres)

Para celebrar la llegada de la nueva estacion se celebrara en las aulas de
Educacioén Infantil el renombrado “Dia de la castaina” en el que a la hora del
recreo se repartirdn (con cuidado de los nifios/as alérgicos) un pequefio

cucurucho con castafias para merendar a media mafiana y celebrar este dia.

Durante la tarde, se decorara el rincon del otofio con la actividad plastica de
“Imprimimos hojas”. Esta consistira en hacer un mural decorativo para el aula a
partir de hojas secas y pintura, trabajando asi la experimentacién con elementos

de la estacion en la que nos encontramos.

Entre los materiales necesarios se necesitaran: papel continuo y de periodico
(este dltimo para cubrir las mesas), pinturas de colores amarillo, naranja, marron
y rojo y hojas secas de los arboles. Para ello, el docente enviara dias antes de
la realizacion de la actividad, un comunicado a las familias para informarles que
el alumnado debera traer a clase varias hojas secas para llevar a cabo la
actividad. De esta forma, se tendran varias posibilidades si algunas de las hojas

se rompen en pedazos por estar secas.

Para el desarrollo de la actividad, se colocara por cada tres nifios, un plato de
plastico con un color de pintura. A continuacién, el profesor les pedird que con el
dedo pinten su correspondiente hoja. Al finalizar, con ayuda de la profesora
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estamparan la hoja pintada en el papel continuo para luego despegarla y dejar
secar el resultado. Por ultimo, la profesora colgara el papel sobre el rincén del

otofio.

Unidad didactica IV. ¢ DULCE O SALADO?

20 de noviembre. Dia Universal del Nifio

ODS trabajado: 4 (Educacion de calidad) y 10 (Reduccion de las desigualdades)

El dia mundial de la Infancia esta dedicado a todos los nifios del mundo con el
que se conmemora la aprobacion de la Declaracion de los Derechos del nifio en
1959. A partir de ese dia, se pugna por un llamamiento mundial a favor de la
infancia con el que poner el foco en todas aquellas situaciones de vulnerabilidad
en las que se encuentra una gran parte de la poblacién infantil actualmente y
concienciar al resto de la ciudadania mundial que los nifios son el colectivo mas

vulnerable y por tanto se debe velar por su bienestar y desarrollo.

La actividad a proponer para este dia es “pintar” al centro educativo de color azul,
ya que este es la tonalidad y simbolo de los derechos de la Infancia. Para ello,
se sugiere mandar un comunicado a todos los docentes y profesionales que
trabajan en el centro, asi como a las familias, para invitarlas a que ese dia todas

las personas lleven una camiseta de este color.

Ademas, se propone que entre todas las clases del centro se realice un mural
del mismo color con distintas composiciones, adaptado a la edad de los alumnos.
Por ejemplo, la etapa de Educacion Infantil puede realizar un mural de manos
pintadas en estos colores y Educacion Primaria collage a partir de texturas e
imagenes con este color. Por ultimo, el mural entre todas las etapas educativas
del centro se expondria en el hall del colegio para la visita de familias y Jornadas
de Puertas Abiertas.
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3 de diciembre. Dia Internacional de las Personas con Diversidad

Funcional.
ODS a trabajar: 10 (Reduccién de las desigualdades)

La celebracion de este dia tiene la finalidad de fomentar la comprension de las
circunstancias que rodean a todas las personas que poseen una diversidad

funcional y con las que conviven diariamente.

Para ello, se propone que para la edad de 3 afios se realice una actividad de
concienciacién a partir del cuento “Por cuatro esquinitas de nada”, una obra que
trabaja la igualdad de forma visual e ilustrativa. A continuacion de la lectura, se
realizara una asamblea en la que se hablara sobre las “barreras” de uno de los
protagonistas del cuento y la solucion dada. De la misma forma, se extrapolara
el tema para hablar con el alumnado de como podriamos ayudar nosotros a esas

personas que se parecen a “cuadradito”.

Por ultimo, crearemos nuestra propia “casa grande” en un papel continuo y la
estampacion con pinturas de circulos y cuadrados, trabajando asi las figuras
geométricas y la motricidad fina.

Unidad didactica V. [JENTRE PELOS Y ESCAMAS!
10 de diciembre. Dia Internacional de los Derecho Humanos.
ODS a trabajar: 10 (Reduccién de las desigualdades)

Esta celebracion persigue el objetivo de promover el respeto de los derechos
humanos y la dignidad de todas las personas. Para ello, se propone una actividad
simple pero que resultara sencilla para que el alumnado comprenda el mensaje

requerido.

Esta consiste en realizar un dibujo dirigido como actividad de aula en la que cada
nifio y nifia tendrd que seguir los pasos principales, pero los adaptara a si
mismo/a en el caso correspondiente para dibujarse asi mismo. De esta manera,
luego el docente podra realizar una asamblea en la que explicara que, aunque
seamos diferentes unos de otros por el color de pelo, ojos o sexo, todos
necesitamos los mismos requisitos basicos como: una buena alimentacién, un

hogar, salud o educacién. En otras palabras, unos derechos Humanos que nos
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hacen ser iguales a todos. Por ultimos, los dibujos se expondran en la clase, bajo

el titulo “Todos somos iguales”.
22 de diciembre. jMe ha tocado!

Como cada afio, este dia tiene lugar al celebracion de la Loteria de Navidad por
ello, en el aula se llevara a cabo una actividad similar al bingo con la que se

repasaran los contenidos visualmente trabajados hasta la fecha.
PROYECTO Il. LOS SECRETOS DEL AGUA

Unidad didactica VII: ELI, M| TORTUGA MARINA

30 de enero. Dia Escolar de la No Violencia

ODS a trabajar: 16 (Paz, Justicia e Instituciones Soélidas)

El 30 de enero tiene lugar la celebracién mundial en todos los centros educativos
para conmemorar una cultura de no violencia y paz. La educacién por y para la
tolerancia, solidaridad, la no violencia y respeto a los Derechos Humanos, son
motivos para recordar este dia. Asi, como conmemoracion también de la muerte
de Mahatma Gandi, todos los colegios se comprometen como defensores de la
paz y el entendimiento entre personas de distinta procedencia y modos de

pensar.

Una educacion basada en la cultura de la no violencia y par permite al alumnado
adquirir conocimientos, actitudes y competencias que refuercen su apoyo como
ciudadanos comprometidos con sus derechos y con los de la sociedad global.
Asi mismo, UNICEF (https://www.unicef.es/educa/dias-mundiales/dia-escolar-
no-violencia-paz) propone para la etapa de Educacion Infantil, una serie de
conocimientos, actitudes y competencias vinculadas con actividad propuesta: los

colores de la paz:
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+ La importancia de vivir en un entorno de paz y dafio que produce la

violencia.

Emociones vinculadas al sentimiento de paz: alegria, amor y tranguilidad.

Conocimientos
Emociones relacionadas con el sentimiento de violencia: ira, miedo y

sufrimiento.

+ La paz como algo existente si nosotros la construimos

Interés por contribuir a un entorno pacifico

Actitudes + Desarrollo del sentimiento de la empatia

Respeto por los demas

Pedir ayuda en caso de conflicto

Competencias |+ Saber relacionarse sin recurrir a la violencia

Capacidad canalizar la frustracion sin recurrir a la violencia

Tabla 45. Tabla didactica de la actividad del Dia de la No Violencia. Fuente: Elaboracién propia

La actividad propuesta como Colores de paz persigue los objetivos de fomentar
la visibn de paz libre de estereotipos y ademas estimular la creatividad y
contribuir a desarrollar las habilidades de expresion plastica. Esta sencilla
actividad presenta al alumnado el reto de: ¢ Por qué las palomas de la paz son
blancas siempre? Las palomas de otros colores también quieren ser palomas de

la paz jAyudalas a conseguirlo!

El / la maestro/a explicard al alumnado que se va a celebrar el dia de paz y por
ello, la clase se va a decorar con palomas, un simbolo de la paz y no violencia.
para posteriormente ensefarsela a las familias. Con soporte en una imagen, se
les indicara que tradicionalmente, se representa la paz con una paloma blanca
gue lleva una ramita de olivo en el pico, pero en el mundo existen muchas mas
palomas de distintos colores y ellas también pueden ser un simbolo de paz.

Durante este dia, se celebrara que jla paz también puede tener colores!

La actividad se realizara en las mesas de trabajo. Se repartira a los alumnos la
ficha adjunta de la paloma sin color para que la coloren. Una vez realizado, el
docente se encarga de recortarlas y formar una bandada (con hilo y algunas
pinzas) que se colocard en el aula con todas las palomas de colores. ¢A que la

bandada de palomas es mas bonita que si fueran todas blancas?
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Unidad didactica VII: EmbarARTE en una aventura submarina
14 de febrero. Dia de San Valentin y la Amistad
ODS a trabajar: 17 (Alianzas para lograr los objetivos)

Este dia tiene lugar la celebracion del dia de los enamorados, como comunmente
se conoce, pero también del dia del amor y de la amistad. Por ello, esta
propuesta se ofrece para trabajar con los nifios de 3 afios un dia dedicado a las
personas que mas queremos. Para ello, se propone una sencilla actividad
utilizando la técnica de la estampacién de pintura con objetos. De esta forma se
potencia los ejercicios de motricidad fina y la estimulacién de la coordinacion ojo-

mano.

Se imprimiran en cartulina tantos corazones como alumnos haya. Se recomienda
gue estos relativamente grandes, para que los nifios puedan realizar la actividad
facilmente. Ademas, si los bordes del corazon son gruesos el/la alumno/a sabra
donde finaliza la silueta del dibujo. Una vez repartidas las laminas de corazon,
se repartirdn esponjas a cada nifio y por cada dos, un pequefio plato con témpera
roja. El /la docente indicar& a los nifios que tendran que mojar la esponja en la
pintura y luego plasmarla (indicar con movimiento de la mano) sobre el corazon
hasta que este quede cubierto totalmente. Un vez finalizado y secados los
corazones, estos se recortaran y se escribird dentro de ellos las siguientes
palabras “Te quiero”. Los alumnos se llevaran el corazon al finalizar la jornada

escolar.
Unidad didactica X: UNA BUSQUEDA VITAL
19 de marzo. Dia del padre

El dia del padre se celebra el dia 19 de marzo porque coincide con la festividad
de San José, un hecho que solo sucede en los paises de tradicion catdlica y

europea, porque José es el padre de Jesus.

Esta actividad fue propuesta como regalo para los papas, durante mis
practicas durante este curso y finalmente se llevé a cabo en las dos clases

de 3 afos Educacion Infantil. A continuacién, se describe como se realiz6.
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Dadas las fechas, se aproxima el vencimiento del segundo cuatrimestre por lo
que las profesoras de esta etapa estaban buscando realizar un pequefio detalle
que realizar en el aula pero que llevara poco tiempo y fuera sencillo. La propuesta
resultante fue la siguiente: realizar un colgante que los papéas pudieran colocar

en su vehiculo en el que sus respectivos hijos e hijas fueran los conductores.

- Plantilla del coche por ambas caras
- Una fotografia de los nifios

- Ceras de colores

Materiales - Tiras de tela de colores

- Papel de seda para manualidades
- Pegatinas

- Pegamento

Es necesario mencionar que antes de llevar a cabo la actividad se le explicé al
alumnado la manualidad que se iba a realizar y cuando deberian de darsela a
sus respectivos papas. También se les dijo que tenian que guardar el secreto y

no poder decir nada salvo a sus mamas, hermanos o hermanas.

En primer lugar, se tenian que editar las plantillas del coche por ambas caras, ya
gue no se pudo encontrar la parte trasera del coche. Para ello se edito la primera,
de manera que quedaran lo mas similares posibles y se modificé una parte de
este, creando la matricula trasera con la fecha de la festividad y afadiendo el
mensaje “Te quiero, papa” en letras mayusculas en el espejo trasero. Una vez
realizado, se mando imprimir y seguidamente se recortaron a la mitad cada una
de las copias para pintar cada una de las caras del coche en dias distintos. Pintar
el coche se realizé de manera dirigida, con el objetivo de que todos los nifios
tuvieran pintadas las mismas partes del coche al finalizar la hora. Se indic6 que
podrian pintar el coche del mismo color que el coche de tuvieran los papés, pero
también podian escoger otro color para pintarlo. Sin embargo, se el parachoques
y los espejos si se pintaron del color que indicO la maestra: gris y azul,

respectivamente.

Una vez que los alumnos terminaron de pintar ambas caras del dibujo y antes de

pegarlas una sobre la otra, cada nifio y nifia peg6 con pegamento su foto en el
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espejo delantero, como si fuera el conductor del coche. Una vez terminado, se
recort6 cara del coche y se fueron pegando una sobre la otra respectivamente.
Cuando se terminaron de montar todos los coches, con una troqueladora, se
realizd un agujero en la parte superior para poder pasar la telay crear el colgante

del coche. Se realiz6 el proceso con cada uno de los coches de los alumnos.

Una vez finalizado, se pasé a envolver cada uno con papel de seda y en la
esquina superior se escribié el numero de cada nifio para luego saber
identificarlos sin errores. Para terminar, se repartieron cada uno de los paquetes
a los respectivos alumnos indicandoles la fragilidad del papel. Después se les
repartieron unas pegatinas para poder decorar el paquete y asi poder llevarselo

esa tarde a sus respectivas casa y sorprender a papa el dia del padre.

19/03/2023

21 de marzo. Dia internacional de los Bosques
ODS a trabajar: 13 (Accion por el clima)

Los bosques constituyen un factor imprescindible para lidiar contra el cambio
climético, por lo que contribuyen significativamente al beneficio de las presentes
y proximas generaciones, ejerciendo un papel fundamental en el intento de
supresion de la pobreza y promoviendo el logro de muchas metas que se
consideran en la Agenda 2030. No obstante, y pese a los grandes beneficios
ecolégicos, econdmicos y sociales que se llevan a cabo, actualmente, los
bosques se encuentran amenazados por los incendios forestales, sequias,

plagas y la deforestacion.
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Por ello, este dia tiene la finalidad e intencién de concienciar de la necesidad de
valorar y respetar el medio ambiente y la naturaleza para reducir la deforestacion

y con ella, la degradacion de los bosques.

Para ello, primeramente, se propondra didlogos en relacion con el cuento de la
Editorial SM: Un viaje por los bosques del mundo. Este cuenta la historia de unos
protagonistas que se han perdido su gran deseo es volver a casa, pero solo
recuerdan arboles y muchas plantas ¢,podran volver a casa? A lo largo del cuento
se exploraran los diferentes bosques que existen en el mundo: el bosque de
eucalipto australiano, el bosque de bambu chino, el mixto tipico de Europa o el

gran bosque de algas en California.

Con este libro, se invitara a los alumnos a acercarse y explorar, conocer y valorar
la naturaleza, tomando conciencia de la importancia de las acciones cotidianas
de las que dependen el cuidado y conservacion del medio ambiente, y evitando
acciones perjudiciales para los bosques: tirar residuos, desperdicios al suelo,

hacer fuego, quitar la corteza de los arboles o arrancar las hojas o las ramas.
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ANEXO XII. Cartas presentacién personajes

A continuacion, se presenta un modelo de la carta de presentacion de los

personajes del proyecto.
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ANEXO XIII. Cartas de motivacion proyectos

Ejemplo carta de motivacion del Proyecto |: Pequefios Filosofos

e )
oy g l
J

% .
<3 Lula

Hola amigos, me llamo Lula ¢vosotros cédmo os llamdis?
Soy el duende del bosque por eso mi pelo es como un frondeso drbol, de color verde
y repleto de hojas que a veces me hacen cosquillas. Mi hogar es ATWA Clo conocéis?

Este lugar se encuentra en el océano Pacifico muy cerquita de la
Isla de Pascua. Mi casa estd formada por muchas islas mdgicas
en las que hay montafias de colores, playas con aguas mdgicas,
cascadas infinitas, flores con diversos olores y algunos animales
y plantas que no se conocen en el mundo real o que se han
extinguido de él. Mi mascota se llama “Rexy” y es un pequefio
Diplodocus, es un dinosaurio ¢conocéis a los dinosaurios?
Como duende del bosque, me encargo de pintar las hojas de
colores en otofio, hacer florecer y pintar las flores en
primavera, cambiarlas en verano por ricos frutos y quitarlas en
invierno para que cuando llegue el hada del invierno todo esté
perfecto. Mi simbolo es una flor de colores, por ello, todas mis &
cartas la tienen.
Pero la semana pasada me pasé alge muy triste, el tope Lolo, me
ha quitado los colores y nimeros para pintar los pétalos de las
flores en primavera iAsi no podrd llegar la primaveral Los
nimeros son muy importantes porque asi sé cudntos pétalos
tengo que pintar de cada color. Ademds, el topo Lolo ha cerrado
el tinel al mundo humano que comunica el bosque con vuestra
clase y no puedo llegar hasta vosotros iEstoy atrapadol

¢Me ayudaréis a conseguir todos los colores de nuevo para que la
primavera llegue a tiempo? Solamente si le entrego al topo Lolo
una muestra de los colores y de los nimeros que habéis
aprendido volverd a abrir el tinel secreto para que vengdis a
visitarme.

Este lugar adn no ha sido visitado por ninguna persona corriente,
pues solo pueden llegar alli aquellos nifios que tengan una gran
imaginacién, tengan ojos mirando y orejas escuchando en el
colegio y muchas ganas de aprender. Os espero dentro de muy
poco.

Muchas gracias por ayudarme. Os envio una flor de colores del
bosque por que sé que vais a hacer un trabajo genial.

Un abrazo calentito y mdgico:
lule
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ANEXO XIV. Rincones de las unidades didacticas
RINCON ANUAL: EL PROTAGONISTA

El protagonista de la semana (Rincén de la familia)

La propuesta del “jSoy el protagonista!” es una actividad anual que se llevara a
cabo a lo largo de todas las semanas del curso desde el mes de diciembre, una
vez finalizado el periodo de adaptacion y se hayan trabajado con regularidad
algunas semanas, hasta el mes de mayo. Esta actividad persigue el objetivo de
convertir a un alumno/a en el protagonista de la clase durante una semana,
presentar a su familia y contar sus gustos para que sus compafieros lo conozcan
un poco mas, ademas de hacerle un pequefio regalo. De esta forma, todo el
alumnado tendra un bonito recuerdo material de esta semana, como se explica

mas adelante.

Para el desarrollo 6ptimo de esta actividad es necesario la cooperacion familiar,
asi como su participacion en las tareas que se propongan: elaboracion de un
pequefio album familiar con fotografias para ensefiar en clase y bienvenida en el

aula para la lectura de un cuento.

Esta actividad favorece, entre otros, la iniciacion de la expresion oral y el
vocabulario, asi como la valoracion de uno mismo y los demas, un primer
conocimiento de su propia identidad y la implicacion de sus familias dentro del

aula. No obstante, también se persiguen el desarrollo de los siguientes objetivos:

- Incrementar la autoestima

- Tener conocimiento del propio cuerpo y el de los demés
- Comunicar gustos y preferencias

- ldentificar personas de la familia

- Promover la relacién familia-escuela

- Impulsar la creatividad

- Iniciar la adquisicién de habitos de atencion y escucha

- Trabajar el respeto entre compafieros

Esta propuesta forma parte de la programacién anual que se llevara a cabo

desde el inicio de noviembre y se repetira hasta el mes de mayo, considerando
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flexibilidad cuando fuera necesario, de manera que cada alumno/a pueda ser

protagonista una semana.

Se comunicara de manera general a las familias esta actividad en la primera
reunion de padres. No obstante, se les recordara mandandoles un correo con un
documento explicativo de las actividades que se van a llevar a cabo y el material
necesario. Ello, se comunicara, al menos, con dos semanas de antelacion para
gue puedan organizarse con tiempo suficiente. Este aspecto es necesario, ya
que un dia de la semana, se invitara a la familia del alumno o alumno a venir al
aula para presentarse, contar el cuento favorito del protagonista y saber un poco
mas del nifio o nifia desde la perspectiva de los padres y/o hermanos y viceversa,
es decir, que la familia conozca como es el protagonista en el dia a dia de la

clase. Asi mismo, durante esta semana se realizaran otras actividades:

1. Al protagonista se le medird y se marcara el resultado en la hoja
correspondiente utilizando una cinta y la marca numeérica.
Se marcaran sus manos en una hoja con pintura.

3. Traera a clase su juguete y cuento favorito que ensefiara y contara con
sus propias palabras.

4. El protagonista se dibujara a si mismo siguiendo las indicaciones de los
comparieros (una cara redonda, dos 0jos, una nariz, una boca, etcétera).

5. Se le hara una entrevista personal delante de sus compafieros para saber
sus gustos y preferencias, asi como lo que mas le gusta hacer en el
colegio.

6. Laclase realizara un dibujo individual para el protagonista sobre un objeto
0 personaje que él/ella exprese porque le guste mucho (coches, una carita
sonriente, una flor, a el/ella mism@).

7. Los compafieros le dedicaran unas palabras bonitas a su compafiero/a
gue quedaran registradas por la profesora. Ademas, con esta actividad se

trabajara el dar las “gracias”.

Posteriormente la profesora elaborard un pequefio arbol geneal6gico con la
familia mas cercana del menor que, adjuntara con los documentos previamente
explicados, para encuadernar y conformar el “Libro del protagonista” que se

llevara a casa de recuerdo de la semana.
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PROYECTO |: PEQUENOS FILOSOFOS
Unidad Didactica I: TU, YO Y NOSOTROS

En esta primera unidad didactica se propone para presentar a los nifios de 3
afos un total de tres rincones y/o talleres con un intervalo de tiempo entre ellos,
con el objetivo de que no coincidan (al menos la totalidad) o haya demasiados
estimulos en el aula para el alumnado. Los rincones y talleres que se presentan
permiten reforzar, por un lado, la importancia de las relaciones interpersonales y
la identificacion y/o reconocimiento del colores propicios de la estacion del otofio,
como el amarillo. Ademas, se exponen dos tallares para trabajar las emociones

y la experimentacion con elementos del otofio.
e Rincoén del color amarillo

La finalidad de este taller es conservar su estructura y ubicacion dentro del aula,
pero cambiar el color a lo largo del transcurso del curso. En un primer momento
estard vacio y se ira completando a medida que se trabajen los colores en el
aula. Para ello, se enviara un comunicado a las familias para que los alumnos
traigan a clase, al menos, un objeto (cuentos, juguetes, peluches) de dicho color
gue puedan ubicar en el rincén y que a lo largo de la unidad didactica puedan

describir con sus palabras.

Este se podra ubicar en un espacio pequefio del aula: una mesa, estante o una
caja, dependiendo de la participacién del alumnado, pero con facil acceso para
ellos y ellas. Cercano a €l se pondra un papel continuo o cartulina donde se iran
adjuntando fotografias de los objetos que los nifios aporten, de manera que al
finalizar el curso se muestre El alboum de los colores y el alumnado puedan

visualizar a golpe de vista los colores trabajados a lo largo del curso.

Propuestas para el rincén

o Durante el trabajo con la lamina del color correspondiente, se animara al
alumnado a traer objetos del color trabajado para ubicarlos en este.

o Dejar un tiempo a lo largo de la jornada escolar para que los nifios
observen y manipulen lo que hay en el rincon.

o Reservar momentos para que cada nifio pueda describir con sus palabras

el objeto que ha traido a clase.
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e Taller de las emociones. ¢Quién eres tu?

Se recomienda realizar este taller durante el periodo de adaptacion para que los
nifios se conozcan unos a otros de manera progresiva. Para el desarrollo de este
taller se propone la elaboracion de un mural en el que se colocaran fotografias
con el nombre debajo de cada uno de los nifios de clase. Previamente se habra
informado a las familias del desarrollo de esta actividad para que puedan traer el

material requerido.

A continuacion de la asamblea, se colocara en la alfombra una cartulina o papel
continuo, en funcién de la disposicion del material que se tenga en ese momento.
En la parte superior del mismo y delante de los menores, el docente escribira el
nombre de la clase o el curso. Para ello, preguntara al alumnado: ¢Cémo se

llama nuestra clase?, ¢ lo sabéis?, ¢, Lo escribimos en el mural?, ¢ Qué os parece?

Seguidamente, la profesora pondra las fotografias boca bajo en un monton e ira
levantado una a una y situandola verticalmente delante del alumnado a la vez
que pregunta ¢,Quién es este nifio/nifia? ¢le conocéis? El nifio o nifia de la foto
tiene que levantar la mano. Se espera que el nifio o nifia correspondiente a la
foto levante la mano y una vez hecho se acerque al cartel y se presente a sus
comparnieros diciendo: Me llamo .... y tengo 3 afios. Después, el nifio pegara con
ayuda del docente, la fotografia en el mural y este escribira su nombre debajo.
De esta manera, los nifios comenzaran a reconocer su nombre y el de sus

compaferos.
Unidad Didéctica Il: M| PEQUENA MAQUINA DE VIDA

Esta segunda unidad didactica se ubica entre finales del mes de septiembre y
mediados del mes de octubre, fechas en las que se da la bienvenida al otofio.
Ello es una circunstancia se utilizara para trabajar algunas caracteristicas y
cambios que se producen con la llegada de esta estacion. Asi mismo, con los
rincones y talleres que se proponen en esta unidad didactica se ofrecera a los
nifos la posibilidad de observar e interrogar sobre el cuerpo humano y sus
posibilidades de movimiento.
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e Rincén del otofio

La estacion del otofio es probablemente una de las mas conocidas por la gran
cantidad de cambios que se producen con respecto a la estacion precedente: los
colores de las hojas, los arboles apenas tienen hojas, el tiempo es mucho mas
frio y los dias cada vez mas cortos. Pero también es una época en la que se
recogen muchos frutos de los arboles, por ello, si establecemos un rincon de esta
estacion en el aula, el alumnado podra conocer y experimentar con algunos de

ellos a través de los sentidos.

Se reservara un espacio dentro del aula en el que se dispondr4a de una mesa
baja que sea de facil acceso para los nifios y sobre ella se podran colocar unos
cestos de mimbre o paja y rellenarlos de toda clase de frutos o elementos
naturales propios de esta época del afio: pifias abiertas y cerradas, hojas secas,
algunas ramas de arboles, algunos frutos como la granada y frutos secos como

las avellanas, nueces, castafias y almendras.

Para el desarrollo de este taller, se habrd comunicado previamente a las familias
que los alumnos lleven a la escuela los materiales necesarios para poder realizar

este rincon: frutos y/o elementos del otofio mencionados anteriormente.

Propuestas para el rincon

o Acordar en gran grupo, una clasificacion y, a medida que se complemente
el rincon, estos se agrupen segun sean frutos o no segun sean carnosos
0 secos, por colores, etcétera.

o Incorporar libros y/o cuentos relacionados con esta estacion para poder
leerlos en asamblea 0 momentos de relajacion dentro del aula.

o Animar al alumnado a acudir al rincon por parejas en los momentos de
juego del aula para que puedan experimentar por ellos mismos todos los
ejemplares aportados en él.

o Creacidbn de una experiencia sensorial: un paseo por el bosque.
Actualmente esta en auge el juego sensorial, pues permite que la propia
persona, en este caso, el nifio explore, descubra y aprenda por si mismo
al mismo tiempo que intervienen sus sentidos. De esta manera, los

alumnos seran los protagonistas de su propio aprendizaje.
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Con la llegada del otofio, se puede aprovechar para experimentar con los
sentidos, el color, color, texturas e incluso sabores de la propia estacion.
De esta forma, el docente puede crear su propia mesa sensorial con
algunos elementos que el alumnado haya aportado y algunos
complementarios (papel de seda, macarrones/arroz tefido de colores y
elementos para coger o trasvasar los objetos).

Una mesa sensorial estd compuesta por varias bandejas en las que se
colocan de manera estratégica todos los materiales que se ha recogido.
De esta forma, en una de las bandejas se podran colocar las pifias, ramas
y hojas secas, algunas incluso plastificadas para evitar que duren poco y
los nifios puedan ver los detalles de las hojas. En otras dos bandejas, se
colocaran los macarrones y/o arroz por colores, a las cuales se les
colocardn encima algunos elementos como palas, cucharas o incluso
vasitos pequefios que les ayuden a cogerlos y trasvasarlos o
incentivandoles a realizar actividades l6gico-matematicas en gran grupo:
series, conteos, clasificacion, asi como trabajar destrezas de motricidad
fina. En otra bandeja se dejaran todos aquellos frutos y frutos secos
propios del otofio envueltos en papel de seda para que ellos mismos
descubran cada uno de los elementos.

La mesa sensorial podra ir cambiando a lo largo de la misma estacion, de
forma que se puedan trabajar los olores o texturas variadas dentro de la

misma estacion otofial.

Rincén del cuerpo humano

Con este rincon se pretende ofrecer a los alumnos un punto de referencia con el

cual reforzar y afianzar el tema principal de la unidad didactica: el conocimiento

de cuerpo y sus partes mas caracteristicas. Por ello, en este rincon se

dispondran ademas de recursos luadicos como cuentos y libros del cuerpo

humano, puzles y recursos con los que poder ubicar los 6rganos y partes del

cuerpo mas importantes. Ademas, en este rincon se realizara un experimento

para comprobar la eficacia del jabdn en nuestra higiene diaria.
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Propuestas del rincén

o Alo largo de la jornada escolar se dedicaran un tiempo a leer u observar

e}

algunos de los cuentos y libros que el alumnado haya traido al rincén.

Se dispondra de juguete didactico Mr. Potato para que los alumnos
puedan trabajar, entre otras, habilidades de la motricidad fina y la
coordinacion ojo-mano, la creatividad para realizar mudltiples
combinaciones, comenzar a tener una representacion mental del
esquema corporal y afianzar y/o ampliar su vocabulario de las partes del
cuerpo y vestimenta.

Nuestra maquina mas importante. En este rincdn se dispondrd de un
material sencillo y propio para ubicar los drganos mas importantes. Este
esta conformado por un mandil de tamafio infantil al que se le han ubicado
unos velcros encima de la ubicacién de cada 6rgano tenido en cuenta los
organos a trabajar. De esta forma, se colocardn sobre cada uno, una
ilustracion que el /la docente previamente habra elaborado y plastificado.
Ademas, se podra incorporar el nombre en letras mayusculas de cada uno
de los drganos para que el alumnado se inicie asi también en el
reconocimiento de las letras. El material se podra utilizar primeramente en
asamblea y posteriormente de manera mas individual. Asi, el docente
pedira un voluntario al que le colocara el mandil y poco a poco dé a
conocer cada uno de los érganos situandolos encima del velcro
correspondiente y explicando sus caracteristicas principales.

En este rincon se incluird también un material didactico con el que los

alumnos podran ubicar los érganos principales de la cara.

Unidad Didactica Ill: jY UN RABANO!

En el desarrollo de esta tercera unidad didactica se presentan una serie de

actividades de manipulacion, observacion y experimentaciéon a partir de las

cuales se proponen dos rincones y un taller STEM vinculados directamente al

tema de esta unidad did4ctica, pretendiendo asi iniciar al alumnado en el

reconocimiento de la importancia de las plantas y la necesidad de cuidarlas y

respetar el medio ambiente.

165



¢ Rincon de las plantas

Es necesario conocer si algunos de los alumnos padece alguna alergia o intolerancia

antes de llevar a cabo este rincén y sus actividades.

Para la ubicacion de este rincon serd necesario buscar un espacio dentro del
aula que tenga luz natural con buena ventilacion. En este pequefio espacio, se
dispondran algunas plantas que los nifios responsables del dia se encargaran
de regar y cuidar de manera que todos puedan explorar, experimentar y

descubrir las caracteristicas, necesidades y ciclo vital de la plantas.

Los materiales necesarios, para el desarrollo de este rincon, seran algunas
macetas que podra traer el propio docente o solicitar, por medio de un
comunicado, a las familias que traigan algunas de casa con los cuidados
necesarios, si dispusiera de alguno). Primeramente, se encargara de su cuidado
una pareja de alumnos, para que posteriormente se pueda llevar a cabo el taller
de plantacion de semillas y esta responsabilidad sea individual para cuidar la

propia planta.

En asamblea se pedira al alumnado que cuente al resto de compafieros todo
aguello que sepa acerca de las plantas o planta que ha traido de su casa, en el

caso de que haya sido asi.

Otro dia o el mismo (a criterio del docente) se dispondran todas las plantas
encima de una mesa en la asamblea y se observaran. Se destacaran las partes
principales de esta: tallo, hojas y flores y se explicaran que debajo de la tierra se
encuentran las raices cuya funcion principal es que la planta tome el agua y las

sales minerales que tiene la tierra.

A lo largo del desarrollo de la unidad didactica se podran clasificar las plantas
segun tengan los tallos (largos o cortos), hojas, si tienen o no tienen flores o la

altura de estas.

A este taller se incorporaran posteriormente las plantas que se planten en el taller
STEM.
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e Rincén aromaéatico

Es necesario conocer si algunos de los alumnos padece alguna alergia o intolerancia

antes de llevar a cabo este rincén y sus actividades.

Con el desarrollo de este rincén se ofrece poner al alcance de los mas pequefios
algunas plantas aromaticas y otros productos elaborados a partir de ellas que
desprendan olores diferentes para que se puedan establecer diferencias y
similitudes entre unas y otros, realizar clasificaciones y desarrollar el sentido del
olfato.

Este rincén se puede localizar proximo al anterior siempre que sea un espacio
amplio para que puedan mostrarse todos los elementos sin necesidad de
mezclarse unos con otros ni amontonarse. Ademas, debera de ser de faclil
acceso para los nifios para que, puedan acudir y experimentar en el taller cuando

se indique.

Algunos de los materiales necesarios para la creacion de este taller seran:
bandejas o recipientes pequefios en los que se colocaran una gran diversidad
de plantas aromaticas como la lavanda, menta, albahaca, romero, tomillo o
espliego, asi como productos elaborados como pastillas de jab6n, champdus,
colonias, infusiones y algun aceite en envases de plastico. También se podran
incluir algunos alimentos como el café, limén o naranja cuyos aromas son

facilmente reconocibles y provienen de una planta.
Propuestas del rincon:

¢ Una de las propuestas a realizar en gran grupo seré el reconocimiento de
los olores de algunos alimentos y plantas. Estos se dispondran en alguna
bandeja o vaso de plastico que permita a los alumnos cogerlo facilmente
y llevarselo a la nariz. Primeramente, la profesora explicara y pondra
nombre a cada una de las plantas u alimentos de los vasos y
seguidamente los alumnos podran pasarse los vasos en orden y el
docente podra preguntar ¢Qué olor os gusta mas?, ¢alguno lo oléis en
casa habitualmente? ¢sabéis de donde proviene esta planta?

Posteriormente se realizard la misma actividad, pero con los ojos
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cerrados. Un alumno o alumna se sentara en el centro de la asamblea y
el docente le colocard un antifaz, de manera que no pueda ver de qué
planta se trata. Tendra que reconocerla por el sentido del olfato.

e Saquitos de lavanda. Vinculado a este rincén, se propone hacer pequefios
saquitos de lavanda para que el alumnado pueda ponerlos en los armarios
de sus casa y consigan un aroma agradable ademas de evitar las polillas.
Previamente se habra trabajado que hay plantas que se utilizan para
mejorar el bienestar personal pues ayudan a conciliar el suefio dadas su
olor relajante o ser ambientadores, ya que dejan un buen olor y alejar a
insectos que pueden perjudicar la ropa.

Para la consecucion de este taller se necesitaran flores de lavanda secas
y saquitos de tela traspirables que se puedan cerrar con facilidad. Se
repartira uno a cada alumno o alumna y el /la docente colocara una
bandeja con flores de lavanda en ella. Esta actividad podra realizarse en
gran grupo y aprovechar para trabajar el conteo numérico o de la misma
forma pedir al alumnado que deberan de meter en la bolsa tres flores de

lavanda. De igual manera, se estimulara el trabajo de la pinza.
Unidad Didactica IX: ¢ DULCE O SALADO?

Con el desarrollo de este taller y rincon propuestos para esta unidad se
consolidaran aspectos relacionados con la medida de cada uno de los nifios y

de motricidad fina para el juego ludico de la cocina.
e Taller de razonamiento l6gico-matemético: ¢Cémo soy?

La finalidad que busca este taller es que los nifios puedan percibir sus alturas y
compararlas. Ademas, con el paso de las semanas o incluso mese, podran
comprobar si han crecido y cuanto lo han hecho desde el dia que se midieron
por primera vez. Este taller, se realizara en gran grupo, pero los resultados se
podran comparar con las medidas resultantes de la semana del protagonista. De
manera que cada uno podra tener una medida antes y otra unas semanas

posteriores y, en efecto, podra comprobar cuanto ha crecido desde entonces.

Para el desarrollo de este taller, el docente preparard un papel continuo con la
silueta de una persona y al lado derecho de este escribira las medidas desde 0

cm a 1,30 cm, pues se estiman bajas posibilidades de que un nifio 0 nifla de 3
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afos de edad supere esta altura. A continuacion, el maestro colocara el papel en

una pared libre del aula de forma que la parte inferior quede a nivel del suelo.

Se animara a los primeros alumnos a que se cerquen al mural para medir sus
alturas y marcarla con una pegatina de estrella. A continuacion, el profesor
marcara con ayuda de regla y lapiz una linea que los alumnos tendran que seguir
con rotulador hasta el suelo, trabajando asi el trazo. Una vez los alumnos vayan
terminando de realizarlo el docente escribird el nombre de cada alumno al lado
de la pegatina de estrella; Se procedera de la misma manera con todos los nifios,
marcando las lineas contiguas de manera que todas queden a la distancia
suficiente para que se pueda leer el nombre de cada alumno/a y sea facil de

reconocer para el alumno.

A partir de este primer mural se podra hacer comparaciones con las alturas de
los alumnos para asi ver qué alumno es el mas alto, si destaca mucho por encima
de los demas o no; cual es la altura mas baja y cudles son iguales o similares.
No obstante, no hay que dejar de mencionar que hay que hacer ver al alumnado
gue ser el mas alto o bajo no es ningun problema, sino que lo que es realmente
importante es estar sanos y fuertes y que, a veces, algunos nifios crecen mas

rapidos que otros.

Esta primera medida podra compararse con la medida que tenga el alumno o la
alumna en su semana de protagonista y ademas se propone realizar otro mural
al final de curso para que todo el alumnado sea consciente de que han crecido

porque se estan haciendo mayores.
e Rincon simbalico: La cocina

El rincon de la cocina permite reforzar, por una parte, la importancia de las
relaciones personales en el seno de la familia y, por otra, ampliar y repasar
vocabulario relacionado con los alimentos y la familia. A través de la imitacion de
la realidad o juego simbdlico, los nifios desarrollan gran parte de su actividad
mental y social. Con este rincén los alumnos podran practicar hdbitos de orden
e higiene en relacion con la manipulacion de alimentos y trabajaran la

exteriorizacion de sentimientos y emociones que viven en el seno de su familia.
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Este es uno de los talleres propuestos que se podra quedar fijo en el aula durante
todo el curso escolar y abordarlo desde diferentes perspectivas, dependiendo de

lo que el docente quiera trabajar realmente.

Los materiales que se necesitaran seran principalmente una cocinita de madera
con disparidad de que sea de segunda mano. Si esta dispone de armarios, cajas
o cajones en los que incluir los alimentos de plastico, envases de yogurt, platos
y cubiertos seria idéneo. En el caso de que no se tuviera se podria realizar una
cocinita de manera manipulativa cubriendo una mesa con papel continuo y
realizando los alimentos y objetos de esta en papel y plastificandolos
posteriormente. A esta cocinita se le puede afadir el supermercado y realizar

diferentes juegos y actividades con ambos, como los sugeridos a continuacion:
Propuestas de rincon:

e Se propondra a los alumnos que jueguen a ser una familia que esta en
casa, preparando la comida, cena o desayuno. El docente puede pedirles
gue repartan e intercambien los roles para todos puedan similar la tarea
de cocinar, poner la mesa, servir la comida, comer todos juntos y recoger
la cocina.

e Se puede plantear al alumnado que, por grupos, dramaticen una comida
o cena familiar, representando asi las conversaciones, gestos y/o
conversaciones que se establecen y el rol que adopta cada uno. ”

e Se propondra como rincén durante la hora de juego libre en la que también

se podra observar como interacttia el alumnado en estos momentos.
Unidad Didactica V: [ENTRE PELOS Y ESCAMAS!

Para iniciar esta unidad didactica se propone la presentacion de un rincén de
matematicas que servira para consolidar los aprendizajes que se vayan
realizando a lo largo de todo el curso, por lo que, si el profesor lo considera
necesario, se podra mantener fijo en el aula y se pondran a ir afiadiendo nuevos
materiales progresivamente. Ademas, luego se presenta un taller para fabricar
un refugio de dragones con el que se trabajaran las habilidades de motricidad

fina 'y la secuencia de colores.
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e Rincén de matematicas

Se recomienda que este rincon se ubique en un lugar del aula en el que haya luz

y espacio suficiente para que puedan estar de dos a tres nifios trabajando en él.

En este se podran encontrar piezas de construcciones de colores y todo tipo de
objetos contables que se podran utilizar para contar, clasificar, agrupar o
establecer secuencias: bolas de colores, tapones de plastico, chapas o
policubos. Ademas, también se podran encontrar tarjetas con los nimeros del 1
al 5, tarjetas con las cantidades correspondientes, asi como de los colores

trabajados hasta ahora.

Propuestas de este rincon:

o Clasificacion de objetos a partir de una tarjeta dada: por color o por
cantidad. Una vez que se observe que esta clasificacion se realiza con
cierta facilidad y soltura, se podré incrementar la dificultad afiadiendo dos
tarjetas: una de namero y otra de color.

o Se propondra a los alumnos agrupar y clasificar, por ejemplo, los
policubos por colores y luego asignarles la tarjeta de color que
corresponda.

o Afadir todas las combinaciones que se consideren oportunas y variar los

colores segun se crean adecuados.

e Taller de desarrollo de la creatividad: jUn refugio paralos dragones!

Para el desarrollo de este taller, serdn necesarios los policubos del rincon de
matematicas. Los policubos (también denominados multicubos) son unos
pequenos cubos que se enganchan unos a otros de manera sencilla sin apenas
ningun riesgo de lesidn. Estos son un material muy versatil que permite trabajar
distintas areas de matematicas tales como la geometria, l6gica o aritmética

ademas de permitir el trabajo de la motricidad fina y la capacidad espacial.

Para construir el refugio de los dragones, se explicara a los alumnos que este se
construira entre todos y se utilizara este tipo de material pues es sencillo. Cada
alumno hara de dos secuencias de 12 policubos para trabajar de esta manera la

secuencia directa desde un papel que previamente el profesor habra creado.
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Primeramente, todos los alumnos haran una secuencia de dos colores
intercalando cada uno de ellos: amarillo-azul-amarillo-azul-amarillo-azul,
etcétera. En segundo lugar, haran otra en el que el patrén sera algo mas
complicado pues habra dos policubos de un color y uno de otro de manera que

la proporcion sea 2:1 (rojo-rojo-verde-rojo-rojo-verde-rojo-rojo-verde).

Una vez que cada alumno haya finalizado sus secuencias, se procedera a
montar entre todos el refugio. Para ello, la profesora preparara un rincon en el
aula y los nifios colocaran cada una de sus creaciones unas encima, creando
una especie de casita con tres paredes, pues la frontal estara abierta para

controlar los huevos de dragén.
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PROYECTO II: EL MUNDO BAJO LAS OLAS
Unidad Didactica VI: UNA CASITA EN EL ARRECIFE

Los talleres que se proponen durante el desarrollo de esta unidad didactica
promueven el desarrollo de las habilidades de creatividad tanto de trabajo
individual como descubrir como aprovechar la fuerza de su soplido para crear un
increible mundo marino. Ademas, con el taller de habilidades de pensamiento se
estimulard la capacidad de investigacion de los nifios para que anticipen las
consecuencias de una accion. Por ultimo, la propuesta STEM, persigue que los
alumnos inicien una reflexién acerca de algunos comportamientos de la luz. No
obstante, este ultimo taller se desarrollard en el anexo correspondiente al

proyecto STEM: Los secretos del agua.
e Taller de creatividad: Arte soplado

La intencionalidad ultima de esta propuesta es que los alumnos se inicien en el
desarrollo de su sentido estético y en la expresion gréfica a través de una

creacion propia.

Actividades de preparaciéon

Para el desarrollo de esta actividad seran necesarias témperas muy diluidas en
agua de los colores azul, amarillo y rojo ademas de cuentagotas y pinceles.
Ademas, antes del desarrollo de la misma, el docente habra sacado todas las
laminas de las carpetas correspondientes y escrito el nombre de cada alumno y
alumna por detras y el titulo Arte soplado en la parte superior delantera para que

la duracion del tiempo de la actividad sea 6ptimo.

Previamente al inicio de la actividad, se pedira a los alumnos que se sienten en
asamblea para comenzar. Se ensefiara la lamina a realizar a todos los alumnos
y se leerd el titulo de esta para preguntar a los nifios qué creen ellos que querra
decir Arte soplado y qué creen ellos que tendran que hacer en la lamina.

Seguidamente, se practicara con los alumnos el soplado sobre objetos ligeros
(papel, bolas de poliespan, telas) y, a continuacion, objetos pesados (gomas de
borrar, bolis 0 un cuento). De esta forma se podra comprobar y plantear hipotesis
sobre lo que ocurre, en ambos casos, al intentar mover los objetos con los

soplidos, ademas de aprovechar el momento para trabajar las praxias.
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Actividad de la lamina

En primer lugar, el/la maestra mostrara la lamina y pedira a los alumnos que
observen la actitud de Kira en ella. Se les plantearan cuestiones del tipo: ¢ Qué
esta haciendo Kira?, ¢Por qué creéis que estd soplando?, ¢Qué pensais que

ocurre cuando se sopla sobre una gota de pintura?

Para llevar a cabo la actividad propuesta, se indicara a los alumnos que viertan
sobre la lamina, con la ayuda de un cuentagotas o pincel, una gota de pintura

del color que prefieran: amarillo, rojo o azul.

A continuacion, se les indicara que deberan soplar sobre la pintura, desde
encima de la gota de pintura para que observen, asi como se mueve. Tendran
gue soplar hasta que la pintura se seque 0 no se mueva; Se les explicara a los
alumnos que tendran que realizar el proceso, al menos tres veces, vertiendo

cada vez, una pintura de un color.

Una vez, finalizado el taller, se pondran a secar las ldminas y al final de la jornada
se reservara un rato para comentar las creaciones del alumnado y se podra
plantear la propuesta de imaginar que simulan las manchas resultantes de las

[aminas.

Actividades complementarias

Estas actividad secundaria que se propone a continuacion podra ser realizada o

bien al finalizar la anterior o en otro momento a lo largo de la unidad didactica.

Se comenzara preguntando al alumnado lo siguiente: ¢ Habéis visto alguna vez,
imagenes del fondo del mar? Ante la respuesta del alumnado se procedera a
preguntar ¢y como es? Tras la respuesta del alumnado se utilizara la pantalla
digital del aula para buscar una imagen del arrecife de coral en la que puedan
verde ademas algunos animales marinos. Posteriormente se les propondra la
idea de crear un fondo marino como el que estan viendo en la pantalla, pero
entre toda la clase para que, de esta manera, puedan exponerlo en la clase para

que pueda ser visto por todas las personas que entren en el aula.

Se les propondra hacer un fondo marino con la técnica del arte soplado en un
papel continuo, la cual han trabajo con anterioridad. Sin embargo, esta vez se

utilizara un papel continuo de color azul clarito y pinturas de colores azules
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oscuros para representar mejor el fondo marino de manera monocromatica. Una
vez que la pintura esté seca, se habran impreso y recortado previamente
imagenes de animales y plantas marinas para que los nifios puedan pegarlas en

el mural.
e Rutina de habilidades de pensamiento: La casita de Kira

Esta rutina de pensamiento es corta y sencilla, por lo que se podria llevar a cabo

en un momento a lo largo de la asamblea inicial como final de jornada.

La habilidad de pensamiento que se trabajara con esta rutina de pensamiento
sera la busqueda de alternativas con la finalidad de estimular la capacidad de

investigar buscando distintas soluciones.

Actividades con la lamina

Para realizar la actividad, el maestro usara una lamina en la que se pueda ver la

casita concha de Kira. En ella, hay un texto que dice lo siguiente:

A Kira le gusta mucho su casa en forma de caracola. Pero a veces se la
imagina de otras formas ¢ Qué otra forma podria tener? ¢ Qué pasaria si la

casita estuviera al revés? ¢ De qué otros colores podria ser?

En asamblea se comenzara contando la historia de Kira y el docente pedira a los
alumnos que observen la ilustracién. Sin embargo, antes de llevar a cabo la
primera actividad, se comenzara un diadlogo sobre las posibles formas para la
casa, alentando asi al alumnado de la busqueda de diferentes alternativas que
propicien varias ideas con las que los nifios ejerciten su fluidez y flexibilidad

mental.

Ademas, se seguira estimulando la creatividad de los nifios preguntando: ¢ COmo
seria una casa al revés? Es importante recordar que lo mas importante es que
los alumnos exploren el significado del concepto al revés: algunos nifios lo
interpretardn como boca abajo, pero puede ser que otros lo vean desde otras

perspectivas. Lo mas importante es que al alumnado le surjan ideas variadas.

Por dltimo, se les pedird a los alumnos que coloreen la casita de Kira,
previamente elaborada, recortada y entregada, y una vez terminada la peguen

del revés en la lamina correspondiente.

175



Actividad complementaria: ¢ Vivirias aqui?

Esta segunda actividad secundaria propuesta se podra llevar a cabo si el /la
docente lo considera necesario. Para esta serdn necesario la pizarra digital del
aula, pues en ella se mostrardn algunos videos e imagenes de casas

extraordinarias que las diferencian de las convencionales:

- Casa concha o casa Nautilus se encuentra ubicada cerca de la ciudad de
México y fue ideada por el arquitecto Javier Senosiain. Esta casa, al igual
que la de Kira, tiene forma de concha y utiliza para su decoracion de
interior varios elementos del mundo marino. Tras la visualizacion algunas
fotografias y/o videos se les plantearan a los alumnos qué actividades
podrian hacer en ellas.

- Las casas al revés. Existen una gran cantidad de casas de este tipo ero
la méas representativa se ubica en la isla aleman de Usedén y fue creada
por Klaudiusz Golos y Sebastian Mikiciuk. Después de un primer
visionado se les planteara a los alumnos la siguiente cuestion: ¢Como

pensais que podriais vivir en una casa al revés?
Unidad Didactica VII: ELI, MI TORTUGA MARINA

El mundo de los animales, mayoritariamente, ejerce mucha fascinacion, en los
nifios. Por ello, se plantean a continuacion un rincén y dos talleres que les

permitan profundizar en el tema de la unidad de una forma ludica y participativa.

e Rincén de la mascota

Es necesario conocer si algunos de los alumnos padece alguna alergia o intolerancia

antes de llevar a cabo este rincén y sus propuestas.

Dado que la protagonista de este segundo proyecto ha perdido a su buena amiga
y tortuga Eli, se propone realizar un pequefio rincon en clase “adoptando” algun
animal como mascota del aula. Con ello, se pretende reforzar el conocimiento de
los animales y sus caracteristicas ademas de fomentar los habitos de
responsabilidad, cuidado y respeto hacia ellos. Se tendra en cuenta la
temperatura ambiental en esa época del afio para destinar un correcto espacio
dentro del aula, que sea tranquilo y nada seco para colocar algunos de los

animales que traigan los alumnos.
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Mediante un comunicado, se solicitara y pedira permiso
a las familias de que los respectivos nifios traigan alguna
mascota o animal vivo al aula. Este debera de estar en
un habitaculo adecuado para pasar tiempo en el aula:
por ejemplo, un pez en la pecera, un caracol en el
terrario, hormigas u orugas en la caja de zapatos. Si, se
Materiales
diese el caso de que mas de cuatro familias diera su
afirmacién esta solicitud, el/la maestra escogeria
solamente dos de los animales propuestos.

Se pedira a las familias que o bien por un comunicado

escrito o via email, envien la informacion del respectivo

animal, asi como los cuidados diarios que necesite.

Propuestas para el rincon:

Una vez escogidos las futuras dos mascotas que pasaran un tiempo en el aula,
se comunicara a las familias qué dia deberan de traerlas. Cada nifio o nifia lo
traera un dia para evitar agobios dentro del aula y asi poder dar un dia de
protagonismo a cada animal. Asi, cada vez que un alumno traiga un animal, se
le pedird que explique en asamblea, todo lo que sepa sobre él. ElI docente
escogera un grupo de alumnos (entre los que estara el nifio o nifia responsable
de la mascota) para que se responsabilice de los cuidados durante el tiempo que
este permanezca en el aula. Estos alumnos iran rotando para que todos puedan

participar en el cuidado de ambos animales.

Ademas, durante el tiempo que estén los animales en el aula, se observaran sus
caracteristicas fisicas, comportamiento y modo de alimentacion. Con ello, se
haréd un pequefio seguimiento que se expondra en el rincén y al finalizar el curso,

los alumnos podran llevarse individualmente a sus casa.
e Taller de razonamiento légico-matematico: Descubrimos quién es Eli

Para la consecucion de este taller, sera necesario que con anterioridad la/el
docente prepare un carta de Kira y las piezas de un puzle, todo ello, metido en

una caja o sobre para iniciar con sorpresa la actividad.
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Recordemos que, en la carta de motivacién de este segundo proyecto, Kira, el
hada del agua pedia ayuda al grupo de 3 afios porque se habia separado de su
gran amiga Eli, su tortuga marina y esta se habia perdido, necesita la ayuda de
los nifios para encontrarla. Pero no habia mandado ninguna fotografia de ella
hasta ahora. Primeramente, en asamblea se leera la carta en la que Kira explica
gue ha encontrado una foto vieja de Eli que nos podria servir para saber quién
es. Se mira con detenimiento el sobre y se sacan unos pedazos de fotografia
gue habra que juntar. El docente, establecera dialogo con los alumnos para que

entre todos puedan volver a juntar los trozos de la fotografia.

El taller de puzle refuerza y consolida algunos conceptos de la unidad didactica,
como la diferenciacién de los animales que nacen de huevos y los que lo hacen
del vientre materno. Para ello, el puzle que tendran que realizar los alumnos si

ensefara a una Eli, protegiendo sus huevos de cria.

Para el desarrollo de este taller seran necesarios una
fotografia de Eli, una tortuga marina, en la que se pueda ver
Materiales a golpe de vista que esta protegiendo unos huevos de cria,
las laminas para pegar el puzle en ellas, una vez montado,

cartulina y pegamento.

Desarrollo del taller:

En primer lugar, el docente buscard en internet la fotografia adecuada e
imprimir4 a color tantas copias como alumnos tenga en el aula. Cada una las
pegara sobre una cartulina, para que resulten mas resistentes y las recortara en

varias piezas de gran tamafo, para que este no sea complicado de resolver.

Dado que habrd un gran numero de piezas iguales, se recomienda que el
profesor escriba el nUmero de lista de cada alumno/a en las fichas del puzle que
le corresponda para evitar asi que se pierdan o si algun alumno u alumna tienen

dos piezas iguales, saber a quién le corresponde la igual.

Después de la asamblea previamente mencionada, se pedira al alumnado que
se siente en sus respectivos sitios y a cada uno se le dara el juego de piezas

correspondiente a un puzle. Se pedira a los alumnos que den la vuelta a todas
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las piezas de manera que la parte de la fotografia quede boca arriba e intenten

montar el puzle, empezando siempre por los picos de las esquinas.

Una vez que cada alumno ha podido montar el puzle, se le entregara la lamina
en el que tengan que pegar las piezas del respectivo puzle. Esta tarea se
supervisara para evitar que los alumnos pongan del revés alguna de las piezas.
Al finalizar se preguntara a los alumnos que diferencias encuentran entre la
imagen gue han montado en la asamblea con esta. Una vez que se haya llegado
a la conclusion de los huevos, se podra iniciar el didlogo acerca de los animales
oviparos y viviparos preguntando, una vez mas, qué animales conocen que

pueden nacer de huevos y cuales no.
Unidad Didactica VIIl: EmbarARTE en una aventura submarina

En relacion con el tema tratado a lo largo de toda la unidad: el arte y los artistas,
se proponen a continuacion un rincén y dos talleres, ademas del taller STEM,
para ayudar a los nifios a tener una vision mas amplia de la creacion artistica, al
tiempo que refuerzan diversos aspectos relacionados con diversas areas

académicas.
e Rincén del artista

Con este rincon se pretende despertar en el alumnado el interés por descubrir la
gran variedad de manifestaciones artisticas que existen, promoviendo su
curiosidad por conocer algunas caracteristicas obras y los artistas que las
llevaron a cabo. Se pedira colaboracion de las familias para llevar a cabo la
decoracion de este, asi como se animara a que, si los nifios tienen algan cuento

o libro en casa relacionado con la teméatica, puedan traerlo al aula.

La finalidad es que cada alumno escoja una obra artistica que le atraiga a
primera vista y a partir de ella, pueda realizar una pequefia busqueda con ayuda
de su familia, para luego exponerla en clase y seguidamente ponerla en el rincén
del artista. Para realizarlo, el /la docente buscara en internet pinturas y esculturas
que puedan ser atractivas para los nifios y las imprimira, debera de escoger
tantas como alumnos tenga. Una vez impresa, las pegara sobre una cartulina y

pondra el nombre de la obra y el artista que la cred.
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El/la maestra explicara al alumnado la tarea que tendran que hacer y a
continuacién, como hara para seleccionar las obras. Se pedira a los nifios que
se sienten en la asamblea formando un gran circulo, a continuacion, el profesor
repartira boca bajo todas las imagenes e indicara que nifio podra salir al centro
y escoger una. Una vez levantada y vista la imagen tendra que ensefiarla al resto
de sus compafieros y volver a su sitio. Se realizara el mismo procedimiento con

cada uno de los alumnos hasta la seleccion de todas las obras.

Semanalmente a lo largo de la unidad didactica, un grupo de 3 a 4 nifios podran

exponer sus obras al resto de la clase.
e Talleres para el desarrollo de la creatividad:

El traje de Kira

El fin de este taller es que los alumnos comiencen a realizar pequefias tareas en

grupos para conseguir una obra creativa en comun.

Papeles de diferentes texturas: seda, pinocho, aluminio, charol
Materiales N
Pegamento, papel celofan y plastilina.

Actividades de preparacion

El maestro comenzara el taller dialogando con el alumnado acerca de la
necesidad que tenemos las personas de colaborar unos con los otros. Para ello,
podr& plantear las siguientes cuestiones: ¢ Qué pasa cuando no podéis vestiros
0 calzaros solos? ¢ Quién os ayuda? ¢ Qué personas tenéis a vuestro alrededor?

¢En qué os ayudan? ¢ A quién ayudais vosotros? ¢ Como lo hacéis?

Acto seguido, se cambiara el tema de conversacion inicial hacia la temética de
la ropa y los complementos. Se podran plantear las siguientes preguntas:
¢,Creéis que las personas mayores visten igual que los nifios? ¢De qué color es
la ropa de vuestros abuelos? ¢ Pensais que personas que viven en paises
diferentes se visten igual? ¢Como es la ropa que utilizamos en verano? ¢Y la

gue nos ponemaos en invierno?
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Actividades de la lamina

Se pedira al alumnado que se siente en sus mesas Y sillas de trabajo. Una vez
realizado, se mostrard la lamina de Kira sin color en el traje y se preguntara: ¢ Por
qué creéis que el traje de Kira no tiene color? Seguidamente se propondra a los
alumnos una actividad de percepcion sensorial en la que les invitaremos a cerrar
los ojos y pasar la mano por su brazo, tocando su ropa. Después se les
propondra que hablen de lo que han sentido y se les recordara que cada ropa

tiene una textura diferente.

Posteriormente, se les indicara a los alumnos que la lamina a realizar durante el
taller de hoy se hara por parejas. El reto que tendrédn que hacer es preparar los
papeles de distintas formas para hacer el traje de Eli, para ello, tendran que hacer
cachitos pequefiitos de papeles o bolitas con ellos o con la plastilina. Mientras
los alumnos realizan los trozos que cubriran el cuerpo de Kira, el/la maestra

repartira las laminas para que puedan ir pegando los cachos o bolas resultantes.

Una vez finalizado, se invitara a los alumnos a pasar la mano suavemente por el
traje que han creado y se les preguntara cdmo es su textura. Se mostraran las
creaciones de todos los alumnos y se recalcara que cada uno ha podido

realizarlo gracias a la colaboracién de su compariero/a.

Kira Pop

La intencion de esta propuesta es que los alumnos observen y reconozcan las
caracteristicas principales del artista Andy Warhol y valoren sus posibilidades

creativas y expresivas.

Para el correcto desarrollo del taller seran necesarios los
] siguientes materiales: una tarjetas con retratos pintados por
Materiales _ ] o .
el artista Andy Warhol, ademas de la lamina correspondiente

al taller y pinturas de cera de distintos colores

Actividad de preparacion

Para dar comienzo al taller, el docente ubicara a la clase en asamblea. A
continuacion, mostrara una tarjeta del artista Andy Warhol y otras de sus obras
mas caracteristicas (las series de las latas de sopa Campbell o los retratos de
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artistas, como Marilyn Monroe) asi como una de su estilo: colores planos y
contrastes brillantes. Se explicara a los nifios que a este artista le encantaba

transformar objetos de nuestro dia a dia en obras de arte.

Actividades de la lamina

Con el alumnado sentados en sus correspondientes espacios de trabajo, se
mostraran las tarjetas con retratos pintados por este artista y se preguntara:
¢, Qué os parece este cuadro? ¢, Sabéis qué es un retrato? ¢ Os gustan los colores
de este retrato? A continuacién, se mostrara la lamina correspondiente y se
dialogara libremente sobre ella: ¢ Qué os gustaria hacer para convertirla en un
retrato como los de Warhol? El docente ha de explicar que para hacer una cara
pop hay que utilizar colores vivos que contrasten; por ejemplo, la cara verde y el

pelo naranja.

Acto seguido, el profesor repartira las laminas y explicara que la primera cara de
Kira la pintaran todos juntos, de manera que los nifios tengan un patrén que

seguir para terminar la lamina. Se seguiran los siguientes pasos:

- Escoger un color y colorear el fondo.

- Colorear la boca de Kira de un color distintos al del fondo.

- Luego, colorear el pelo, cambiado una vez mas el color.

- Por ultimo, colorea las mejillas con otro tono diferente al pelo, al de la boca
o fonde de la imagen.

Actividad complementaria

Se realizaran retratos a cada uno de los nifios del aula para que cada uno tenga

su retrato pop siguiendo la técnica de este artista.
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Unidad Didactica IX: LAS OREJAS DEL MAR
e Taller de aprendizaje socioemocional

Ya no tengo miedo

Objetivos Competencias emocionales
o Reconocer la emociéon del miedo en o Conciencia emocional
uno mMismo. o Gestidn emocional
o |dentificar el miedo en los demas. o Orientacion al logro

o Asociar situaciones a emociones

mezcladas

Inicialmente, comenzara el taller mostrando a los alumnos tarjetas de la emocién
del miedo y se les pedira que intenten identificar y nombrar el sentimiento que
representan las imagenes. Seguidamente se les propondra a los alumnos que

imiten gestualmente cada una de las imagenes que se muestran en las tarjetas.

Actividades centrales del taller

Se pedira al alumnado que se sitden en circulo en la alfombra de la asamblea y
estableciendo turnos, el docente les pedira como saben si tienen miedo y qué se

sensaciones notan cuando les sucede. Les podra ayudar con ejemplo.

Se invitara a los alumnos a contar a sus compafieros qué cosas le dan miedo.
Para ello se utilizara una concha marina para marcar los turnos de intervencion.
El profesor explicara que, después de cada intervencion, deberan de levantar la

mano aquellos nifios que compartan la misma emocién que el compafiero.

Actividades de cierre de taller

Para esta Ultima parte de la actividad se utilizara la obra de Andante spianato y
gran polonesa de Frédéric Chopin. Se dara al alumno la lamina correspondiente
se les indicara que mientras suene la musica podran dibujar libremente, pero que
cuando esta se detenga, deberan de coger otro color y esperar a que la musica

suene de nuevo para pintar.

Con esta actividad, se busca que los nifios comiencen a ver y aceptar el miedo

como una emocién natural y poder hablar de ella libremente, pues es peor
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ignorar los miedos que tengan o incluso tomar contacto con las situacion que le
producen esta emocién porque se aumentara su tensién emocional. De esta
forma, y ante miedos leves, narrar ejemplos de personas que no han tenido
miedo en situaciones parecidas o escuchar a nifios que han conseguido superar
ese miedo o similar, puede ser una forma de ayudar a nuestros alumnos a

enfrentar esta emocion en un futuro.

El mar en calma

Las botellas sensoriales o de la calma, son un recurso que ayuda a estimular la
curiosidad y el aprendizaje sensorial de los nifios. Ademas, tienen un caracter

flexible, pues se pueden realizar de cualquier tematica y de muchas variedades.

Es importante escoger una botella que sea lisa, para que asi se puedan apreciar
mejor los objetos dentro de ella. Asi mismo, es importante tener en cuenta que
la botella tendrd que ser lo suficientemente grande como para que los objetos

gue insertemos en ella puedan moverse con facilidad.

Para un correcto desarrollo del taller seran necesario reunir
los siguientes elementos:
- Agua
- Aceite corporal de bebé
Materiales - Botellas de 500 mi
- Colorante alimentario liposoluble (para tefiir el aceite)
- Colorante alimentario en gel hidrosoluble (para tefir el
agua)

- Miniaturas de animales del océano

Para la realizacion y desarrollo de la actividad, ser4 necesario contar con la
ayuda de las familias que presenten disponibilidad y de alguna profesora de
apoyo. De esta manera, cada adulto se responsabilizara de tres o dos nifios se
podré llevar a cabo la actividad de una manera ordenada y sin problematicas. A
continuacion, se presentan los pasos a seguir para la consecucién de la

actividad:
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1. Se llenard un poco mas de media botella de agua con colorante
alimentario azul. Este paso se realizara con cada una de las botellas
de los nifios.

2. A continuacion, se pedira a los alumnos que introduzcan con cuidado
(supervisar y/o ayudar en caso necesario) los animales marinos.

3. Seguidamente se tefira el colorante liposoluble. Para conseguir un
tono turquesa parecido al del océano se afiadira una mezcla de azul y
amarillo.

4. Se incorporara con cuidado el aceite tefiido en la botella.

A criterio de el/la maestra se podra tener preparada una pistola de
pegamento termofusible para sefar el tapdn de la botella y evitar que

el contenido se salga de la misma.

El resultado de esta quedara muy vistoso y atractivo porque el aceite quedara
flotando se podran diferenciar las dos capas de color, de manera que, Si
movemos la botella de un lado hacia el otro, simulara haber olas dentro de la
botella. A su vez, los animales, que por su tamafo queden entre capa y capa,
pareceran que estan sacando la cabeza del agua. Y.... sorpresa jhemos metido
el mar en una botella! Se podra trabajar con los alumnos a apreciar las burbujas,
localizar a los animales dentro de ella o mover la botella para crear olas de mar.
Este podra ser un buen recurso para los momentos de relajacion que se llevan

a cabo a ciertas horas del dia.
Propuesta: Se propone observar las botellas en la mesa de luz.

Las botellas se dejaran en el rincon de la calma para usarlas a lo largo de la

unidad didactica.
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ANEXO XV. LOS SECRETOS DEL AGUA. (PROPUESTA STEM)

EL AGUA

Alo largo el primer trimestre el protagonista del &mbito STEM seré el agua. Este
elemento, ademas de ser imprescindible para nuestra supervivencia es un
excelente vehiculo motivador para todos los nifios que desde que nacemos no
podemos resistir la tentacién de tocarla, ademas las oportunidades que brinda el
juego con el agua no tienen limites. Por ello, profundizar en su conocimiento

puede resultar ameno y atractivo para los alumnos.

Con los talleres que se proponen seguidamente se espera dar una respuesta a
la necesidad de plasmar de manera individual las reflexiones, descubrimientos y
aprendizajes que el alumnado ha adquirido con anterioridad, lo que adquirira
durante la manipulacion y, a continuacion, a partir de la puesta en comuan y sacar
provecho de la curiosidad e interés de cada uno, la participacion, comunicacion

e intercambio de ideas.

Es necesario mencionar que cada uno de los talleres del proyecto Matraces y
Pipetas que se llevaran a cabo dentro del proyecto anual del curso estaran
estructurados en dos partes. La primera de ellas sera practica y manipulativa
permitiendo que el alumnado experimente con sus propias manos los sucesos
que ocurren para luego poder plasmarlo en las laminas creadas para tener un

recordatorio de los talleres realizados.
Unidad Didactica I: TU, YO, NOSOTROS
¢Puedo coger el agua?

La intencion de la primera propuesta STEM consiste en que el alumnado de 3
afos de Educacion Infantil comience a identificar algunas de las caracteristicas

del agua en su estado liquido.

Para la consecucion de la actividad es necesario recipientes tipo acuario, cazos
o cucharones, espumaderas, embudos o coladores ademas de alguna jarra con

asa, vasos de plastico trasparente y botellas de plastico con tapones.
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Para la parte de experimentacion del taller, sera necesario que el docente retna
con anterioridad los materiales mencionados: objetos que permitan que el agua
pase a su través y otros que no, como son los casos, espumaderas, embudos o

coladores.

A continuacion, el docente dispondra agua en cada uno de los recipientes, de
manera que los alumnos puedan trabajar en grupos reducidos. En primer lugar,
se les dejara manipular con el agua para que, puedan ir descubriendo poco a
poco y por si mismos que es un liquido transparente. Mientras experimentan con
ella, el docente puede realizarles cuestiones del tipo: ¢ Como es el agua?, ¢qué
pasa cuando ponéis la mano dentro?, ¢,podéis ver vuestra mano?, ¢ podéis coger

el agua con las manos?, ¢ qué objeto podriais utilizar para coger el agua?

Acto seguido, el docente repartira los materiales y permitira que, por un tiempo
corto, el alumnado vuelva a experimentar con libertad. Asi mismo, el profesor
podra observar cada uno de los grupos y plantear en cada uno las siguientes
preguntas para seguir desarrollando la reflexion en sus alumnos: ¢Con qué
objetos se puede coger mejor el agua?, ¢ qué sucede cuando cogéis el agua con
el colador?, ¢y con el embudo?, ¢ocurre lo mismo si utilizais el cazo? Antes de
finalizar la primera parte del taller, el docente cogera un recipiente grande y dos
bandejas: una de plastico (poliespan) y una de madera (semejante a una tabla
de cortar de cocina) y preguntara al alumnado cudl de las dos dejara pasar el
agua y cual no. Acto seguido, se comprobara colocando ambas en el recipiente
y observando que la bandeja de plastico no deja pasar el agua y por el contrario,

la de madera si.

Como ya se ha mencionado, la segunda parte de cada taller STEM consistira en
completar una lamina, previamente preparada, en relacion con el taller realizado
para que el alumnado refleje lo que ha experimentado y aprendido en el. Para
ello, el docente antes de entregar a cada educando una ldmina y pegatinas como
las adjuntas explicara la actividad. Los adhesivos seran los objetos que han
utilizado en el taller, de esta forma les sera méas sencillo reconocerlos y llevar a
cabo la tarea. El objetivo de esta segunda parte del taller es que el alumnado
pegue encima de la bandeja de madera, los objetos que dejen pasar el agua y
encima de la bandeja de poliespan, los materiales que no dejen pasar el agua a
traves de ellos.
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Actividades complementaria al taller: ¢ Puedo coger el agua?

s ¢Qué ocurre con el agua?

La intencién de esta primera actividad propuesta y complementaria al taller es
que los nifios de Educaciéon Infantii comiencen a ser conscientes de los

aprendizajes adquiridos.

Asi, dispondremos en las mesas de algunas jarras con asa (que sean sencillas
de coger para ellos) llenas de agua y tantos vasos transparentes como alumnos
haya sentados en las mesas. Repartiremos estos Ultimos y les pediremos que
sirvan el agua. Una vez que el docente haya observado como realizan esta tarea
una o dos veces, preguntara: ¢Qué ocurre si tumbais mucho la jarra?, ¢ quereis
echar mucha o poca agua en cada uno de los vasos?, ¢,coOmo tenéis que poner
la jarra cuando queda poca agua? Asi mismo, se aprovechara para hablar de las

caracteristicas del agua en estado liquido al finalizar esta primera actividad.

X/

s ¢Qué ocurrira si metemos el agua en las botellas?

Es necesario mencionar que esta actividad se llevara a cabo en asamblea. Para
comenzar esta segunda tarea, el docente, mostrara una imagen de una red de
pescar al alumnado y podra establecer un pequefio dialogo entre esta y otros
objetos que también permitan que el agua pase a su través. Una vez mas, el
objetivo de esta segunda actividad busca que los nifios apliquen los

conocimientos previamente adquiridos.

Para esta actividad, el profesor preparara botellas de plastico de distintos colores
y tamafos con tapén y preguntara al gran grupo: ¢Creéis que se vera el agua
dentro de las botellas?, ¢De qué color la veremos?, ¢ Qué pasard si giramos la
botella sin tapar? Se dejar4 un tiempo de respuesta para iniciar asi un pequefio
debate y trabajar el turno de palabra. Por dltimo, se dispondran en cada mesa,
unos recipientes de plastico grandes con los que cada nifio y por tunos, podra

experimentar con la botella.

Para finalizar la actividad se comentaran entre todos, los experimentos llevados

a cabo.
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Unidad Didactica Il: M| PEQUENA MAQUINA DE VIDA
La piel de los frutos. Primeras hipodtesis.

Es necesario conocer si algunos de los alumnos padece alguna alergia o intolerancia

antes de llevar a cabo este rincén y sus actividades.

Con la realizacibn de este taller, los nifios podran trabajar los sentidos,
especialmente el sentido del tacto, experimentando con la piel de algunos frutos
de otofio, poniendo en préactica paralelamente su capacidad creativa con la

elaboracion de un primer collage otofial.

Para la realizacién de este taller, se necesitaran la cascara de dos naranjas y
mandarinas, la cascara de frutos secos como nueves, avellanas y almendras,

bandejas o cajas sin tapa, cartulinas, ceras de colores y pegamento.

Una primera parte de esta actividad se realizard en asamblea por lo que se
situaran las céascaras de naranja y mandarinas en dos bandejas
simultaneamente y se dejara que los alumnos las observen y se les invitard a
que las huelan y manipulen al mismo tiempo que se realizan estas preguntas
sobre sus caracteristicas: ¢ CoOmo son?, ¢ de qué fruta es esta cascara? Al tiempo
gue se coge una de ellas ¢y esta de aqui pequefia y marron? Mientras que se
coge una de las cascaras de frutos secos, ¢ Cuales se pueden doblar?, ¢y cuales
no?, ¢qué ocurre si intentamos doblar las pequefias y marrones?, ¢y las de color
naranja?, ¢a qué huelen? Posteriormente, se repartiran por igual las cascaras
de naranja y mandarina y se dejaran reposar en una caja con tapadera y otra sin
tapa durante unos dias para valorar qué sucede con cada una de ellas. Antes de
dejarlas por unos dias, se puede plantear al alumnado las siguientes cuestiones:
¢,qué pensadis que les pasara a las cascaras?, ¢creéis que estaran igual dentro
de unos dias? Las repuestas del alumnado se propone que se recojan en una
tabla o cartulina de forma escrita o bien por pegatinas en columnas de si/no para

volver a ellas méas adelante.

Tras pasar unos dias se invitara a los alumnos a observar las cascaras y
preguntarles: ¢ Estan como antes?, ¢ qué les ha pasado?, ¢ han cambiado todas?
¢cuales han cambiado y cuales no? Al mismo tiempo se podra comprobar la
cartulina que dias antes se habia realizado con las hipétesis sobre lo que iban a
pasar y comprobar si se ha cumplido o no.
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Seguidamente se dividira a la clase en grupos de cuatro o cinco alumnos y el
docente dispondra en el centro de cada mesa una bandeja con algunas
cascaras, papeles de seda y ceras de colores. Después, repartira
individualmente una cartulina y pegamento a cada uno de los alumnos e indicara
al alumnado que se podra crear libremente un collage con los materiales. Las
creaciones resultantes se dispondran en el rincon del otofio y se dialogara sobre

la posibilidad de reutilizar algunos materiales para elaborar otros collages.
Unidad Did&ctica lll: jY UN RABANO!
Nuestro pequefio huerto

Uno de las grandes inconvenientes de vivir en la ciudad es que no se tiene tan
cerca la oportunidad de estar en contacto con la naturaleza, mas alla de los
parques, y la mayor parte de las personas no conocemos el proceso de
germinacion de la semilla hasta que lo aprendemos en la escuela o nos lo
mencionan en casa. De forma que, el desarrollo de este taller consiste en que el

alumnado pueda observar el crecimiento de una semilla de rabano paso a paso.

Para ello, seran necesarios una serie de materiales tales como: semillas de
rabano pues son de crecimiento rapido, tierra o sustrato para plantarlas, macetas
pequefas con una etiqueta para poder colocar el nombre del alumno y la fecha
de plantacion de la semilla. Ademés, ubicaremos nuestro pequefio huerto cerca

del rincén aromético para que todo tenga una misma armonia.

Para este taller se podra pedir la colaboracion de algunas familias o profesoras
de apoyo para garantizar que todos los alumnos realicen, de una forma u otra,
todos los pasos. En primer lugar, se dividira al gran grupo en tres subgrupos y
cada adultos se encargard de supervisar uno de ellos. A continuacion, el /la
docente explicara para todos los pasos a seguir para la consecucion de la
actividad de manera correcta. De esta forma, se repartira a cada alumno la
maceta con su hombre. Seguidamente, se dispondran dos platos en cada mesa
con la tierra o sustrato de la que tendran que coger y llenar sus respectivas

macetas, sin presionar en exceso la tierra.

Después, se les indicara a los alumnos que hagan con el dedo un agujero en la

tierra, para poder poner en él las semillas del rdbano. Luego, se indicara a los
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nifos que cubran el agujero y coloquen la maceta debajo del letrero “Nuestro
huerto” que el profesor habra colocado mientras se realizaba la actividad proximo
al rincon aromatico del aula. Después de que todo el alumnado haya colocado la
maceta en el lugar correspondiente, se regaran las macetas por subgrupos. El
adulto responsable de cada uno supervisara que la accién se lleva a cabo
ordenadamente y sin problemas. Los alumnos regaran sus respectivas plantas

con ayuda de unos vasos de plastico dispuestos cerca de este.

A lo largo de las semanas se observaréa el crecimiento de las plantas para ver
qué sucede. El docente tomara fotografias semanalmente de las plantas para
poder registrar el proceso y plasmarlo en la lamina correspondiente. De esta

forma también se trabajara la secuencia de sucesos.

Los nifios iniciaran la rutina de regar, ordenadamente, su planta cada dia o
siempre que lo indique el maestro. Finalmente, una vez terminada la unidad, se
les propondra que se lleven las macetas a casa para que puedan seguir

cuidandolas.
Unidad Didactica IV: ¢ DULCE O SALADO?

¢, Cambia el color del agua?

Es necesario conocer si algunos de los alumnos padece alguna alergia o intolerancia

antes de llevar a cabo este rincoén y sus actividades.

La intencidon de este primer taller de la unidad didactica cuatro es que el
alumnado experimente algunos cambios que se pueden producir al interaccionar

una sustancia al entrar en contacto con el agua.

Para la actividad seran requeridos algunos materiales como vasos de plastico
transparentes (al ser posible), cucharillas y gelatinas de diversas frutas. Al menos
tendra que haber gelatinas de limén y fresa. Para llevar a cabo este taller se
requerird la ayuda de familias o de profesores de apoyo ya que el alumnado
trabajara por parejas, de manera que cada uno disponga de mas de un vaso, por

lo que nes necesaria la supervision del adulto.

Se pedira al alumnado que se siente en sus respectivas mesas de trabajo para
poder llevar a cabo la actividad. Primeramente, se mostraran las gelatinas y se

preguntara al gran grupo ¢Qué pasara si echamos la gelatina en el agua?, ¢el
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agua seguira siendo transparente?, ¢olerad?, ¢qué sabor tendra?, ¢ de qué color
creéis que se volvera el agua si echamos gelatina de fresa? ¢y si agregamos

gelatina de limén?

A continuacion, el docente expondra la actividad que se va a realizar y la
comentara de manera breve y en voz alta con los alumnos. Después de ello,
cada adultos repartird dos vasos a cada pareja de su respectivos grupos y
cuando lo indique el maestro las gelatinas. A un miembro de la pareja le dejara
el sobre de gelatina de fresa y al otro de limoén y dos cucharas, para que cada
uno pueda poner una cucharada de gelatina dentro del vaso de agua. Una vez
hecho este paso, los adultos les indicara a los alumnos que remuevan la mezcla.
A continuaciéon, se les preguntara: ¢Qué ha pasado?, ¢ha ocurrido lo que
pensabamos?, ¢qué creéis que podemos hacer para que el color sea mas

fuerte?

Una vez finalizada la parte experimental del taller, al igual que los anteriores, se
realizara la lamina correspondiente del proyecto Los secretos del agua. Esta vez,
se le entregara a cada alumno su lamina con el nombre previamente puesto y se
les indicarda que deberan de colorear cada vaso del color de la fruta
correspondiente al paquete de la gelatina: rojo para el paquete de fresa 'y amarillo

para el paquete de limon.

Actividad complementaria al taller:

La intencionalidad de esta primera propuesta adicional es que los nifios
conozcan que hay una gran variedad de materiales que pueden cambiar el color

del agua, pero todos lo hacen.

Para esta actividad, en primer lugar, la profesora mostrara una botella de agua
en una mano y en la otra tendra papel pinocho de color verde. Seguidamente
preguntard al alumnado: ¢Qué pensais que pasara si ponemos el papel en el
agua?, ¢el agua se quedara del mismo color que los papeles?, ¢.creéis que olera

la botella? Si ponemos papel rojo, ¢ el agua se volvera roja? ¢y olera?

Pasado este primer tiempo de asamblea, el/la maestra agrupara a los alumnos
por grupos y repartira botellas de agua transparentes (las cuales no estaran

llenas hasta arriba) y algunos trozos de papel pinocho de diferentes colores, de
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manera, que cada grupo tenga colores dispares. A continuacion, se les pedira a
los alumnos que introduzcan de uno en uno cada uno de los papeles. El docente
preguntara: ¢Qué ha pasado? ¢qué pasara si esperamos un poco? ¢ queé le

pasara al papel pinocho?

Por ultimo, se dejaran reposar las botellas mientras se realiza otra actividad y, al
cabo, de un rato se volvera a ellas pidiéndoles a los nifios que las observen y se
les preguntara: ¢Qué ha pasado?, ¢De qué color es el agua ahora? ¢de qué
color era el papel pinocho que habéis metido?, ¢le ha ocurrido algo al papel

pinocho?

Si sobrara tiempo o el profesor lo considera, se podra entablar un dialogo con
los alumno, ensefiandoles una fotografia de un batido de fresa, comentando los

ingredientes que puede tener, asi como el cambio del color de la leche.
¢Cambia el sabor del agua?

Es necesario conocer si algunos de los alumnos padece alguna alergia o intolerancia

antes de llevar a cabo este rincén y sus actividades.

La intencionalidad Ultima de esta propuesta es que los alumnos sigan
observando cambios que se producen al interaccionar distintas sustancias con

el agua.

Para el desarrollo de esta actividad se necesitaran materiales tales como vasos
de plastico transparentes, agua, cucharillas, sal, azicar y concentrado de frutas
en polvo y/o cacao en polvo instantdneo. Para esta actividad, se requerird
también la ayuda de familias o profesores de apoyo para asegurarse de que la
actividad se desarrolla de manera correcta sin ningan incidente; Los alumnos
trabajaran por parejas, de manera que cada alumno pueda disponer de mas de

un vaso.

El docente mostrara la sal y azlcar, ambos en una bandeja de color blanco para
que pueda identificarlos de alguna maneray se les preguntara: ¢ Qué creéis que
esto? En ese momento se dejara a los alumnos que prueben e identifiquen las
sustancias. Después de que algunos alumnos hayan identificado las sustancias
de las bandejas se les seguird preguntando al alumnado: ¢qué pasara si

echamos sal al agua?, ¢y si echamos azucar?, ¢el agua seguird siendo
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transparente?, ¢olera?, ¢qué sabor tendra, ¢sucedera lo mismo que con la

gelatina?

Posteriormente, se repartira un vaso de plastico transparente a cada miembro
de la pareja y a uno de ellos se les dara un pufiadito de sal y al otro de azucar.
Se les pedira que lo echen en el vaso y con la cucharilla de la mesa lo remuevan.
A continuacion, se les preguntara: ¢ Qué ha ocurrido?, ¢donde esta la sal?, ¢y el
azucar?, ¢ha ocurrido lo que pensabamos?, ¢ sabra igual el agua con sal y el

agua con azucar?, ¢stiene el agua el mismo color en ambos vasos?

A continuacion, se invitara a algunos de los alumnos a beber un poco del agua
para que nos indiquen cdmo sabe el agua ahora. Se comentara las respuestas

con los alumnos y seguidamente se pasara a la actividad de la lamina.

El desarrollo de esta sera sencillo, consistira en pegar la pegatina de la sal o el
azucar en la casilla que se ubican debajo de la casilla de los nifios. Para ello, se
comentaran las caras de cada uno y describiendo los sabores: dulce, amargo,

salado o acido.

Actividad complementaria al taller:

El objetivo de esta segunda actividad adicional es que el alumnado pueda darse
cuenta de que algunas sustancias cambian el sabor del agua. Esta actividad es
muy parecida a la anterior pero los ingredientes pasaran a ser el cacao

instantaneo y el concentrado de frutas.

Al igual que el taller anterior, los nifios se agruparan por parejas y a cada uno se
le repartira un vaso de plastico transparente (estos podran ser reutilizados de la
actividad anterior) y se colocara un poco de cada alimento en diferentes platos.
Se animara a los alumnos a que prueben cada uno para que puedan
identificarlos y a continuacion, el /la docente les preguntara ¢,qué es esto?, ¢ qué
pasara si lo echamos en el agua?, ¢ el agua quedara del mismo color?, ¢ olera?,

¢, qué sabor tendra entonces?

Entonces se repartira el concentrado de frutas y el cacao instantaneo y se pedira
a los alumnos que echen una cucharada en cada vaso y remuevan el contenido.

Seguidamente se les preguntard: ¢ qué ha pasado?, ¢tendra el mismo sabor que
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antes?, ¢creéis que tendra el mismo sabor el agua con el cacao que con el

concentrado de frutas?, ¢ el color del agua es igual en un vaso que en otro?

Por dltimo, se animara a aquellos alumnos que puedan y quieran a probar la

mezcla.
Unidad Didactica V: jENTRE PELOS Y ESCAMAS!
¢,Cuales flotaran?

La finalidad dltima de esta propuesta es que el alumnado comience a tomar
conciencia de que hay objetos que flotan y otros que se hunden.

Para llevar a cabo esta actividad serdn necesarios preparar con anterioridad
diferentes juegos de materiales (recipientes, acuarios, o algun recipiente de
plastico transparente) para que los alumnos, en grupos pequefios puedan
tocarlos y manipularlos. Por ello, es necesario que se dispongan de los mismos
objetos para todos: pelotas, tapones de corcho, llaves, una mandarina pelada y
otra sin pelar ademés de algin mufeco pequefio de plastico y hojas de papel.
También se utilizara el huevo de dragén (que se utilizé para generar motivacion
al inicio de la unidad y al entrar en contacto con el agua se abre. Este se

reservara para el final del taller).

Se dejaran los recipientes de agua en cada una de las mesas para que
experimenten por ellos mismos, se les plantearan las siguientes preguntas:
¢metéis juguetes en la bafiera?, ¢ qué les ocurre a los juguetes cuando los metéis
en la bafera? ¢todos flotan? ¢cuales se hunden? ¢cuando se hunden? ¢si

metéis la llave en el agua se hundird? ¢y la mandarina pelada? ¢y sin pelar?

Tras haber dialogado con el alumnado y haber propuesto algunas de las
hipdtesis que podran suceder, se presentara la propuesta a los nifios y se
comentaran acerca de qué objetos flotan y cuéles se hunden. Finalmente, el
docente, preguntara a los nifios qué creen que pasara si se mete en el recipiente
el huevo de dragon. Este se puede adquirir en cualquier tienda de juguetes y
tiene el factor sorpresa de que un rato después de entrar en contacto con el agua

se abre y nace el nuevo dragon.
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Finalmente, se realizara la lamina correspondiente del proyecto Matraces y
pipetas en el que cada alumno y alumna debera de pegar la pegatina en el lugar

correspondiente del acuario en funcion de si el objeto flota o no flota.

Actividad complementaria al taller: ; Todos flotan?

La intencién de esta actividad secundaria propuesta es que el alumnado pueda

seguir descubriendo aspectos relacionados con la flotacion de los cuerpos.

Para esta actividad sera necesario que se creen primeramente algunos barcos
de papel de diferentes tamafos y/o colores delante de los nifios para que de esta
manera, ellos y ellas puedan ver como se hacen. Se reutilizaran los recipientes
de plastico utilizados en el taller anterior y se volveran a llenar de agua ademas

de emplear también mufiecos de plastico pequefios.

Esta actividad se realizar4 en asamblea y en gran grupo, por lo que no sera
necesario la presencia de ningan adulto, salvo la de un profesor de apoyo. A
continuacion, el/la maestra les mostrara los barcos y les preguntara: ¢pensais

que flotardn o se hundirdn? ¢ flotardn todos?

Después se ubicaran en otros lugares de la alfombra otros recipientes con agua
y se repartiran algunos barcos a los nifios para que experimenten con ellos.
Pasado un rato, se repartirdn los mufiecos para que los pongan de pasajeros en
cada uno de los barcos. De esta manera, cuando algun barco se hunda, se
preguntara: ¢Qué ha pasado?, ¢ Todos se han hundido enseguida?, ¢se han
hundido antes o después de colocar a los pasajeros? ¢ por qué habra pasado

esto?

Finalmente, se colocaran distintos objetos en los barcos para comprobar con

cuales se hunden los barcos y con cuales no y averiguar el porque.
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Unidad Didactica VI: UNA CASITA EN EL ARRECIFE
El comportamiento de la luz: el color

La finalidad de esta propuesta STEM es que los alumnos comiencen a darse

cuenta de algunos efectos que tiene el comportamiento de la luz.

- Linternas

- Papel celofan de los colores primarios
Materiales a usar - Gomas elasticas

- Botellas y vasos de plasticos transparentes y de

colores variados.

Actividades de la lamina

Para la consecucion de la actividad se prepararan los materiales previamente
mencionado. Una vez esté todo preparado dara comienzo la actividad
planteando las siguientes cuestiones: ¢ Hay luz aqui?, ¢Qué es lo que produce

luz?, ¢ qué pasara si bajamos las persianas?

Tras un breve dialogo, se repartiran las linternas y se intentara dejar el aula a
oscuras. En el caso de que algun nifio le incomode o no le guste la sensacion de
oscuridad se levantara una de las persianas mas alejadas. Mientras que los
nifios juegan por turnos con las linternas, el profesor ird formulando las siguientes
preguntas: ¢Qué hacéis para veros?, ¢qué hacéis para ver a vuestros
companferos?, ¢la luz podra atravesar la puerta? ¢ qué ocurrira si se enfoca la

mesa con la linterna: la luz pasa a través de ella?

A continuacion, el /la docente sujetara el papel celofan de color en algunas
linternas con ayuda de las gomas elasticas y encendera la bombilla. Acto
seguido, preguntard: ¢De qué color es ahora vuestra luz?, ¢por qué es de ese

color?

A medida que los alumnos vayan contestando a las cuestiones planteadas, se
pondra papel celofan en sus respectivas linternas para permitir que jueguen
durante un rato y se intercambien las linternas con otros compaferos. Una vez
finalizada la primera parte del taller, se pasara a la parte practica de la lamina.
Esta vez, tendran que pegar un gomet del color correspondiente debajo de la
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linterna que creen que va a tener ese color. Para ello, tendran que prestar

especial atencion al color de papel que lleva cogido Kira de la mano.

Actividades complementarias:

Utilizar la pantalla digital del aula para realizar la siguiente actividad. El
docente habra elaborado una diapositiva con varios elementos que
pueden o no cambiar la luz de las linternas. Los alumnos tendran que
reflexionar y una vez dado su argumento podra salir a la pizarra a rodear
el elemento que cree que cambiara la luz de la linterna.
La segunda actividad adicional que se propone persigue el objetivo de
qgue el alumnado profundice en el comportamiento de la luz. Para ello se
repartird a los alumnos vasos y botellas de plastico transparentes de
colores y linternas.
Una vez realizado, se apagaran las luces del aula y se bajaran las
persianas del aula, a excepcién de la mas alejada con respecto al lugar
donde va a tener lugar la actividad por si algun alumno muestra
sentimientos de angustia o miedo. Como en la actividad principal, se
dejara que los nifios jueguen, en un primer momento libremente con los
materiales y linternas, preguntando: ¢De qué color es la luz que veis?,
¢por qué es de ese color?, ¢ podéis cambiar el color de la luz de vuestra
linterna?, ¢,como?
Por ultimo, una vez finalizada la experimentacion, se dialogara en gran
grupo sobre su experiencia, los materiales que han utilizado para cambiar
el color de la luz de la linterna y sobre qué otras cosas podrian servir para
cambiar el color y porqué.
La tercera actividad complementaria que se propone es mostrarles a los
alumnos una ilustracién de unos semaforos con el sefalado de la luz roja
y verde respectivamente. Se iniciard un dialogo con las siguientes
cuestiones:

o ¢De qué color sera el cristal con luz del primer seméaforo?

o ¢y del segundo semaforo?

o ¢Sabéis de qué color es el medio, aunque esté apagado?
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Unidad Didactica VII: MI TORTUGA MARINA
Mezclas homogéneas y heterogéneas

El propésito de este taller es que el alumnado comience a percibir algunas
interacciones que se producen al poner en contacto determinados elementos con
un liquido, en este caso, el agua, y comprobar que unos se pueden recuperar de

ella y otros no.

Para proceder a llevar a cabo esta actividad seran
necesarios los siguientes materiales: bandejas, 4 vasos
transparentes, platos, coladores finaos y cucharillas,
Materiales pegatinas, una cartulina A4 'y las I|aminas
correspondientes al taller. Asi mismo, también se
necesitaran ciertos alimentos como: agua: cacao en

polvo, arroz, lentejas, pimentdn y harina.

Actividades de la lamina

En primer lugar, el docente preparara cuatro bandejas con un vaso transparentes
con agua en cada una y cuatro platos, uno con cada uno de los alimentos
mencionados anteriormente. Al lado de todo ello, colocara un colador fino y unas
cucharillas. Repartira las bandejas y dejara algo de tiempo para que los alumnos

huelan y manipulen los alimentos.

A continuacion, el /la profesora preguntara: ¢Conocéis estos alimentos?
¢, Cudles? ¢Los utilizais en casa alguna vez? ¢Habéis probado alguno? ¢Os
gusta? ¢ Qué creéis que pasara si los ponemos dentro del agua? ¢ Se desharan?
¢ No se desharan? ¢ Los habéis mezclado alguna vez? ¢ Qué pasd? Y si colamos
las mezclas, ¢encontraremos el cacao, el arroz, las lentejas y el pimentdn en el

colador?

El/la maestra habra preparado una cartulina en la que, con una pegatina, se
estableceran las primeras hipétesis de los nifios. La cartulina se habra dividido
en cinco partes iguales y en cada una se establecera una fotografia del alimento:
cacao en polvo, arroz, lentejas, pimenton y harina. Se votara en gran grupo qué

alimento se podra recuperar una vez haya sido mezclado con agua y cudl no.
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Segun el resultado mayoritario se pegara una pegatina de un aspa, sefialando

que no, o un tick, como prueba de que si se cree que se separaran los alimentos.

Se realizaran las mezclas y seguidamente se procedera a colarlas una a una.
Después de haberlo experimentado y haber comprobado las hipotesis. Se
completaran la lamina correspondiente de manera grupal: se pegara un adhesivo
verde al junto al alimentos que se ha podido recuperar con el colador una vez se

ha realizado la mezcla o uno naranja en el caso contrario.

Actividad complementaria

La intencionalidad de esta propuesta secundaria es que los nifios reflexionen un
poco mas en profundidad acerca de que hay sustancias que una vez mezcladas

se pueden separar mas facilmente que otras.

Para ello, se preparan, igual que en la actividad pasada, bandejas con platos,
coladores finos, arroz, harina y cacao en polvo. El profesor distribuira a los
alumnos por grupos pequefios y les indicara que viertan el arroz y la harina en
un plato, a continuacion, se les preguntara: ¢estan mezclados la harina y el
arroz? ¢creéis que podriamos separarlos y volver a meter la harina y el arroz en

sus recipientes? ¢como podriamos hacerlo?

A continuacion, se repartird un colador y dos platos por grupo y se dejara un
tiempo para que los propios nifios intenten separar los ingredientes. Cuando
finalicen y o lo haga la mayoria se les pedira que expliquen a los demas

compafieros lo que han realizado.

Seguidamente, con los mismos grupos, se pedira a los alumnos que viertan en
otro plato cacao en polvo y la harina. Una vez hecho se les planteara lo siguiente:
¢Estdn mezclados el cacao en polvo y la harina? ¢Creéis que podriamos
separarlos y volver a tener el cacao en polvo y la harina como antes? Si usamos

los coladores, ¢se separaran?

Al igual que antes, se dejara que los nifios intenten separar la harina y el cacao
en polvo por sus propios medios. No obstante, es necesario mencionar que, una
vez finalizada la actividad, lo importantes es que el alumnado sea capaz de

explicar qué ha ocurrido, intentando establecer comparaciones entre lo sucedido
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con la mezcla del harina y el cacao en polvo con lo sucedido entre el arroz y la

harina.
UD VIIl: EmbarARTE en una aventura submarina

¢,Como quedara el agua?
El cometido de esta propuesta es que el alumnado puedo observar algunos
comportamientos de los liquidos, en este caso, percibir que el nivel de agua

siempre es paralelo suelo y que verbalicen y expresen sus ideas al respecto.

Para el correcto desarrollo del taller planteado, seran
) necesarios botellas lisas de plastico llenas de agua en %
Materiales . . .
partes de su tamano, alguna pieza de construccion y una

camara o dispositivo que la tenga.

Antes de comenzar el taller, el /la docente preparara las botellas lisas de plastico,
llenandolas de agua unas ¥ partes de su tamafio ya acto seguido las tapara.
Seguidamente, las dispondra en la asamblea, donde tendra lugar la primera
parte del taller. Se preguntara al alumnado: ¢ Como queda el agua dentro de la
botella? Si movemos la botella, ¢ qué pasara con el agua? Y si la ponemos boca
abajo, ¢como se coloca el agua? ¢ Y si la ponemos inclinada? ¢ Y si la ponemos
tumbada de un lado? ¢ Podemos mantener las botellas en diferentes posiciones,

utilizando las piezas de construccion?

Después de un pequefio debate con los alumnos acerca de cémo piensan que
quedara el agua dentro de las botellas, se experimentara para ver realmente cual

es el resultado y si habia alguna hipotesis de los alumnos que se correspondiera.

Seguidamente, se pedira al alumnado que en la lamina correspondiente dibujen
dentro de las botellas la posicion del agua. Para ello, se podran visiblemente

para ellos las botellas y de esta manera, les sea mas facil dibujarlo.

Actividad complementaria

Una vez mas, la finalidad de esta segunda actividad sugerida es que los alumnos

manipulen, experimenten y comprueben las hipotesis realizadas.
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Para ello, se preparan los mismos materiales que en la propuesta anterior:
botellas y piezas de construccion. Una vez dispuesto, se animara a los alumnos
a jugar con las botellas y piezas de construccion, colocandolas en distintas
posiciones, con el fin de que observen por ellos/as mismos/as como queda el
nivel del agua. Se les preguntara: ¢ Como habéis puesto la botella? Y el agua,
¢,como ha quedado? Si cambidis la posicion de la botella, ¢creéis que el agua
también cambiara de posicion? ¢Pensdis que con las piezas de construccion

podemos sujetar las botellas en diferentes posiciones?

Acto seguido se dejara a los nifilos que manipulen un poco mas de tiempo con
las botellas, que las cambien de posicidon o incluso que coloquen diferentes
piezas de construccion para preguntarles: Al cambiar la posicién de la botella,
¢ el agua también ha cambiado de posicion?

Por dltimo, se podra realizar una fotografia a todas las botellas que han sido
manipuladas por los nifios y proyectarlas en la pantalla digital del aula para poder

hablar en gran grupos del nivel del agua en cada una de ellas.
UD IX: LAS OREJAS DEL MAR
¢ Cuales se hundiran?

El cometido de este taller es que los nifios recuerden y compartan sus
vivencias en relacion con la flotacion y anticipen qué objetos creen que flotaran

y cuales se hundiran.

Para el correcto desarrollo de este taller seran necesarios los
siguientes materiales: un recipiente con agua y materiales tales
] como: canicas, pelotas de goma, de ping-pong, tapones de
Materiales o . o .
corcho, llaves viejas, tijeras de plastico y pinzas tanto de
manera como de plastico. Por ultimo, seran precisos también

una botella de plastico, una jarra y un embudo.

El /la docente preparara todos los materiales mencionados y los colocara en
una mesa baja en el centro de la alfombra, para que, de esta forma, todos los

alumnos puedan ver el recipiente desde sus sitios en asamblea.
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Se repartira a cada alumno/a un objeto, por lo que tendra que haber suficientes,
y antes de que este lo meta en el recipiente de agua se le preguntara: Lo que
tienes tu, ¢flotara cuando lo metas en el agua? ¢Qué pensais los demas?
¢ Pensais lo mismo? A continuacion, el alumno o alumna metera, con cuidado, el

objeto en el recipiente para comprobarlo.

Una vez que todos los alumnos hayan realizado sus respectivas
comprobaciones, se les pedira que se sienten en sus respectivos sitios de trabajo
para realizar la lamina. El profesor les indicara que deberan de pegar la pegatina
correspondiente a cada objeto, observando el recipiente y comprobando si el
objeto flota o esta hundido. En este ultimo caso, deberan de colocar la pegatina
en el suelo del recipiente, pero si flota, deberan de ubicarla sobre la superficie

del agua.

Actividad complementaria

La intencionalidad de esta propuesta es que los alumnos apliquen los
conocimientos adquiridos anteriormente y se planteen nuevas dudas con

respecto a la flotacién.

Se mostrara al alumnado una botella de plastico vacia acompafiado de la
pregunta: ¢ Pensais que flotara o se hundira? ¢ Sucedera lo mismo si esta tapada

o destapada? Y si estuviera llena de agua, ¢pasaria lo mismo?

A continuacion, se pedird a un nifio o nifia que introduzca la botella tapada en el
recipiente con agua y observar entre todos lo que ocurre. Seguidamente se
propondr4 a otro alumno o alumna que haga lo mismo, pero con la botella
destapada. Pedir a los nifios que expliquen lo que han observado que sucede en

ambos casos.
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jAtrapa el agua!

Este taller se llevara a cabo en las mesas de trabajo, pero previamente el

docente las habra cubierto de bolsas de plastico para evitar mojar demasiado las

mesas.

El taller a realizar consiste en llevar a cabo una serie de ejercicios Montessori de

trasvases. Estos implican transferir de unos recipientes a otros liquidos o sélidos,

en este caso. Estos ejercicios suelen atraer la atencion de los mas pequefios

porque saben que forma parte del mundo adulto en el dia a dia. Algunos de los

propésitos intrinsecos que tienen estas actividades son:

Una mayor coordinacion muscular que le conferirda una mayor autonomia
y confianza en si mismos, sobre todo a la hora de comer o servir
alimentos.

Independencia. Los nifios tienen el profundo deseo de participar en la vida
de los adultos y realizar las mismas cosas, por eso este tipo de actividades
les motiva.

Son ejercicios que mejoran la concentracion de el/la menor.
Coordinacion visomotora. Para la formacion posterior de los nifios es
necesario tener una buena coordinacion entre lo que ve y lo que usa.
Estos ejercicios preparan indirectamente las manos y las mufiecas para

los movimientos previos de la lectoescritura.

Algunos de los ejercicios de trasvases con agua que tendran lugar seran los

siguientes:

Cucharear. Se colocaran en una bandeja dos recipientes iguales y una
cucharita en medio de ellos. El recipiente de la izquierda se llenara con
tierra fina, simulando la playa, pero al final de este se habra colocado
previamente una figura de estrella de mar. El reto consiste en encontrar
la estrella en la arena traspasando la arena al bol vacio.

Una vez hecho el alumno enterrara la estrella de nuevo y para que el
siguiente alumno pueda realizar la misma tarea. Primero colocara la
estrella y a continuacion la tapara con arena y la ayuda de la cuchara.
Vaciar el agua de unajarra aotra. Se colocara en una bandeja dos jarras

iguales. La jarra de la derecha se llenara hasta completar % de agua. Se
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podra colocar una esponja pequefia entre ambas jarras para secar el agua
cuando se caiga. El alumno o alumna tendrd que coger la jarra de la
derecha y vaciar el agua en la jarra de la izquierda. Por ultimo, volvera a
verter el agua de la jarra izquierda en la de la derecha.

Llenar los vasos con jeringuillas o pipetas. Se colocardn en una mesa
mas grande cinco vasos iguales correspondiendo con cinco cuencos
rellenos de agua y 5 jeringuillas o pipetas, de manera que haya
correspondencia uno-uno: un vaso, un cuenco y una jeringuilla o pipeta.
Los nifios tendran que llenar los vasos con todo el agua de los cuencos

simplemente utilizando las jeringuillas o pipetas dispuestas.
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ANEXO XVI. DESARROLLO DE LA UNIDAD DIDACTICA 10: UNA
BUSQUEDA VITAL

1. Justificacién y contextualizacion en la programacion didactica
La Unidad didactica a desarrollar en el presente Anexo n® XVI, se corresponde
con el final del segundo trimestre del curso escolar 2023/2024 y a su vez da
cierre al segundo proyecto del curso El mundo bajo las olas, cuyo hilo conductor
es el conocimiento, cuidado y respeto por y para el fondo marino. Paralelamente
y con respecto al trabajo sobre los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), en
esta unidad didactica se abordan transversalmente los siguientes ODS: 5)

Igualdad de género; 10) Reduccion de las desigualdades y 14) Vida submarina.

El desarrollo de habitos relacionados directamente con la sostenibilidad de la
reduccion de las desigualdades viene determinado por las caracteristicas dadas
por la contextualizacion del centro educativo y, por consiguiente, del alumnado.
La ubicacién del centro educativo tiene alrededor entornos naturales que
permiten desarrollar actividades al aire libre y poner en contacto con la
naturaleza a nuestros alumnos. Sin embargo, la descontextualizacion del
alumnado con el fondo marino sera la clave para el desarrollo de la presente
Unidad Didéctica, en la que el papel protagonista se lo llevara conocer la
biodiversidad marina para entender la necesidad de su sostenibilidad y asi frente

a las principales amenazas.

No obstante, el término final de la Unidad didactica sera construir un barco pirata,
ya que estos intrépidos aventureros nos acompafaran durante todo el desarrollo
de la Unidad; y un pequefio scape room para encontrar a la tortuga marina y
mascota de una nuestra protagonista Kira. De esta manera, un factor
determinante de este segundo trimestre nos dara la pista para conocer con
antelacion la tematica del tercer y ultimo proyecto del curso: la conservacion del
medio ambiente. Igualmente, el cierre del segundo trimestre con la llegada de la
estacion primaveral dard paso también a la posterior Unida Didactica: Bajo el
roble, en la que cobrara especialmente interés el interés por los bosques y los

seres fantasticos.
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2. Objetivos, contenidos y competencias de la Unidad Didéactica
Los objetivos didacticos de la Unidad Didactica juntamente con los objetivos de
programacion y etapa a los que contribuye el desarrollo integral de los nifios se
especifican en el apartado 5. Contenidos (pp.42) de la presente programacion.
Asi mismo, en este Ultimo se incorporan los contenidos sobre los que se
configurara la Unidad Didactica y su respectiva relacion con los criterios de
evaluacion, asi como las competencias clave y especificas establecidas en el
Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero, por el que se establece la ordenacion y

las ensefianzas minimas de la Educacién Infantil.

3. Metodologia
El disefio metodoldgico y estructura didactica de la Unidad Didactica presente,
asi como todas aquellas acciones comprendidas en la presente programacion,
estan orientadas por los principios metodolégicos previamente descritos y
mencionados en el subapartado Principios metodologicos (pp.100) dentro del

sexto apartado global: Metodologia.

En el apartado Metodologia se detalla la configuracion de las Unidades
Didacticas a través de la metodologia por Aprendizaje Basado en Proyectos
(ABP). A continuacion, se adjunta la tabla resumen de los proyectos planteados
a lo largo de la presente Programacion General Anual. El proyecto en el que se
encuentra la Unidad X: Una busqueda vital a desarrollar es el segundo de ellos,

contextualizado en el segundo trimestre bajo el nombre El mundo bajo las olas.

Mas aun, en este mismo apartado se indicaba la estructuracion de las unidades
didacticas a partir de la metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos. De
forma consecuente, esta se organizard en las fases de: motivacion o

presentacion del reto, fase de desarrollo y fase de cierre.

Por ultimo y antes de comenzar el relativo desarrollo de la unidad previamente
presentada, se sefialan los rincones que se adaptaran y llevaran a cabo en el

desarrollo del proyecto de la siguiente manera.
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4. RINCONES Y TALLERES DE LA UNIDAD DIDACTICA X

e Rincon: Los piratas y el mundo marino

Antes de dar comienzo al proyecto Una busqueda vital se les habra comunicado
a las familias mediante una nota informativa acerca de la tematica del proyecto
y algunas de las actividades que se van a llevar a cabo a lo largo del mismo. Se
les explicara algunos de los contenidos a trabajar, asi como el motivo de la
tematica y la decoracion del aula y el periodo de duracién de este. Se les invitara
a colaborar en la decoracion de esta proponiéndoles hacer un timon y un
pequefio barco pirata con carton y papeles de decoracién. Asimismo, se les
comunicara que poco a poco los nifios puedan ir llevando al aula cualquier
objeto, libro, cuento o disfraz acerca de la tematica, pues con ello se ira

construyendo el rincén Los piratas y el mundo marino.
e Rincon de la biblioteca

Para el desarrollo de esta unidad se incluiran en este rincon algunos de los
siguientes libros y otros, segun el criterio del docente, los presentara el mismo y
después los incorporara al rincén. Estos seran fundamentales tanto como fuente
de informacion esencial para la continuacién del proyecto como para fomentar el
atractivo por el aprendizaje lector y el desarrollo de la capacidad de

comunicacion en su doble perspectiva: comunicacion y expresion del lenguaje.

A continuacién, en la tabla consecutiva se presentan los cuentos a trabajar en
esta Unidad Didactica con la misma tematica, asi como algunas obras de

introduccién del sucesivo proyecto El futuro pintado de verde

e Daniela pirata de Susanna Isern

e El pequerio pirata Serafin de Monica Carretero
Cuentos infantiles
i e ;Dobnde estan los peces? De Brendan Kearney
Una busqueda ]
ital e FErase una vez una sirena de Beatrice Blue
vi

e Alguien se ha tragado a Lola de Sarah Roberts y

Hannah Peck
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e Rincon de razonamiento l6gico-matematico.

Las habilidades I6gico-matematicas tienen una relevancia importante y deben
ser trabajadas correcta para que el alumno disponga de una herramienta para
interpretar y actuar situaciones y actividades de la vida diaria. Ello se consigue
principalmente a través de las experiencias perceptivas directas y manipulativas
para que el alumno pueda asimilar los conceptos del aprendizaje.

Asi, este rincon, a partir del vinculo directo con los materiales y modificacion del
mundo externo, el educando incorpora nociones en cuanto a la forma, tamairio,

espacio, tiempo y nimero.

Teniendo de referencia la tabla resumen de esta actividad, la habilidad
matematica basica de trabajo y desarrollo en esta unidad es: el reconocimiento
de los numeros del O al 4 asi como su correspondiente cantidad y grafia, la
diferenciacion de la direccionalidad y un uso adecuado de las nociones lleno y
vacio. Se incluirdn en el rincdn materiales tales como: bloques légicos, chapas
para contar, materiales para seriar y clasificar, pizarras vileda, bolas de colores
y recipientes, entre otros materiales, para ejercitar las nociones
correspondientes, asi como agrupaciones Yy clasificaciones y empleo de
cuantificadores con la continua participacibn en situaciones de juego-

aprendizaje.
Rincén de desarrollo de la creatividad

En relaciébn con este rincén, se llevara a cabo el taller de desarrollo de la
creatividad titulado Burbujas estampadas por lo que a continuacion se detalla el
desarrollo del taller, asi como los materiales necesarios para ello y que se

encuentran en este rincon.

El propédsito de este taller es que el alumnado realice sus propias creaciones a
partir de elementos graficos no convencionales como es aprovechar la fuerza de

sus soplidos para crear un increible fondo marino.
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Para un correcto desarrollo del taller que a continuacién se va
a desarrollar seran necesarias:

) - Tapasy tapones de plastico

Materiales . o ]
- Platos o bandejas de plastico de carton
- Témperas de colores diluidas en agua

- Pinturas de cera de distintos colores

Actividades de preparacion

Con anterioridad a la realizacion del taller se le enviard un comunicado a las
familias para que los alumnos traigan de casa algunos tapones de botellas, asi
como tapas de botes de plastico de forma redonda. Se les mencionara, que
teniendo en cuenta lo interesante es que haya variedad de tamafios en los

tapones para que la lamina quede mas atractiva, ademas de compartirlos.

Cuando se inicie el desarrollo de este, el docente comenzara mostrando las
tapas y tapones a los alumnos para hablar, primeramente, de su uso comun.
Ademas, se aprovechar para preguntarles a los alumnos que necesiten reforzar
el concepto del circulo, la forma que tienen las tapas y tapones. Seguidamente,
se les preguntara: ¢Para qué pensais que vamos a utilizar estos objetos?
¢, Sabéis que un mismo objeto puede tener muchos usos? Consecutivamente, el
maestro seleccionara alguno de los tapones y preguntara de nuevo a los nifios:
¢,Os recuerdan a algo? Dependiendo de la respuesta de los nifios se les podra
sugerir que, dependiendo del tamafio de los tapones, algun posible uso pueden

ser: botones, monedas o mesas redondas.

Posteriormente, se sugerira el didlogo hacia que el efecto que tiene el aire sobre
los liquidos, y que el profesor pregunte: ¢Qué creéis que sucede cuando
soplamos en el agua? ¢ Y si soplamos con una pajita dentro de un vaso de agua?

¢, Se pueden formar burbujas de otra forma?

Lamina de trabajo

Una vez que se ha llegado a la parte central del taller: el desarrollo de la lamina.
En primer lugar, el docente mostrara la lamina correspondiente con un barco

pirata hundido y entablard un dialogo libre sobre la misma: ¢ Qué hay en el fondo
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del mar? ¢Qué creéis que le habra pasado a ese barco? ¢Pensais que es un

barco antiguo o moderno?

De forma subsiguiente, el maestro explicara los pasos a seguir al gran grupo
para que luego de manera individual lo pueda llevar a cabo. Antes que nada, los
nifos deberan de impregnar un tapon en pintura del color que se prefiera y
estamparlo sobre la lamina de manera que se forman varias burbujas hasta que
no quede apenas pintura. Seguidamente, se repetira el mismo proceso con
tapones de diferentes tamafios y pinturas de otros colores, haciendo asi que las
burbujas se superpongan para crear formas divertidas. Por ultimo, se completara
la creacion, dibujando con las pinturas otras burbujas o elementos marino o

pegando adhesivos en el caso de disponer de ellos.

Para finalizar el taller se observaran los resultados en gran grupo y se hara ver
al alumnado las formas tan diversas que resultan de la superposicion de las
“burbujas”. Los trabajos resultantes se expondran en el rincén pirata y el mundo

marino (Ir al apartado)

Actividad complementaria

Como actividad secundaria a la ya propuesta se sugiere la creacion de seres
marinos fantasticos a partir de la utilizacion de otros objetos del mismo modo que
las tapas y tapones que se han utilizado, por ejemplo, pinturas de cera, gomas

de borrar u otros objetos pequefios que se encuentren en el aula.
e Taller de aprendizaje socioemocional: me relajo
ilmportante!:

1. Los talleres de relajacion requieren un proceso de aprendizaje, por lo que
es recomendable incluirlas en las rutinas diarias a lo largo de todo el
curso, como minimo de dos a tres veces por semana.

2. Se recomienda llevar a cabo este taller en el aula de psicomotricidad de

Educacion Infantil.
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o Competencias
Objetivos )
emocionales
e Observar la respiracion y ritmo cardiaco e Conciencia
en situaciones relajadas y/o descanso emocional
e Diferenciar las respuestas del cuerpo en e Comunicacién
distintas situaciones e Gestion emocional

Obra musical: Silencio de Ludwing van Beethoven
Materiales | Cojin de relajacion

Musica alegre

Actividades iniciales

Inicialmente, el docente comenzard el taller invitando al alumnado a bailar de
manera libre durante algunos minutos al ritmo de la obra musical alegre. Una
vez, que los alumnos han terminado de bailar, se les indicara que observen su
respiracion poniendo las manos sobre su corazén, el cual se indicara que se
encuentra ubicado “debajo del escudo del colegio”, por lo que se les pedira que

coloquen las dos manos sobre este.

Por dltimo, se les animara a que muestren el cojin que han escogido y explicar

el motivo por el que lo han elegido.

Actividades centrales

Llegado el nucleo del taller, se invitara a los alumnos a que reflexionen
individualmente y compartir con los amigos de clase como se sienten cuando
estan nerviosos y/o cuando estan tranquilos, haciendo hincapié en los sintomas
fisicos. Para ello, el docente les orientara en sus descripciones con las siguientes
cuestiones: ¢COmo nos sentimos cuando estamos nerviosos? ¢Qué pasa en
nuestro cuerpo? (El corazén se aceleray, a veces, tenemos dolor de estbmago.)
¢,Podemos escuchar o dibujar con atencion cuando nos encontramos nerviosos?

¢ Por qué?

Posteriormente se les pedira a los alumnos que se tumben en el suelo con el

cojin de relajacion sobre su “tripita” y que coloquen las manos encima. Después,
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se les animard a cerrar los 0jos y escuchar con atencion la obra musical Silencio
de Ludwing Van Beethoven. Mientras tanto, en un tono suave, el docente les
indicara que cierren los 0jos y comiencen a respirar, llenando completamente la
tripita de aire y lo dejen salir suavemente por la boca sin dejar de prestar atencién
a la masica. A lo largo de la respiracion, se les pedira a los nifios que se fijen en
como sus manos Yy el cojin suben y bajan con la respiracion. Por ultimo, se les
pedira que poco a poco comiencen a abrir los 0jos e incorporando lentamente

hasta ponerse de pie.

Actividades de cierre

Para finalizar el taller de desarrollo socioemocional, el profesor solicitard a los
alumnos que cuenten cOmo se sienten una vez terminada la relajacion. Se les

haré destacar el ritmo de su respiracion y latidos de su corazén.

Posteriormente se les puede proponer a los nifios que realicen un dibujo acerca

de cdmo se sienten tras la sesion de relajacion.

TALLERES: LOS SECRETOS DEL AGUA (PROPUESTA STEM)
¢HAY POMPAS EN FORMAS DE ESTRELLA?

La intencionalidad del presente taller es que el alumnado comience a reflexionar
acerca de que hay aire a su alrededor, asi como que las pompas de jabdén suelen

tener siempre forma esférica.

Para proceder a llevar a cabo esta actividad seran necesarios
los siguientes materiales:

- Materiales para hacer diversas pompas de jabdn
Materiales - Jabon de lavavajillas
- Agua, barrefios y glicerina

- Trozos de lana

- Cordeles o cordones de zapatos

Lamina de trabajo

Primeramente, el profesor preparara los materiales previamente mencionados

de formas variadas para poder las pompas de jabdn (estas se pueden formar
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forrando con una cinta aislante o esparadrapo, un alambre). A continuacion,
realizara la mezcla necesaria, para ello, es necesario disponer de un jabén de
lavavajillas de una marca que haga mucha espuma, agua y barrefios o bandejas
hondas para poner la mezcla. La proporcion de esta sera: 1 parte de glicerina

por 2 de jabdén y 6 de agua.

Una vez que esté todo dispuesto, el profesor les mostrara todo el material a los
alumnos y les planteard las siguientes preguntas: ¢Podéis hacer pompas con
estos materiales? ¢ Solo las podéis hacer soplando? ¢ Podriais hacerlas con el
aire que hay en la clase? Si hacéis pompas con estos materiales, ¢qué forma
tendran? ¢ Como podéis saber si saldra la pompa antes de hacerla? ¢ Qué debe
haber para que se forme la pompa de jabon? Si no hay «velo», ¢saldrd la

pompa? ¢ Siempre sale si hay «velo»?

Una vez finalizada esta primera parte de dialogo del taller se realizara la lamina
adjunta y correspondiente (Anexo Ill) del proyecto Los secretos del agua. Esta
vez, se le entregara a cada alumno su lamina con el nombre previamente puesto
y de manera guiada se les indicara que deberan de pegar debajo de cada uno
de los pomperos la pegatina con la forma de la pompa que piensen gque saldra.
Esta actividad se llevara a cabo de manera guiada por lo que los nifios de
Educacion Infantil tendran que pegar las pegatinas planteando sus hipétesis
después de que el docente mencione las siguientes preguntas: ¢Qué forma
tendra la pompa de jabdn si las creamos a partir de un pompero con forma de
circulo?, ¢y si el pompero tiene forma de triangulo?, ¢y el pompero tiene forma
de cuadro o de estrella? Se dejara un tiempo para que los alumnos terminen de

completar la lamina antes de pasar a la comprobacion de las hipétesis.

También se puede emplear la pizarra digital para dibujar pomperos con formas

gue a los alumnos se les ocurran e intentar reproducir alguna con los alambres.

El resultado del experimento sera siempre el mismo: pompas “redondas” con
forma esférica. La explicacion cientifica que el profesor debera saber para poder
dar una respuesta adaptada a su alumnado es que las pompas siempre tienen
forma esférica debido a la tension superficial que atrae las moléculas agua en
una agrupacion mas apretada posible. La esfera es la forma geométrica es

aguella que tiene la menor superficie para un volumen dado, por lo que asi
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minimizan la tension superficial. Por ello, cuando se mete una estructura con
forma (cuadrada, triangular o en estrella) en jabon, no se obtendra una pompa
con dicha forma sino una con la superficie menor de area posible: pues, por
ejemplo, para tener un pompa en forma cuadrada se tendria que vencer la fuerza

que produce la tensién superficial.

Actividad complementaria: ¢ Se pueden hacer pompas con cordeles?

La intencionalidad de esta primera propuesta adicional es que los nifios puedan

observar que se pueden hacer pompas con objetos que no son rigidos.

Para ello, en el rincdn de Los secretos del agua el docente habré preparado los
materiales necesarios para realizar la actividad: trozos de lana, diversos
cordeles, cordones de zapatos, asi como barrefios, agua, jabon de lavavajillas y

glicerina.

En primer lugar, el maestro unird los cordeles formando un circulo y se lo
mostrard a los alumnos. Ademas, lo acompafara de la siguiente cuestion:

¢ Podriamos hacer pompas con esto? ¢ Cémo las podriamos hacer?

A continuacidn, se le pedira al alumnado que trabaje por parejas, de manera que
uno de los dos sumerja el cordel mientras que el otro introduce las manos en la
mezcla de agua con jabdn. Seguidamente, se sacard el cordel fuera y se estirara
la cuerda dandoles formas diferentes. Esta ultima accion debera de realizar el
nifio con las manos mojadas en el jabon. Cuando la pareja consiga que se forme

el “velo” de la pompa, se soplara para poder formarla.
PINTURA DE ARCOIRIS

Este taller permite que los nifios disfruten a partir de una actividad manuales en
la que el hielo y los colores formen parte del propio juego sensorial. Ademas, es
una actividad sencilla que aporta una gran cantidad de beneficios para los nifios,

entre los que podemos destacar:

- Unalto contenido sensorial con el que se pueden potenciar y desarrollar
los sentidos de la vista y el tacto a partir de algo frio y que resbala (en el
caso de que lo hagan con las propias manos). Esta es una actividad
atractiva para los nifios gracias a la diversidad de colores que se pueden

crear, asi como el efecto que se pueden seguir cuando se pinte con ellos.
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- Se trabaja la psicomotricidad fina a partir de la coordinacion 6culo-
manual, la prensién y el uso correcto de la mano.

- Laresolucion de conflictos a partir de la observacion de que el hielo se
derrite. De esta forma, el alumno tendra que darse cuenta de que debera
pintar a una velocidad suficiente para que le de tiempo a finalizar su dibujo
antes de que este se derrita por completo o bien romper el papel por dejar
este mucho tiempo sobre la misma zona.

- Ademas, tiene una gran variedad de beneficios educativos, como
puede ser una actividad de aprendizaje para aprender una nueva técnica
de dibujo generando gusto por el arte. También se puede utilizar como
repaso de los colores primarios y las mezclas para formar los colores
secundarios. También se puede aprovechar para explicar de forma real
algunos de los conceptos relativos al sentido del tacto como: frio,

resbaladizo o humedo, asi como compararlos con sus contarios.

En esta actividad se emplearan colorantes alimenticios ya que los nifios a la edad

de 3 anos tienden a meterse las cosas en la boca.

Para proceder a llevar a cabo esta actividad seran necesarios
los siguientes materiales:

- Bandeja para hielo

- Agua

- Colorante alimenticio
Materiales
- Cucharas para remover
- Cartulina o papel continuo
- Palos de madera

- Palillos de dientes

- Pipetas (opcional)

Preparacion del material para la actividad

Para llevar a cabo esta actividad sera necesario preparar con anterioridad las
pinturas de hielo. El docente tendra que discernir en realizar esta primera parte
del taller de manera individual o realizarla de manera guiada y por grupos, de
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manera que los alumnos sean quienes hagan las mezclas requeridas. En el caso

ultimo, se propone realizarlo de la siguiente manera:

1.

Se dividira al gran grupo en subgrupos de 4 alumnos, de manera que en
total sean 5 mesas de 4 alumnos. Colocaremos una bandeja de hielo en
el centro de la mesa para que todos los alumnos puedan llegar a ella sin
dificultad.

A continuacién, se repartira una pipeta a cada uno de los alumnos y un
cuenco hondo con agua. El maestro le indicara al alumnado que con las
pipetas deberan de traspasar el agua de la bandeja a cada uno de los
huecos. Para que no haya problemas, se les explicara también que hasta
que un niflo no ha terminado de llenar uno de los huecos no podra
comenzar a llenar otro.

iOjo! Se recomienda que cada alumno intente llenar, al menos, dos
huecos de la bandeja de hielo y el resto lo rellene el docente para evitar
retrasos de tiempo de unos grupos con respecto a los otros.

Una vez finalizada la tarea anterior, se verterd una o dos gotas de
colorante alimenticio, dependiendo de la intensidad que queramos darle y
pedimos a los alumnos que remuevan la mezcla con el palillo de dientes
que les vamos a repartir, para que asi la mezcla se quede mas uniforme.
Se les recordara que deberan de hacer despacio y tranquilos porque si no
la mezcla se saldra y no podran colorear con ese color.

Se repartiran dos o tres palos de madera por nifio para que cada uno lo
ubigue en su cavidad correspondiente y se les pedird a los alumnos que
los apoyen sobre la bandeja porgue no se sostienen de pie.

Una vez llegados a este punto, se pedira permiso a la cocina del centro
educativa para guardar las bandejas en los congeladores hasta el dia
siguiente para poder realizar la actividad. Previamente, el docente habra
hablado con el responsable de la cocina y director/a del centro para
informarles.

Al dia siguiente se sacard del congelador las respectivas bandejas y
después de dejarlas reposar para que se descongelen lo minimo para
poder sacar del recipiente los hielos. De esta manera no se habra

derretido tanta cantidad de color con el que poder dibujar.
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7. Mientras los hielos se derriten, se habra repartido a cada uno de los

alumnos una lamina con una de la bandera pirata en blanco y negro. Se

les indicara que cada uno tiene que pintarla como quiera pues sera la

bandera de su barco pirata.

8. Después, se sacaran los hielos y se dispondran en bandejas para que

cada grupo tenga el numero de colores que han formado y listo... ja pintar,

grumetes!

9. Una vez terminado, se dejaran secar en un sitio del aula para luego poder

poner algunos en el rincon pirata y finalmente guardarlos como parte del

portfolio del proyecto.

EL ARCOIRIS EN UN PLATO

La actividad que se explica a continuacion se ha llevado a cabo en el aula

de segundo ciclo de Educacion Infantil, concretamente en el aula de 3 afios

donde he realizado mis ultimas préacticas de la carrera.

Concretamente esta actividad la realicé en el aula de practicas como elemento

de motivacién para uno de los proyectos que daba inicio, por lo que la carta de

motivacion y algunos se hicieron acorde a ello. Acto seguido se exponen los

materiales, desarrollo, asi como la creacion de cada uno de los elementos y

fotografias resultantes de la actividad.

Materiales

Para proceder a llevar a cabo esta actividad seran necesarios

los siguientes materiales:

- Caja de carton pintada y decorada

- Carta de motivacién e ilustracion del duende de la
primavera

- Tapas de botes variados

- Agua

- Lacasitos de diferentes colores

- Plato de plastico

Objetivo

1. Observar qué elementos se disuelven con el agua.

2. Observar si los colores se mezclan.
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e Disolucién
Conceptos . _
e Cambio en la densidad del agua.
¢ Planteamiento de hipdétesis sobre lo
que puede ocurrir.
e Observacion de los resultados.
) Procedimientos e Afirmacion acerca de si se da la
Contenidos
mezcla entre colores.
e Anotaciones de los resultados y
cambios producidos.
e Cuidado de los materiales.
Actitudes e Respeto por el entorno y a los
companeros.

PRESENTACION DEL RETO

Como se ha mencionado anteriormente, esta actividad se llevé a cabo con el
proposito de ser la actividad de reto inicial para crear motivaciéon ante la
presentacion de un nuevo proyecto. Por ende, se habra creado una “caja de

motivacion” que guardara todo lo necesario para el desarrollo de la actividad.

Al inicio de la jornada escolar, los alumnos de 3 afios A de Educacion Infantil se
encontraron una gran caja de carton ubicada en el centro de la alfombra de la
asamblea. Tras la sorpresa de los alumnos, se les pidié que se sentaran en la
asamblea con las normas que se trabajan en el aula y después de una oracién

corta debido al entusiasmo de los estudiantes, se procedio a abrir la caja.
Dentro de ella, se descubrié una carta de Lula, el duende del bosque:
Hola, amigos, me llamo Lula

Soy el duende del bosque por eso mi pelo es como un frondoso arbol, de color
verde y repleto de hojas que a veces me hacen cosquillas. Mi hogar es AIWA
¢lo conocéis?

Este lugar se encuentra en el océano Pacifico muy cerquita de la Isla de
Pascua. Mi casa esta formada por muchas islas magicas en las que hay

montafias de colores, playas con aguas magicas, cascadas infinitas, flores con
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diversos olores y algunos animales y plantas que no se conocen en el mundo
real o que se han extinguido. Mi mascota se llama “Rexy” y es un pequefio

Diplodocus, un dinosaurio ¢,conocéis a los dinosaurios?

Como duende del bosque, me encargo de pintar las hojas de colores en otoiio,
hacer florecer y pintar las flores en primavera, cambiarlas en verano por ricos
frutos y quitarlas en invierno para que cuando llegue el hada del invierno todo

esté perfecto. Mi simbolo es una flor de colores.

Pero la semana pasada me pasoé algo muy triste ¢ queréis saber qué es? Bien,
el topo verde, me quito los colores y niameros para pintar las flores jAsi nunca
podra llegar la primavera al bosque! Los nUmeros son muy importantes porque
asi sé cuantos pétalos tengo que pintar de cada color. Me ha dejado una carta
con unos enigmas que tenemos que resolver... jexperimentos! El hada del
invierno, me ha dicho que sois todos unos super cientificos y que me podriais

ayudar.

¢Me ayudaréis a realizar los experimentos para conseguir de nuevo los colores

y que llegue la primavera al bosque?

Muchas gracias por ayudarme. Os envio unas flores muy especiales de regalo

gue tenéis que plantar en la maceta correspondiente.
Un abrazo calentito y magico:
Lula

En la carta, el duende Lula les pide ayuda porque el topo verde le ha quitado los
colores con los que poder pintar las flores del bosque y asi nunca podra llegar
esta estacion. Para ello, les pide que tengan que realizar experimentos porque
el hada del invierno le ha dicho que cada uno de los alumnos tienen experiencia

de cientificos.

Esto ultimo se debe a que la clase habia trabajado durante el mes de enero con
el proyecto del invierno y el hada era el personaje motivador. Ademas, ella les
puso el reto de convertirse en cientificos realizando un experimentos con agua
en el aula y explicandoles a los compafieros qué ocurria con ello. Asimismo, se
hace una pequefia mencién al proyecto de los dinosaurios que tanto han

disfrutado y que acaba de finalizar. En pocas palabras, se intentd contextualizar
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este proyecto lo mas cercano a los alumnos y a los conocimientos previamente

adquiridos.

Tras leer la carta, se sacaron de la caja todos los elementos que esta contenia
para realizar el experimento, asi como un papel con la siguiente pregunta: ¢ Se

le puede quitar el color a los lacasitos?

Tras la sorpresa de los alumnos comenzaron las primeras hipétesis que se

pueden observar algunas respuestas recogidas en la tabla adjunta:

Repuestas a ¢ Se le puede quitar el color a los lacasitos?

Si 4 alumnos

No 5 alumnos

“Si se le quitan los colores, se mueren”

“No tendran color”
Otras
“No se pueden comer porque estan malos”
respuestas . . )
“Si se les quita el color hay que llevarlos a la tienda de Rafa”

(tienda de chuches)

Procedimiento:

Una vez que se plantearon las primeras hipotesis se propuso a los alumnos llevar
a cabo el experimento para averiguar si se les podian quitar o no el color de los

lacasitos. Para ello se siguieron los siguientes pasos:

1. Se colocaron las tapas y el plato de plastico en el medio de la alfombra de
la asamblea para que todos los alumnos pudieran observar el suceso.

2. A continuacion, se rellené con cuidado cada uno de los recipientes con
agua sin que estos rebosaran.

3. Seguidamente, se pidioé a algunos de los alumnos que habian estado en
silencio y muy atentos durante toda la explicacion que escogieran uno de

los lacasitos y lo colocaran en una de las tapas o en el plato.

Una vez realizado estos tres primeros pasos, los alumnos pasaron unos cortos
minutos en silencio y muy atentos para ver lo que sucedia hasta que uno de ellos
observo un ligero destinte del color rojo y dijo en voz alta “Sonia, hay rojo en el

agua” a lo que una gran mayoria de los alumnos se levantaron de sus sitios para
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ver mas de cerca lo que ocurria. Una vez que todos volvieron a sus respectivos
sitios y tras unas pequefias respiraciones de calma, se prosiguio con la actividad
planteado las siguientes preguntas: ¢Qué esta pasando? ¢Creéis que los

colores se juntaran? ¢ Seran del mismo color que el principio?

Tras comenzar a ver que los lacasitos se volvian cada vez mas blancos y el agua
se volvia de colores los alumnos exclamaban estda naciendo un arcoiris. No
obstante, lo que mas les impresiond que es que formaran triangulos de colores
gue separaban cada uno de los colores, pues rapidamente identificaron la forma.

A continuacion, se adjunta una fotografia de ese momento:

llustracion 11. Fotografia de la realizacion de la actividad durante el periodo de practicas

Seguidamente se realizo la explicacion cientifica adaptada a la edad de los

alumnos para que comprendieran que estaba ocurriendo.

Explicacion cientifica: El color de cada lacasito crea una fina capa que se

disuelve rapidamente. Por debajo de la capa de color encontramos el azucar (la
capa de color blanco) que posteriormente también se disolvera en el agua. Asi,
la disolucion del azicar aumenta la densidad del agua originando una corriente
de agua desde la zona de mayor densidad a la zona con menor. Es decir, desde

la zona con més azucar hasta el borde que es la que tiene menor.
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Sin embargo, cuando el agua de un color llega a la frontera con otro color, cuya
concentracion de azucar es similar y, por tanto, tiene una densidad idéntica, no

habréa diferencia y se construira una barrera que separara el color entre ambas.

Finalmente se habld en gran grupo de lo que mas les habia gustado y qué habian
aprendido con ello. La actividad fue un éxito y el feedback de la profesora-tutora

fue muy positivo.

De manera conjunta se realizé otra actividad con las “flores magicas”
mencionadas en la carta para el reconocimiento del nombre y la identificacion de

las vocales que se detallara en el desarrollo correspondiente de la sesion.

5. Desarrollo de las sesiones
FASE DE MOTIVACION INCIAL

El aprendizaje por proyectos, como se ha mencionado con anterioridad, parte
del reto o problema inicial al que hay que dar una solucion a partir de un plan
establecido. Ello generara un interés en cada uno de los estudiantes que les
motivarad para la consecucion del respectivo proyecto. Desde el ambito
psicolégico, la motivacion se define como un proceso adaptativo de un estado
interno del organismo, que es impulsado y dirigido hace una accion en un sentido
concreto. Ello se ha visto influenciado por gran cantidad de factores tanto
internos como externos que activan en la persona la adquisicibn de nuevos

conocimientos.
Fase: PRESENTACION DEL RETO

Unos dias antes del inicio del proyecto, el profesor habra enviado un correo a las
familias de los alumnos para pedir colaboracién en la decoracion del aula, asi
como en la construccion de algunos elementos (timén pirata, cofre del tesoro y

mural del rincon pirata).

Asimismo, se les recordara que poco a poco los nifios puedan ir llevando al aula
cualquier objeto, libro, cuento o disfraz acerca de la tematica, pues con ello se

ird construyendo el rincén Los piratas y el mundo marino.
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VIERNES 1 DE MARZO

Sesion I. Proyecto

Llega la carta de Piratina (creando motivacién)

Temporalizacion: 60 minutos

Previamente a la llegada de los alumnos, el aula se habra ambientado con la
tematica gracias a la colaboracion de las familias: la puerta estara decorada con
una banderay el rincon pirata estara terminado, por lo que se podra observar un
timon de barco pirata y un mural ambientado en una playa con una gran palmera.
En el medio de la asamblea se encontrara un cofre del tesoro con una botella
con mensaje y un gorro pirata en su interior. Este estara enrollado y precintado

con un lazo de color rojo firmado por la pirata Piratina.

Dado que los alumnos de infantil se les recoge en la puerta correspondiente que
da a la calle, el docente les anticipara una vez que estén todos reunidos fuera
del aula, que esta mafana alguien han entrado en la clase para dejarnos un

mensaje.

Cuando se llegue al aula, el docente simulara una cara de sorpresa para generar
aun mas motivacion al alumnado. Una vez que todos los estudiantes hayan
entrado en el aula, se les pedira que tomen asiento en la asamblea para

comenzar a averiguar quién es el responsable de lo que ha pasado.

Después de la oracion de la mafiana, el docente comenzara planteando algunas
preguntas como las siguientes: ¢Quién creéis que ha podido entrar en clase?
¢qué pistas ha dejado? Tras un breve y primer didlogo con los alumnos se
procedera a prestar atencion al cofre del tesoro que se encuentra ubicado en el
medio de la alfombra. ;Qué es esto? ¢Qué creéis que podemos encontrar
dentro? Tras algunos minutos de respuesta y ante la mirada del alumnado se
abrira el cofre y el docente cogera y mostrara la botella con el mensaje dentro.

¢ Sabéis que es esto? Podra formular el maestro.

Seguidamente, el profesor sacara el mensaje de la botella y leera la carta
(Recurso 1) de la Pirata Piratina:
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Hola, amigos, me llamo Piratina ¢, vosotros como os llamais?

Soy la pirata de los mares verdes y capitana del PerlaBlanca, uno de los barcos

mas rapidos de AIWA. Mis amigos me conocen por ser intrépida y aventura: he

surcado todos los mares y océanos del planeta Tierra, me he adentrado por los
bosques y selvas mas profundos y he recorrido las islas mas peligrosas, pero
también he ayudado al oso polar a encontrar una casa nueva en el Polo y he
salvado al tigre de Bengala de ser extinguido. Al final del cofre os he enviado

algunas fotografia de mis viajes.

Sin embargo, hace unos dias, Kira, el hada del agua vino a mi barco porque
estaba muy triste, seguia sin poder encontrar a Eli, su mascota ¢ sabéis quién
es Eli, ¢verdad? Ella me conté todos vosotros la habéis ayudado con muchas

cosas y estd muy agradecida por ello, pero ya no tiene fuerzas. Kira llora
mucho. Por eso, me ha pedido que siga yo en la busqueda de Eli. Pero mis
grumetes estan ahora de vacaciones después de un largo viaje y no puedo

llevar el barco sin una tripulacion ¢,0s atrevéis a convertiros en piratas y

ayudarme a encontrar a EIli?

Todo pirata del PerlaBlanca necesita conocer el mar, cémo funciona una
brajula, las partes mas importantes del barco y algunas caracteristicas de las
tortugas marinas como Eli. Pero también debe de saber estar en silencio y no

interrumpir a los compafieros cuando hablan. Podra hablar siempre de que
haya levantado antes la mano y sobre todo si sabéis estar atentos con los 0jos

mirando y orejas escuchando ¢,0s apuntéis a la aventura?

Si queréis entrar a formar parte de la tripulacion de la PerlaBlanca deberéis de
hacerlo con un juramento: plasmar vuestra huella de mano en el papiro y
haceros una foto con mi gorro de capitana pirata, para que pueda conoceros y
saber cOmo sois. Solamente si cumplis estos dos procedimientos, comenzaréis

a ser piratas.

Kira me ha dicho que cada uno de vosotros sois unos nifios leales, llenos de
valor y valentia por lo que estoy segura de que seréis unos fantasticos piratas
del PerlaBlanca. Dentro del cofre pirata encontraréis mi gorro de capitana del
Pela Blanca y los pergaminos para entrar a formar parte de mi tripulacién. Cada

dia os dejaré algo en el cofre para que me ayudéis a encontrar a Eli.
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Muchas gracias por ayudarme
Un saludo pirata,
Piratina.

Tras haber leido la carta, la sesidn continuara con una pequefia puesta en comun
sobre lo bueno que es ayudar a los demas, tanto en la clase como en el mundo
pirata. De esta manera, se trabajaran de manera transversal valores tales como
el respeto mutuo, el trabajo en equipo y, sobre todo, la ayuda al préjimo. Ademas,
con la pizarra digital se investigara acerca del mundo de los piratas. Se hara una
recapitulacion de lo que Piratina nos ha contado en la carta para que
asegurarnos de que todos los alumnos sepan lo que deben de hacer ahoray a

quién teneos que ayudar.

A continuacion, el docente sacara del cofre las primeras laminas del proyecto
referentes al pergamino (Lamina 11) para realizar el juramento pirata y pedira a

los alumnos que se sienten en sus respectivas sillas para poder repartirlas.

En este momento se requerira la ayuda de una profesora de apoyo para ayudar
a los alumnos a pintarse las manos y plasmarlas en el hueco de la lamina
correspondiente para sellar asi el compromiso con el reto planteado por Piratina.
Una vez terminado, se dejaran secar y posteriormente se le pedird a cada

alumno que lo guarden en su cajoncito de la estanteria.
Fase: INVESTIGACION

LUNES 4 DE MARZO

Sesion Il. Proyecto

Averiguando las lineas de investigacion del proyecto

Temporalizacion: 60 minutos

Antes de iniciar un proyecto, es necesario conocer los conocimientos previos que
tienen los alumnos de los contenidos a trabajar en este, con la finalidad de
determinar las lineas de investigacion del proyecto. Estas son un eje tematico e

integrador del quehacer investigativo (Hare, 2018) a partir del cual se llevan a
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cabo un conjunto de tareas que tienen como objetivo dar respuesta a los criterios

que articulan los objetivos del proyecto.

Dada la corta de los alumnos, no podran realizar esta tarea de manera individual,
por ello se hara un primer mural cooperativo en gran grupo y luego otro de
manera particular para que lo puedan adjuntar con el portfolio del proyecto de la
unidad. Este ultimo, se llevard a cabo en otra sesion, para no sobrecargar la

actual.

Tras hacer un breve recordatorio de lo que ocurrio el viernes en el aula, se
planteara a los alumnos que cierren los 0jos e imaginen como es un pirata o
Piratina. También se les pedird que se imaginen como visten o algunos objetos
que pueden llevar consigo. Seguidamente, el docente establecera turnos para
que los nifios puedan ir diciendo sus respuestas acerca lo que saben los piratas.
El educador habra cortado y preparado con anterioridad, un trozo de papel
contindo en el que se habra escrito con letras mayusculas Los piratas. Este a su
vez estara subdividido en dos secciones bajo los titulares: ¢Qué sé? y ¢Qué
quiero averiguar? El maestro escribira las primeras respuestas del alumnado
bajo el primer titulo, lo que determinara los conocimientos previos de los alumnos

acerca de la tematica.

Después se les pedira a los alumnos que indiqguen algunas cosas que les
gustaria saber acerca de los piratas, de manera que se establezcan las lineas
de investigacion bajo la pregunta ¢Qué quiero averiguar? Y las cuales podran

dar respuesta después de haber llevado a cabo la unidad didactica.

Una vez que se hayan establecido las lineas de investigacion y se tenga
constancia de los conocimientos previos de los alumnos, el maestro les dejara
un tiempo para que, en gran grupo, decoren con pinturas el mural. Una vez

terminado, se colgara en el rincén del aula.

Por ultimo, se visualizara en la pizarra digital de la clase, un episodio de la serie
de animacion infantil Ben y Holly. Los piratas, de esta forma se creara motivaciéon

entorno a la tematica pirata. (El pequefio reino de Ben y Holly 1x22 El tesoro del

pirata - YouTube).
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https://www.youtube.com/embed/FJsF_BSUd8s?rel=0&amp;showinfo=0&amp;autoplay=1&amp;autohide=1&amp;wmode=opaque
https://www.youtube.com/embed/FJsF_BSUd8s?rel=0&amp;showinfo=0&amp;autoplay=1&amp;autohide=1&amp;wmode=opaque

MARTES 5 DE MARZO

Cuento La Isla Pirata

Sesion lll. Lectoescritura
Temporalizacion: 45 minutos

La sesidon del dia de hoy se dividira en dos partes
principalmente: la primera de ellas se realizard un
cuentacuentos de La Isla pirata por parte de las
familias de uno de los alumnos del aula. Para ello, el

docente se habra puesto en contacto previamente con

las familias para conocer su disponibilidad y poder

llustracién 12. Cuento "La
isla Pirata"

organizar la sesion.

Se dara la bienvenida al aula a dos padres que vendran a contar el cuento La
Isla Pirata de la editorial Brufio. El protagonista de este cuento celebra el dia del
pirata junto a su padre y su perro llamado Bucanero. Ellos lo tienen todo
preparado, pero... ¢podran encontrar el tesoro? Con este cuento los alumnos

aprenderan muchas palabras que podran incorporar a su huevo vocabulario.

Con anterioridad se habra organizado la sesion con las familias y se les habra
recomendado que cada una de las dos personas gue leeran el cuento, tengan

preparados dos preguntas que realizar a los alumnos al terminar el cuento.

Para comenzar, se les pedira a los alumnos que se dispongan en el aula en
asamblea excepto los hijos cuyos padres vengan a contar el cuento a
continuacion. Ellos deberan de preparar las sillas delante de la alfombra para los
padres. Una vez llevado a cabo la accién anterior los alumnos irdn a recoger a
los padres a porteria y una vez llegados al aula les indicaran sus asientos y se

los presentaran a los alumnos.

A continuacion, se llevara a cabo la sesion de cuentacuentos que finalizara con
un total de cuatro preguntas para conocer si los alumnos han estado atentos o

no al cuento.
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Sesion IV. Proyecto

¢Oué sé de los piratas?

Temporalizacion: 60 minutos

Una vez finalizada la ronda de preguntas, se pasara a la realizacion de la lamina
(Anexo V) relacionada con la sesion anterior ¢ Qué sé de los piratas? Para ello,
el docente ya tendra preparadas las laminas con los nombres puestos y los
adhesivos correspondientes (estos llevaran escritos algunas anotaciones que
luego el docente leera en alto) pues consistira en pegar las pegatinas de acuerdo
con lo que a dia de dicha sesién los alumnos conocen de los piratas, por lo que

se trabajara la discriminacion entre las mismas.

Dado que es una actividad que se realizara para conocer los conocimientos
adquiridos a lo largo de estos tres dias del alumnado, por lo que se supervisara
la actividad, pero no se hara de manera dirigida, de esta forma el docente puede
tomar nota de las respuestas de los alumnos. No obstante, antes de repartir el
material, el docente indicara en voz alta cada una de las pegatinas y las breves

descripciones a pie de estas.

Se espera que los alumnos peguen las cinco pegatinas correspondientes a: el
barco pirata, el catalejo, el gorro y la bandera piratas y el mapa del tesoro
descartando algunas prendas de ropa y otros medios de transporte maritimos.
Las familias supervisaran junto con el docente la actividad hasta que esta

finalice.

Si alguno de los alumnos ha pegado una pegatina de manera errénea se le
preguntara porqué la ha puesto o por el contrario se le explicard porqué esa
pegatina no esta relacionada con los piratas, pero en ningin momento se le

expondra como un error o un “mal hecho”.
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MIERCOLES 6 DE MARZO

iBienvenidos al grupo, grumete!

Sesion V. Asamblea
Temporalizacion: 60 minutos

Esta sesion tiene como finalidad la creacion de los grupos base del proyecto.
Para ello, el docente habra estimado un total de cinco nombres diferentes
relacionados con el mundo marino y la tematica pirata de manera, que los
alumnos puedan escoger el grupo del que quieran formar parte. Es necesario
mencionar que, si hay un grupo con mas alumnos que otros, durante las primeras
clases no habria problema en que se dispusieran los alumnos de esta forma
pues finalmente se ha seguido ese criterio para la formacion de grupos. No
obstante, si el docente ve necesario realizar cambios al respecto para mejorar la

convivencia y bienestar del alumnado tendra libertad para poder realizarlo.

Para la formacion de los equipos se seguira el siguiente proceso. En primer
instancia, el docente anticipara al alumnado los cambios a realizar en la
asamblea. Este lo justificara explicando que los sitios de trabajo se van a cambiar
para que cada nifio pueda aprender de otros amigos de la clase, porque esta
muy bien estar contento con los amigos de la misma mesa, pero también se
puede aprender como trabajan otros amigos que aun no se han sentado a su
lado. Dicho eso, el docente les explicara que se van a formar cinco tripulaciones
diferentes (Recurso Ill) y cada una va a tener un cartel con su nombre en la
mesa (en este momento el docente dira en alto el nombre de los grupos,
enseflando los carteles correspondientes y ubicandolos en el medio de la
alfombra). EI maestro seguira mencionando que para escoger a qué tripulaciéon
se quiere pertenecer cada uno de los nifios tendra que venir al centro de la
alfombray sefialar el cartel de la mesa. Esto se llevara a cabo teniendo en cuenta
el comportamiento del alumnado como incentivo motivador. Los resultados los
irhd apuntando el docente para poder ubicar los sitios y nombres de los nifios en
las respectivas mesas durante la hora del recreo y seguir con la sesién antes de

la hora de la comida.
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Por ultimo y antes de acabar con la hora de la asamblea, se presentara la cancion
del proyecto. El profesor la pondré en la pantalla digital e ira realizando los gestos
de acuerdo con esta para que el alumnado los realice también al tiempo que se
les animarda a cantar la cancién. El link de la cancién escogida para el proyecto

es el siguiente: https://www.youtube.com/watch?v=ItfLgrh-

hfs&ab channel=LapandilladeDrilo

Sesion VI. Razonamiento l6gico-matemaéatico
Temporalizacion: 60 minutos
Para empezar

e Se contara del 0 al 10 hacia delante con los dedos, sentados en asamblea
de manera guiada con el docente.

e Para contar hacia atras o hacer “la cuenta atras” se pedira a los alumnos
gue se pongan de pie y se agachen, de forma que simule “la cuenta atras”
del lanzamiento de un cohete. Cuando se diga “cero” se animara a los
alumnos a dar un santo y decir “despegue” para que de esta manera lo
interioricen ain mas.

e A continuacién, se nombrara el nimero que se dibuje en la pizarra y se
diran objetos o partes del cuerpo que siempre tengan esa cantidad: por
ejemplo, el sol es 1; las manos son 2, las luces del semaforo son 3y los
colores del parchis son siempre 4.

Problemas orales: “Pienso, escondo y muestro”

Para el desarrollo de esta segunda parte se pedira a los alumnos que se sienten
y escondan sus manos detrds de la espalda. De esta manera, se seguird la
estrategia “pienso, escondo y muestro” que consiste en reflexionar acerca de las
cantidades que se indican en el problema, seguidamente, marcar con los dedos
la cantidad, pero sin mostrarlo a los compafieros (fase “escondo”) y cuando el
docente dice en alto la palabra “muestro” se ensefara el resultado final del
problema. El profesor también marcara el resultado con los dedos y explicara de

nuevo.

Los problemas orales seran:
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- Antonio tiene 2 pegatinas, pero como se ha portado muy bien hoy, la
profesora le da 1 pegatina mas. ¢ Cuantas pegatinas tiene ahora Antonio?
Solucién: 3 pegatinas

- Nieves compr6 ayer 2 manzanas y hoy ha comprado 2 manzanas mas.

¢.Cuantas manzanas tiene Nieves? Solucion: 4 manzanas
Juego de demostracion

El siguiente juego tiene como objetivo que el alumnado discrimine la forma
rectangular de las demas formas geométricas. Para ello, se ubicaran por toda la
alfombra de la asamblea gran cantidad de formas geométricas (triangulos,

cuadrados, circulos y rectangulos) de diversos colores y tamafios.

El juego consistira en contar a los nifios que somos piratas que queremos cruzar
hasta la isla del tesoro y para ello debemos cruzar el mar de las formas, pero
Piratina nos ha puesto el reto de solamente poder cruzarlo por las formas
geomeétricas de los rectangulos. Si pisamos otra forma, debemos de ponernos a

la cola y volver a empezar.
Lamina de trabajo

Los nifios tendran que cruzar de un lado a otro de la alfombra de manera que
cuando terminen cada uno se vaya ubicando en la silla de trabajo para la lamina
de trabajo. Una vez que todos se hayan ubicado en sus respectivos asientos
(jojo! Estos no seran aun los asientos nuevos) el profesor les mostrara la lamina
(Lamina 3) a realizar y les explicara que el reto de hoy es repasar la forma de los
rectangulos escondidos en los cofres del tesoro. Para ello tendran que marcar,
primeramente, con el dedo la forma delimitada por las lineas grises segun indica
la direccionalidad de las flechas de la laminay por ultimo, se realizara con pintura

de dedos el mismo recorrido.
Sesién VII. Proyecto
Temporalizacion: 45 minutos

Dada que esta sesion tiene lugar tras el recreo y antes de la hora de la comida,
la temporalizaciébn es mucho menor por ello, en este tiempo se llevaran a cabo
la agrupacién de las nuevas “tripulaciones” y sitios acordados en funcion de las

respuestas dadas por el alumnado durante la hora de la asamblea. Se ha de
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mencionar que, durante la hora del recreo, el docente habra ubicado los nuevos
sitios pegando un cartel pequefio con el nombre en mayusculas de cada alumno
con una flecha al lado de la letra inicial (de manera que sepan la direccion de la
lectura) en el lugar escogido. A continuacion, se adjunta un ejemplo de los

carteles con el nombre.

— SONIA

Para ello, se pedira a los alumnos que cojan sus mochilas de los sitios antiguos
y busquen su nombre pues este les indicard su sitio con los nuevos compafieros
de “tripulacién”. Con esta actividad se trabajara el reconocimiento visual del
nombre de manera que el docente pueda evaluar qué alumnos identifican su

nombre en letras mayusculas y quienes aun no.

Una vez que todos los alumnos estén ubicados en su nuevo sitio, el maestro les
indicard que ahora realizaran la lamina de la tripulacion. Para ello, antes se
recordard quiénes forman la tripulacién en un barco y cuales son algunas de sus
tareas. A continuacion, el docente repartird cada una de las laminas (Lamina 5)
a los alumnos para indicarles, que en el rectangulo de arriba deberan de pegar
el papel con el nombre de la tripulacion que posteriormente se les facilitara y

debajo, en el rectangulo una foto de los comparfieros nuevos de “tripulacion”.

No obstante, antes de comenzar, el docente les indicara a los nifios que Piratina
nos ha dejado un nuevo reto para hoy. El protagonista de la semana sera el
encargado de sacar el sobre del cofre y la carta para que el profesor pueda leerla

en alto:
Queridos grumetes:

Los piratas necesitan dejar marcado con su nhombre all4 por donde van, de esta
forma todo el mundo nos conoce y saben por dénde vamos. Por eso, el reto de
hoy es que comencéis a hacer una primera escritura de vuestro nombre. Para

ello, tendréis de modelo el cartel de vuestro nombre. jNo pasa nada si no sale

a la primera, poco a poco iréis mejorando!

Un saludo pirata, Piratina
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Después de ello, se les preguntara a los alumnos ¢ Aceptais el reto de Piratina?
y tras su respuesta se repartirAn unos lapiceros con adaptaciones para las
primeros pasos de escritura: mas gruesos y con los huecos para la posicion de

los dedos. Se les indicara que tendran que fijarse muy bien en el nombre suyo.

Una vez que hayan terminado, se les pedira que levanten la mano para darles el
primer papel para pegar en la lamina, el referido al nombre del nuevo grupo.
Cada vez que el docente entregue uno, lo acompafard de un pegamento y les
recordard que se debe de poner el pegamento en la parte blanca del papelito.
Cuando el alumno ha finalizado esta segunda tarea, el profesor les repartira una
fotografia de cada uno de sus comparferos de “tripulacion” para que la peguen
en el rectdngulo grande, siguiendo las mismas indicaciones con el pegamento

que anteriormente.

Una vez finalizado y que el docente haya supervisado la tarea del alumno, se le

pedird que guarden la lamina en el cajoncito de la estanteria correspondiente.

JUEVES 7 DE MARZO

Sesion V. Lectoescritura
Temporalizacion: 60 minutos

Dado que la sesién V del proyecto se ubica en jueves después de la hora de la
comida, tendra lugar la bienvenida de la familia del alumno protagonista de la

semana para conocerlos y contarnos un cuento.

No obstante, antes de ello se realizaran unos minutos de relajacién, ya que en
su mayoria algunos de los nifios vuelven nerviosos la hora de después de la
comida y el momento con las familias es necesario sentirse tranquilos. Una vez
finalizado este momento se realizaran los habitos de rutina para saludarnos de
nuevo con un “Buenas tardes” y contar al resto de la clase lo que se ha comido.
Concluido el momento de vuelta a la calma, se pedir4 al alumno protagonista
que prepare tantas sillas como miembros de su familia vengan a la clase (para

ello, le ayudara la profesora recordandole las personas que vendran).

El alumno ir4, acompafnado de otro alumno que se conozca bien el centro, a por

la familia de este y la guiara hasta el aula, donde se sentaran segun el
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protagonista les indique. Mientas tanto el resto de los alumnos estaran colocados
y en silencio en la alfombra, preparados para contar el cuento. Una vez que el
nifo haya presentado a su familia, se sentara con ellos en la silla que ha
preparado. Seguidamente, se cantara la siguiente cancion que marcara el inicio
de lectura: Brazos cruzados, bien sentados, cremallera cerrada, vamos a
empezar. Por ende, cuando la lectura del cuento haya culminado, se cantara la
siguiente cancion acompafiado de un movimiento de brazos y palmadas en las
piernas con las manos: Colorin, colorado, este cuento se ha acabado; Colorin,

colorete, por la chimenea sale un cohete.

Una vez acabado, cada miembro de la familia planteard una pregunta para los
alumnos y el protagonista escogera a uno de sus compafieros para que dé la
respuesta, de entre los nifios que tengan los brazos levantados. Después, todos
los nifios les explicaran con sus propias palabras como se porta el protagonista
en clase y se le haran a la familia las siguientes preguntas acerca de la rutina y

comportamiento en casa:

- ¢ Como se porta (nombre del nifio) en casa?
- ¢Como come (nombre del nifio)?

- ¢(Nombre del nifilo) duerme solo en su cama o duerme con vosotros?

Por ultimo, en el caso de que este nifio o nifia tenga hermanos que hayan podido
venir a leer el cuento, se les preguntara ¢ Juegas con (nombre del nifio) en casa?

¢A qué es lo que mas os gusta jugar?

Finalmente, se indicara a los nifios que hagan una fila para despedirse de los
padres y hermanos (si los tuviera) con un abrazo y un beso. Una vez que lo
hayan hecho, se les pedira que se sienten en sus correspondientes nuevos sitios

y beban un poco de agua para continuar con la hora de trabajo.

En la media hora restante de la sesion se trabajara en la practica de realizacion
de trazos para la preescritura haciendo uso de la pizarra vileda y posteriormente

en la realizacion de trazos dentro del propio nombre.

Para ello, en primer lugar, el docente repartira cada una de las pizarras con
ayuda del alumno secretario del dia a los alumnos correspondientes. Una vez

gue todos los niflos tengan su material, de manera conjunta y guiada el docente
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les indicara la realizacion de trazos horizontales y verticales. Se trabajara durante
algunos minutos para que el maestro pueda observar el trazo de todos los
alumnos. Posteriormente, se recogeran las pizarras indicandoles a los alumnos
que cierren bien el rotulador porgque sino se secara y no podran volver a utilizarlo

en la siguiente sesion, asi como que coloquen bien el borrador.

A continuacion, se realizara la lamina (Lamina 6) de trazos dentro del nombre.
Esta tiene el objetivo de que el alumnado realice los trazos sin (intentar) salirse
de las delimitaciones grises de las letras, realizando, principalmente, trazos
horizontales y verticales y algunos curvos. Esta vez, en vez de repartir a cada
nifio su correspondiente lamina, como esta tiene escrito en gran y con letras
mayusculas el nombre de cada nifio, el profesor les indicara que tendran que
prestar atencién para que cuando vean su nombre, levanten la mano, solo asi

podran comenzar a realizar la actividad.

En el caso de que al finalizar haya nifios que adn no reconozcan su hombre, se
colocara su lamina debajo del cartel de su nombre y se le indicaran cada una de

las letras.

Para el desarrollo de la actividad se les hard entrega de una bandeja de
rotuladores por cada dos o si el grupo lo conforman tres alumnos, una para los
tres. Ellos seran los que elijan realizar los trazos con el mismo color o
variandolos. Al finalizar, los alumnos deberan levantar la mano para que el
profesor supervise el trabajo y pueda ir tomando notas para la correspondiente
evaluacion y luego los alumnos podran guardar su lamina de trabajo en su

cajoncito correspondiente.
Sesién IX. Psicomotricidad
Temporalizacion: 60 minutos

La sesion de psicomotricidad se realizara en la sala de psicomotricidad de
Educacion Infantil del centro. A lo largo de esta se llevaran a cabo actividades
para trabajar la coordinacion y el equilibrio corporal a partir del comportamiento
pirata. No obstante, antes de ir a la sala, el profesor indicara al alumnado que

beban un poco de agua ya que se va a realizar ejercicio fisico.
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Antes de comenzar la sesion se hara un previo calentamiento articular en el que
se haran diferentes movimientos del cuerpo. Seguidamente, por parejas o
grupos pequefios se llevara a cabo la teatralizacion de algunas acciones propias
de los piratas, asi como movimientos con las diferentes partes del cuerpo a partir

de las instrucciones del maestro.
VIERNES 8 DE MARZO

iPor una busqueda vital!

Sesion X. Asamblea

Temporalizacion: 60 minutos

¢ Qué - Larutina de Buenos dias y secretario del Dia
vamos a - Cuento Daniela Pirata
hacer? - Praxias buco fonatorias “El barquito en cascara de nuez”

El dia del ocho de marzo se celebra el dia de la mujer y para su conmemoracion
en la clase de Educacion Infantil se llevard a cabo una actividad de
cuentacuentos a partir de la obra infantil Daniela Pirata de la autora Susana
Isern. Ella cuenta la historia de Daniela una marinera que suefia con convertirse
en pirata de uno de los barcos mas temidos del mar: el Caiman Negro. Para ello
tendr4d que enfrentarse a todas las pruebas y las superara brillantemente
enseflando a toda la tripulacion que la vida de cada uno se define por las

capacidades y actitud que cada pirata tenga.

La lectura del cuento se realizard después de haber hecho la rutina de asamblea,
la cual incluye la oracion de la mafiana y la seleccidén del secretario del dia. Al
finalizar el cuento, la profesora planteara algunas preguntas para poder dialogar
acerca del mensaje de quiere transmitirnos el cuento entre los que destacan:
trabajar la justicia hacia las cualidades ajenas o lograr objetivos personales

directamente relacionados con la ruptura de los estereotipos.

Seguidamente se utilizard el hilo conductor del barco pirata del cuento, para
trabajar el contenido: ¢ Como es un barco pirata? A lo largo de este viernes 8 de

marzo. Para ello y dado que se sigue en la hora de asamblea se llevara a cabo
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la practica de las praxias buco fonatorias a partir de la propuesta “Los barquitos

de nuez”.

La realizacion de las actividades en las que se trabajen los 6rganos que
intervienen en la produccion de los sonidos del habla son imprescindibles a esta
edad. Esto se debe a que, para poder hablar, debemos de ser capaces de
mostrar gran agilidad en la lengua para, entre otras cosas, hacerla vibrar. Por
ello se deben de trabajar los 6rganos fonoarticulatorios a partir de lo que se
denominan praxias. Concretamente, para la actividad que se propone este dia

se trabajara el soplido.

Para trabajar las praxias a través del soplido, el docente propondra al alumnado
una actividad sencilla en la que tendran que hacer llegar el barquito de un lado
a otro de un recipiente lleno de agua utilizando solo su propio soplido. Los

barquitos de cascara de nuez son muy sencillos de hacer:

Seran necesarios los siguientes materiales:

- Mitades de nueces
Materiales - Palitos de madera o ramas pequefias y secas
- Papel de colores o Washi Tape (para las velas)

- Plastilina o masilla (Para fijar el mastil a la vela)

1. Se deberan abrir las nueces con cuidado de no
romper ninguna mitad de la cascara. En el caso de
que ocurra esto ultimo, se tendran que rechazar y
utilizar otras, pues si le falta un trozo a la cascara el
barquito no flotara.

Procedimiento 2. Se pegara un trocito pequeio de cinta adhesiva en el
palillo de madera o rama para hacer la vela. A este se
le cortaran las esquitas para hacer la forma del
triangulo.

3. Por ultimo, se fijara la vela dentro de la cascara con

un poco de plastilina o masilla.

Una vez que todos los nifios hayan realizado el ejercicio para trabajar el soplo,

se finalizara la sesién de asamblea con la cancién Un barquito de cascara de
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nuez de Miguel Bosé, Miliki y Emilio Aragon, disponible en el siguiente link

adjunto: https://www.youtube.com/watch?v=yAvsqdNB_-

U&ab channel=besmuiscchannel

Sesion Xl. Razonamiento-l6gico matematico
Temporalizacion: 60 minutos
Para empezar

e Se contara del 0 al 10 hacia delante con los dedos sentados en asamblea
de manera guiada con el docente.

e Para contar hacia atras o hacer “la cuenta atras” se pedira a los alumnos
que se pongan de pie y se agachen, de forma que simule “la cuenta atras”
del lanzamiento de un cohete. Cuando se diga “cero” se animara a los
alumnos a dar un santo y decir “despegue” para que de esta manera lo

interioricen alin mas.
Problemas orales: “Pienso, escondo, muestro”

Para el desarrollo de estos problemas orales se seguira la dinamica descrita en

la sesion anterior.
Los problemas orales seran:

- Guillermo trae para merendar 4 galletas de chocolate, pero tenia tanta
hambre que se ha comido 2 galletas. ¢Cuantas galletas le quedan a
Guillermo? Solucion: 2 galletas.

Leire y Eduardo llevan cada uno 2 zapatillas ¢ Cuantas zapatillas tienen
entre los dos? Solucién: 4 zapatillas. Para este problema, una vez los
alumnos hayan dicho sus respuestas se podra sacar a dos nifios para

contar las zapatillas totales entre los dos.
Juego de demostracion

Dado que la lamina de trabajo posterior se van a realizar series en las que el
factor es el color, en la parte practica de la sesion se realizaran actividades muy
similares. Para ello, se usara la estrategia de “El adivino o adivina”. Esta actividad
consiste en que el nifio que se viste de “adivino” diga bien la secuencia de

colores. Por lo tanto, primeramente, se seleccionara al “adivino” de entre los
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nifos de clase y se le pondra el gorro puntiagudo azul con estrellas amarillas
para que sea “el adivino/a”. Después, se sacaran a 7 nifios de la clase y les
indicara que se pongan en fila unos al lado de los otros. Se creara con ellos una
secuencia de colores directa, es decir, proporcion 1:1 (azul-naranja-azul-naranja)
porque cada uno de ellos recibir4 una bola de color a excepcion del dltimo nifio,
pues tendra que ser “el adivino” quien diga qué color deberia tener la bola que
le toque a ese nifio. La actividad se puede incrementar de dificultad realizando
secuencias indirectas, es decir, proporciones 2:1 (azul-azul-naranja-azul-azul-

naranja).

Esta actividad se realizara un total de tres veces para asegurar que todos los
ninos han salido al menos una vez a representar uno de los dos papeles: el

adivino o sujetar la bola de color.

Después del juego de demostracion, se pedira a los alumnos que tomen asiento
en sus “tripulaciones” para llevar a cabo la ldmina de trabajo (Lamina 4) de
razonamiento-logico matematico. Esta consistira en completar el barco pirata y
el mar realizando dos series cuyo criterio es el color, pero la primera de ellas
sera de estilo directo (proporcion 1:1), mientras que la del mar, la cual

incremental el nivel de dificultad, sera de estilo indirecto (proporcion 2:1).

Para ello, primeramente, el docente repartira las laminas y las pegatinas
correspondientes a la primera serie. Una vez terminada esta y supervisada de
que la serie esté correctamente, el profesor le facilitara al alumno las pegatinas
para realizar la segunda secuencia. Una vez terminado, cada alumno guardara

su lamina en el cajoncito de la estanteria correspondiente.
Sesion Xll. Proyecto
Temporalizacion: 60 minutos

Durante la ultima sesion de la semana se aprendera acerca de los barcos piratas
y Sus partes mas importantes: la proa y la popa, el mastil, las velas, el timén, la
bandera, los cafiones y el ancla. Para ello, el docente tendra preparadas algunas
ilustraciones a color con las que se animara a los alumnos, de manera guiada,
es decir, con preguntas, a describir cada uno de estos elementos. Por ejempilo,

si queremos que el alumno describa el mastil se le podra preguntar: Esto de aqui
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se llama mastil y es una de las estructuras mas altas del barco. Sirve para sujetar
las velas ¢ qué sujeta el mastil? A lo que el alumnado tendra que dar la respuesta.
¢ El mastil se encuentra encima o debajo del barco pirata? Con esta pregunta se
podrdn repasar algunos conceptos relacionados con las habilidades
matematicas. También, el docente puede realizar estas preguntas a aquellos

nifios que necesiten reforzar este contenido.

Para finalizar esta primera parte del proyecto en la asamblea, el docente habra
preparado una serie de adivinanzas en relacion con las partes principales del
barco pirata para contarselas a los nifios y conocer el aprendizaje de estos
durante los Ultimos dias. Para ello, se seguira la siguiente dinamica:
primeramente, el profesor leerd la adivinanza en voz alta y una vez terminada
pedird que solamente conteste el nifio que este nombre, para trabajar asi el
impulso y el turno de palabra. En el caso de que el nifio/a no sepa la respuesta
se le podréa dar el turno a otro nifio que haya guardado silencio mientras tanto y

haya tenido la mano levantada.

- Esredondo como el mundo y él lleva el rumbo. Solucién: el timon.

- Sisube nos vamos y si baja nos quedamos. Solucion: el ancla.

- Son grandes y de tela. Cuando el viento las sopla, el barco navega.
Solucion: las velas.

- Escupen fuego por la boca y destrozan el barco de proa a popa. Solucion:

los cafiones.

La segunda parte de la sesion del viernes se llevara a cabo en las mesas de
trabajo. La primera de ellas consistira en completar con pegatinas las partes mas
importante, y que anteriormente se han estudiado, del barco pirata. Para ello, el
docente habr& elaborado unas laminas sencillas en las que al barco pirata le
faltan las correspondientes partes y los alumnos tendran que colocar en ella la
pegatina correcta, de manera, que el barco quede totalmente completo. Este,

una vez terminado, cada alumno lo guardaréa en el cajoncito de la estanteria.

Para finalizar la sesion de hoy, se contara a los alumnos que para la semana que
viene tendran que hacer una investigacion para averiguar algunos de los
elementos mas usados por los piratas: vestimenta, bruajulas, catalejos, tripulacién

y mapas, de manera que se formen un total de cinco grupos de investigacion con
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cuatro nifios. Cada grupo tendra que investigar sobre los aspectos mas
importantes de la tematica, pero esta la escogeran ellos, al igual que la seleccion
de grupos, los alumnos escogeran qué quieren investigar. No obstante, se les
recordara la cantidad de nifios que pueden investigar sobre cada cosa, asi como
que todos los temas son igual de importantes. Se les explicara que la semana
gue viene se haran las exposiciones correspondientes para los compafieros de

la clase, por lo que tendran que traer completadas las laminas correspondientes

(Lamina 8).

A continuacion, cada nifio seleccionara la tematica sobre la que quieren
investigar para la semana que viene, indicandolo en la lamina que el docente le
mostrara. Una vez sefalado, este la apuntara en la lamina de investigacion que
el alumno tendrd que llevarse a casa para realizar durante el fin de semana en
colaboracion con su familia. De igual manera, todas las laminas para realizar la
investigacion habran sido preparadas por el docente con anterioridad y

dispuestas cada una en las carpetas transparentes para poder transportarlas.

LUNES 11 DE MARZO

Sesion Xlll. Asamblea

Temporalizacion: 60 minutos

) - Larutina de Buenos dias y secretario del Dia
¢Qué vamos a . .
- Presentacion protagonista de la semana
hacer?
- Puzle cooperativo. Primer dia de investigacion.

Dado que se vuelve a comenzar la semana, se deberan de retomar algunas de
las rutinas semanales que se llevan a cabo en el aula, entre ellas, la presentacion

del nuevo protagonista de la semana.

Primeramente, se llevaran a cabo la rutina de “Buenos dias” y la oracion de la
mafana ademas de un pequefio tiempo para que los alumnos cuenten como ha
sido o qué han hecho durante el fin de semana. Posteriormente se seleccionara
de manera alfabética el secretario del dia teniendo en cuenta qué alumno fue el
viernes. Por ultimo y antes de dar comienzo a las actividades del proyecto, se

presentara el protagonista de la semana y nos ensefara las fotos que ha traido,
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asi como qué hacia en ellas. También se le medira, plasmaran las manos y se
dibujara a si mismo, de manera que se trabaje el dibujo del propio esquema
corporal. Todas estas laminas se quedaran expuestas la semana para que las
familias puedan observar el rincén, cuando vengan a realizar la actividad del
cuentacuentos y el viernes estas seran guardadas para que el alumno se las

pueda llevar consigo como recuerdo.

Después, el docente pedira al secretario del dia que se dirija al cofre de Piratina
para ver si ha dejado alguna pista acerca del elemento pirata que se tendra que
investigar el dia de hoy. En efecto, el docente habra colocado un sobre dentro
de este con un total de veinte tarjetas que conformaran el puzle de un mapa.
Este sera el elemento que se expondra hoy en la investigacién. Para ello, el
docente y el alumno secretario repartirdn una tarjeta a cada uno de los alumnos
para que cada uno pueda poner su pieza en el puzle y tengan ese momento de
“protagonismo” diario tan importante a esta edad. El docente establecera turnos

y guiard al alumnado para que entre todos se consiga conformar el puzle.
Sesién XIV. Proyecto
Temporalizacion: 45 minutos

Dado que esta hora es de 45 minutos, se llevara a cabo la exposicion de las
investigaciones de los primeros alumnos. La tematica, como se ha “encontrado”

en la sesidn anterior seran: los mapas.

Para hacerlo correctamente, se pedird a los alumnos que hayan hecho la
exposicion acerca de esta tematica que, por favor, cojan de su carpeta la primer
lamina, correspondiente a la que han hecho un dibujo del mapay salgan al medio
de la alfombra para ensefiarselo a los comparferos. El docente establecera
turnos para que cada alumno expligue como ha hecho el dibujo correspondiente
y si le han ayudado o no a realizarlo. Una vez que los cuatro alumnos han
expuesto esta primera parte de su investigacion, se les pedira que cojan la
segunda lamina en la que cada uno ha investigado mas a fondo acerca del
elemento que escogieron. Una vez mas, el docente establecera turnos para que
cada uno de los alumnos cuenten sobre lo que han investigado. EI maestro
primeramente les podra guiar sobre lo que tengan dibujado o hecho en la lamina

para que por si solos continden la exposicion.

244



El docente grabara esta segunda intervencion de los alumnos, siempre que
cuente con el permiso de las familias, para enviarselo a estas y tenerlo como

evaluacion de esta parte del proyecto.

Sesion XV. Razonamiento Logico-Matematico
Temporalizacion: 60 minutos

Para empezar

e Se contara del 0 al 10 hacia delante con los dedos sentados en asamblea
de manera guiada con el docente.

e Para contar hacia atras o hacer “la cuenta atras” se pedira a los alumnos
gue se pongan de pie y se agachen, de forma que simule “la cuenta atras”
del lanzamiento de un cohete. Cuando se diga “cero” se animara a los
alumnos a dar un santo y decir “despegue” para que de esta manera lo

interioricen alin mas.
Problemas orales: “Pienso, escondo, muestro”

Para el desarrollo de estos problemas orales se seguira las mismas dinamicas

gue en sesiones anteriores.
Los problemas orales seran:

- Marcos se ha comido 4 galletas y su hermana Cayetana se ha comido 1
galleta mas que Marcos. ¢Cuantas galletas se ha comido Cayetana?
Solucién: 5 galletas.

- Leire tenian 5 trozos de manzana, pero se ha comido 2 trozos. ¢ Cuantos

trozos tiene ahora Leire? Solucién: 3 trozos de manzana.
Juego de demostracion

El juego practico del este dia hara hincapié en la ordenacion de los numeros
sobre la recta numérica. Para ello, la profesora repartira a diez nifios de la clase,
con ayuda del secretario del dia, 10 tarjetas que contengan la grafia del los
nameros del 0 al 9, es decir, una a cada uno. Después, repartira 10 tarjetas a los
alumnos restantes con las cantidades del O al 9 representadas por timones de
barco. De esta manera, habra 10 nifios del aula con tarjetas correspondientes a

la grafia y otros a la cantidad.
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El profesor indicara que primeramente salgan aquellos alumnos que tengan en
su tarjeta un numero representado del O al 9. Asi se comenzara preguntando:
¢,qué numero va el primero de todos? Os doy una pista, va delante del nimero
1. De esta forma, se busca que el alumno que tenga la tarjeta con la grafia del
namero 0 levante la mano, salga al medio de la alfombra ensefiando su carta y
situandose en la parte izquierda de esta. Este proceso se repetira con cada uno
de los nifios con la grafia de los nUmeros hasta completar toda la recta. Una vez

finalizado, se pedira un aplauso a los compafieros por el trabajo realizado.

A continuacion, el docente les indicara que ahora es el turno de los comparieros
gue tengan en sus tarjetas las cantidades de los nimeros representadas en
timones de barco. Para completar la recta, se seguira el mismo procedimiento

que en el caso anterior.

Una vez, finalizada esta primera parte practica, se realizara la lamina
correspondiente al trabajo de hoy. Esta, seguira la destreza de pensamiento Veo
-Pienso- Me pregunto para que, en un primer momento, cuando el docente
muestre la lamina los alumnos respondan lo que ellos creen que deberan de
realizar en ella. Después de un turno de respuestas, el docente les explicara que
con el rotulador deberan de repasar el recorrido que tendra que hacer el barco
de la PerlaBlanca hasta llegar a la Isla siguiendo el camino marcado por los
nameros del 1 al 5. Ademas, antes de comenzar a realizar el recorrido con el
rotulador se les recordara el reto de Piratina de aprender a escribir el nombre
con el lapicero, de formar que se repartiran los lapices adaptados y una vez que
el alumno indique que ha terminado, se le dara un rotulador para que realice la
lamina de trabajo. Una vez concluida y supervisada por el maestro, esta se

guardard en el cajoncito de la estanteria para su posterior archivado.

Al tiempo que van terminando los alumnos el docente tendra preparado los
materiales para la creacién de un catalejo pirata, pues sera el instrumento a
investigar al dia siguiente (esto uGltimo no se dira a los alumnos para que sea
sorpresa). Para ello, se habra recogido con anterioridad veinte rollos de papel
higiénico de los bafios del colegio (por lo que se habra hablado con las sefioras
de la limpieza para ayudar en esta tarea) y se habran preparado recipientes
individuales con pintura negra que se les entregaran a los alumnos con un pincel
gordo para que pinten el rollo de papel.
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Cuando el alumno haya terminado se le limpiara las manos con toallitas y se le

pedird que posteriormente se lave las manos para quitarse los restos de pintura.

MARTES 12 DE MARZO

Sesion XVI. Asamblea

Temporalizacion: 50 minutos

¢, Qué vamos a - La rutina de Buenos dias y secretario del Dia

hacer? - Puzle cooperativo. Segundo dia de investigacion.

Como cada mafiana, se llevaran a cabo la rutinas de “Buenos dias” y la oracién
de la mafiana ademas de un pequefio tiempo para que los alumnos cuenten a
los deméas cdmo se sienten hoy, repasando asi los sentimientos. Posteriormente
se dira quién es el secretario del dia para que pueda colocar en el calendario el
dia que es hoy, los alumnos que no han venido a clase y el tempo que hace.

A continuacién, el docente pedira al alumno secretario que se dirija al cofre de
Piratina para averiguar cuél sera el elemento a investigar el dia de hoy. Al igual
que ayer, el docente habra colocado un sobre dentro de este con un total de
veinte tarjetas que conformaran el puzle de: la tripulacion del barco, elemento
que hoy expondran los alumnos durante el momento de “investigacion”. Para
ello, el docente y el alumno secretario repartiran una tarjeta referente al puzle a
cada uno de los alumnos para que cada nifio pueda poner su piezay tengan ese
momento de “protagonismo” diario tan importante a esta edad. El docente
establecera turnos y guiard al alumnado para que entre todos se consiga

conformar el puzle.
Sesién XVII. Lectoescritura

Temporalizacion: 45 minutos

¢Qué vamos a - Identificacion del nombre en los gorros de capitan/a

hacer? - Clasificacion del nombre por vocales

Dado que esta es la sesion con la duraciébn mas corta de la jornada escolar, se

llevara a cabo una actividad sencilla en gran grupo con la finalidad de trabajar la
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discriminacion del propio nombre con el de los demas compafieros, asi como la

identificacion de las letras vocales en el nombre propio y su clasificacion.

La actividad que se explica a continuacién se ha llevado a cabo en el aula
de segundo ciclo de Educacion Infantil, concretamente en el aula de 3 afios

A donde he realizado mis ultimas practicas de la carrera.

Esta actividad la realicé en el aula de practicas como elemento de motivacion
para el proyecto que se comenzaba en ese momento: la primavera, por lo que
algunos de los elementos tuvieron que ser modificados con respecto a esta
unidad. Concretamente, el nombre en vez de estar inscrito en gorros de capitan
pirata estaban en flores de primavera, ya que el proyecto tenia ese hilo
conductor, pero el desarrollo y preguntas guia son las mismas. Al finalizar de
detallar esta unidad se adjuntan algunas de las fotografias que mi tutora me

realiz6 durante el desarrollo de la actividad.

Para comenzar esta primera actividad de la sesion, se pedira a todo el alumnado
gue se siente en la alfombra de la asamblea formando un gran circulo. Luego, el
docente indicara que todo grumete, es decir, persona que forma parte de una
tripulacion pirata lleva un gorro pirata con su nombre. Seguidamente, el maestro
sacara los gorros con los nombres de los alumnos y se los mostrara. Estos se
sustentan sobre un palo de polo para que puedan agarrarse. Una vez expuestos,
el docente les explicara a los alumnos que cada uno deberd de intentar
reconocer su gorro pirata cuando este lo levante y cuando lo identifique, en
silencio deberéa levantar la mano. El docente se lo entregara si es el correcto.

Una vez explicado, se llevara a cabo la realizacion de la actividad.

La segunda parte de la actividad consistira en clasificar los nombres propios
atendiendo a las vocales que su hombre contiene. De manera que, si el nombre
de un alumno contiene las letras a, 0, i podra introducir su gorro pirata en
cualquiera de los tres barcos. Para realizarlo, se ira sacando al centro de la
alfombra individualmente a cada nifio para realizar las preguntas guias. Puede
ser que algunos nifilos no las requieran porque con solo decirles ¢ En qué barco
pirata puedes poner tu gorro? Discriminan correctamente. No obstante, a los
alumnos que lo necesiten, se les ird preguntando ¢tu nombre tiene la letra A? ¢y

la letra E? ¢y la I? para ayudarles en la respectiva clasificacion.
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A continuacion, se presentan las fotografias de esta actividad cuando la realicé
en el aula de précticas:

llustracion 13. Realizacion de la actividad en el aula de practicas

Sesion XVIIl. Razonamiento Logico-Matematico
Temporalizacion: 60 minutos
Para empezar

e Se contara del 0 al 10 hacia delante con los dedos sentados en asamblea
de manera guiada con el docente.

e Para contar hacia atras o hacer “la cuenta atras” se pedira a los alumnos
que se pongan de pie y se agachen, de forma que simule “la cuenta atras”

del lanzamiento de un cohete. Cuando se diga “cero” se animara a los
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alumnos a dar un santo y decir “despegue” para que de esta manera lo

interioricen alin mas.
Problemas orales: “Pienso, escondo, muestro”

Para el desarrollo de estos problemas orales se seguira las mismas dinamicas

gue en sesiones anteriores.
Los problemas orales seran:

- Asier dio 4 pasos y su amiga Naira dio 2 pasos. ¢Quién ha dado mas
pasos? Solucién: Asier.
- Carlota recibio ayer 4 caramelos, pero se comid 1 caramelo. ¢ Cuantos

caramelos le quedan ahora a Carlota? Solucién: 3 caramelos.
Actividad con la mesa de luz

La mesa de luz es un material didactico e innovador que nos permite realizar una
gran diversidad de actividades incluyendo un extra de motivacion a los alumnos.
Con estas se favorece la concentracion de los alumnos alcanzando asi un nivel

sensorial superior aprendiendo a través de los sentidos.

Piratina habra dejado en el cofre un nuevo sobre con una carta. El docente leera
la carta sorpresa y mostrara la tarjeta con la adivinanza Solamente con luz,
descubriras los secretos. Seguidamente el profesor sacard del sobre grande
unas botellas piratas que al parecer estan ¢ vacias? El profesor preguntaré a los
alumnos ¢Qué podemos utilizar para averiguar qué esconden las botellas?
¢conocéis algo con luz que podamos utilizar? Se espera que algun alumno
indique la utilizacion de las mesas de luz para descubrir qué secreto guardan las
botellas. Una vez resuelto el misterio. La profesora organizara a los alumnos que
se dividan en dos grupos de diez para que puedan realizar la actividad

correspondiente.

Cada grupo de 10 alumnos tendran cinco botellas con la grafia de los nimeros
del 1 al 5 y cinco botellas con las cantidades correspondientes representadas
con iconos de barcos piratas. De manera que los alumnos tendran que emparejar
cada botella que guarda la grafia con su correspondiente a la cantidad. Una vez
que el alumnado haya finalizado la actividad, se le daran papeles de colores en
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forma circular y un patrén de serie para que la realicen y trabajen con la mesa

de luz.
Sesion XIX. Proyecto
Temporalizacion: 60 minutos

Durante la ultima hora del martes, se llevara a cabo la segunda exposicion de
las investigaciones del mundo pirata. La tematica, como se ha “encontrado” en
la sesion de asamblea sera: la tripulacion pirata. (Se seguird el mismo

procedimiento que en la sesién anterior).

Para hacerlo correctamente, se pedird a los alumnos que hayan hecho la
exposicidn a cerca de esta tematica que, por favor, cojan de su carpeta la primer
lamina, correspondiente a la que han hecho un dibujo del mapa y salgan al medio
de la alfombra para ensefiarselo a los compafieros. El docente establecera
turnos para que cada alumnos expligue como ha hecho el dibujo correspondiente
y si le han ayudado o no a realizarlo; Una vez que los cuatro alumnos han
expuesto esta primera parte de su investigacion, se les pedird que cojan la
segunda lamina en la que cada uno ha investigado mas afondo acerca del
elemento que escogieron. Una vez mas, el docente establecer turnos para que
cada uno de los alumnos cuenten sobre lo que han investigado. El maestro
primeramente les podra guiar sobre lo que tengan dibujado o hecho en la lamina

para que por si solos continten la exposicion.

El docente grabara esta segunda intervenciéon de los alumnos, siempre que
cuente con el permiso de las familias, para enviarselo a estas y tenerlo como

evaluacion de esta parte del proyecto.

MIERCOLES 13 DE MARZO

Sesién XX. Asamblea

Temporalizacion: 60 minutos

¢Qué vamos a - Larutina de Buenos dias y secretario del Dia

hacer? - Puzle cooperativo. Tercer dia de investigacion.
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Como cada mafiana, se llevaran a cabo la rutinas de “Buenos dias” y la oracién
de la mafiana ademas de un pequefio tiempo para que los alumnos cuenten a
los deméas cdmo se sienten hoy, repasando asi los sentimientos. Posteriormente
se dira quién es el secretario del dia para que pueda colocar en el calendario el

dia que es hoy, los alumnos que no han venido a clase y el tiempo que hace.

A continuacién, el docente pedira al alumno secretario que se dirija al cofre de
Piratina para cual sera el elemento a investigar el dia de hoy. Al igual que ayer,
el docente habra colocado un sobre dentro de este con un total de veinte tarjetas
que conformaran el puzle de: el catalejo, elemento que hoy expondran los
alumnos durante el momento de “investigacion”. Para ello, el docente y el alumno
secretario repartiran una tarjeta referente al puzle a cada uno de los alumnos
para que cada nifilo pueda poner su pieza y tengan ese momento de
“protagonismo” diario tan importante a esta edad. El docente establecera turnos

y guiara al alumnado para que entre todos se consiga conformar el puzle.
Sesion XXI. Razonamiento Légico-Matematico

Temporalizacion: 50 minutos

Para empezar

e Se contara del 0 al 10 hacia delante con los dedos sentados en asamblea
de manera guiada con el docente.

e Para contar hacia atras o hacer “la cuenta atras” se pedira a los alumnos
que se pongan de pie y se agachen, de forma que simule “la cuenta atras”
del lanzamiento de un cohete. Cuando se diga “cero” se animara a los
alumnos a dar un santo y decir “despegue” para que de esta manera lo

interioricen alin mas.
Problemas orales: “Pienso, escondo, muestro”

Siguiendo la rutina de Pienso, escondo, muestro, se realizara la siguiente

actividad, en la que los nifios mostraran con los dedos los siguientes nameros:

- Soy el niumero siguiente al 9. ¢ Qué numero soy? Solucion: El 10.
- Soy el numero siguiente al 3. ¢ Qué numero soy? Solucion: El 4.

- Soy el numero siguiente al 8. ¢ Qué numero soy? Solucion: El 9.
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Juego de demostracion

Durante la sesion de hoy se trabajaran las secuencias temporales con cuentos
clasicos, para que posteriormente, los alumnos pongan en practica lo trabajado
realizando individualmente una secuencia temporal. Esta consta de colocar en
orden cronologica una serie de ilustraciones que, en primer término, se
presentan desordenadas en el tiempo. Por ello, la finalidad que tiene es que los
alumnos empleen su razonamiento para establecer por orden cronoldgico cada

imagen, ayudandose de la légica y la propia experiencia.

Para trabajarlo, se utilizaran secuencias temporales de algunos cuentos clasicos
que el propio alumnado conozca y otros no porque sabrdn establecer la
cronologia y, de esta manera, les serd mas sencillo ordenar aquellos cuentos

gue no conocen.

Asi, se sacaran grupos de tres nifios al medio de la alfombra de la asamblea
para realizar la actividad y a cada uno se le hara entrega de una lamina ilustrada.
En grupo y con ayuda del docente, los alumnos tendran que intentar ordenarse
de acuerdo con las laminas que se les ha entregado, para que se ubique a la
derecha la primera accion, en el medio la segunda y en la izquierda la dltima.
Acto seguido los comparieros les realizaran una coevaluaciéon empleando los
gestos: pulgares arriba si el resultado es correcto o con pulgares abajo si es, al

contrario.

Seguidamente, el profesor pedira a los alumnos que se sitlen en sus respectivos
sitios de trabajo para comenzar la actividad vinculada a la lamina del proyecto
que, tendra relacion con el juego de secuencias llevado a cabo anteriormente.
Asi, el maestro habra preparado una lamina (Lamina 7) en la que se muestran
tres cuadros con los numeros del 1 al 3 respectivamente, para que los alumnos
realicen una secuencia temporal. Asi tendran que ubicar, en primera instancia,
cada una de las imagenes de la secuencia del pirata encima de cada recuadro
que ellos piensen que es el correcto. Una vez que han recibido el visto bueno del
docente, este le facilitara la barra de pegamento para que el alumno pueda
pegarlo a la ficha y completar asi la actividad. Una vez finalizado tendran que

guardar la ldmina en su cajoncito de la estanteria.
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- Actividad sensorial complementaria El cofre del tesoro

En el caso de que sobrara tiempo o algin alumno terminase la actividad antes
que el resto, se le ofrecera el material sensorial “El cofre del tesoro”. Este esta
compuesto por una huevera, pompones, unas pinzas de agarrar y unas cartas
ilustrativas. La tarea consiste en que el alumno debera de ubicar, con ayuda de
las pinzas, un pompoén de la caja a un hueco de la huevera y tendra que colocar
el total de pompones que le salgan en la tarjeta (por ello, estas deberan de estar
dadas la vuelta mientras se realiza la actividad).

Transferir objetos de un recipiente a otro es una de las actividades mas clasicas
Montessori que ademas de desarrollar la coordinacién ojo-mano también trabaja
la fuerza de las manos o el agarre en pinza, el cual cobra especial interés cuando

se comienzan a formas habitos de preescritura.
Sesion XXII. Proyecto
Temporalizacion: 45 minutos

Durante la ultima hora del martes, se llevara a cabo la segunda exposicion de
las investigaciones del mundo pirata. La tematica, como se ha “encontrado” en
la sesion de asamblea sera: el catalejo. (Se seguira el mismo procedimiento que

en la sesion anterior).

Para hacerlo correctamente, se pedird a los alumnos que hayan hecho la
exposicidn acerca de esta tematica que, por favor, cojan de su carpeta la primer
lamina, correspondiente a la que han hecho un dibujo del mapa y salgan al medio
de la alfombra para ensefiarselo a los comparieros. El docente establecera
turnos para que cada alumnos expligue como ha hecho el dibujo correspondiente
y si le han ayudado o no a realizarlo. Una vez que los cuatro alumnos han
expuesto esta primera parte de su investigacion, se les pedird que cojan la
segunda lamina en la que cada uno ha investigado mas a fondo acerca del
elemento que escogieron. Una vez mas, el docente establecera turnos para que
cada uno de los alumnos cuenten sobre lo que han investigado. El maestro
primeramente les podra guiar sobre lo que tengan dibujado o hecho en la lamina

para que por si solos continden la exposicion.
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El docente grabara esta segunda intervencion de los alumnos, siempre que
cuente con el permiso de las familias, para enviarselo a estas y tenerlo como

evaluacion de esta parte del proyecto.
- jMontamos nuestro catalejo!

Como buenos grumetes y miembros de la tripulacion de Piratina y como les
acaban de explicar sus compafieros de clase, todo pirata necesita un catalejo
para poder ver bien el horizonte para saber el avistamiento de una nueva isla o

de otro barco pirata. Por ello... jcrearemos nuestro propio catalejo de grumete!

Para la correcta elaboracion de este material, seran
necesarios los siguientes elementos:

- 2rollos de papel higiénico de diferente tamafio
Materiales - Témpera negra
- Pegatinas de diferentes formas y colores
- 1 tira de servilleta de 5 cm de ancho
- Celo

Anteriormente, se habia pedido a los alumnos que pintaran los rollos de papel
higiénico por lo que, para el dia de hoy, ya estaran totalmente secos para poder
montarlos. Este paso, lo llevara a cabo el docente con la colaboracion de un

profesor de apoyo.

Se recomienda que los rollos de papel higiénico tengan diferente tamafio uno del
otro respectivamente para que encajen perfectamente uno dentro del otro, pero
en el caso de no disponer de ellos, se podra solucionar realizando un corte en
diagonal en uno de los rollos y volviéndolo a enrollar metiendo uno de los lados
para hacerlo mas estrecho de manera que encaje bien uno dentro del otro. Una
vez que esta accion se haya realizado ambos se pegaran con pegamento.
Igualmente, se ubicara en uno de los laterales del tubo mas estrecho la tira de
papel de servilleta de 5 cm de ancho sujetandola con celo de manera que haga

tope y los tubos no se salga.
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Mas tarde, se entregara cada catalejo a su correspondiente alumno para que lo
decoren con las pegatinas que el docente les facilitara para terminar de decorarlo

y ... tachén jya tenemos nuestro catalejo pirata!
Sesién XXIIl. Psicomotricidad
Temporalizacion: 60 minutos

Para la realizacion de las actividades de psicomotricidad se utilizara una
delimitacién concreta del patio central del colegio. Al igual que en sesiones
anteriores, se comenzara con un calentamiento articular, asi como de las partes

principales del cuerpo.

La actividad principal de esta sesidn consistira en realizar un circuito que simule

el recorrido de un barco pirata haciendo carreras de relevos.

JUEVES 14 DE MARZO

Sesion XXIV. Asamblea

Temporalizacion: 60 minutos

¢Qué vamos a - Larutina de Buenos dias y secretario del Dia

hacer? - Puzle cooperativo. Cuarto dia de investigacion.

Como cada mafiana, se llevaran a cabo la rutinas de “Buenos dias” y la oracion
de la mafana. Posteriormente se dird quién es el secretario del dia para que
pueda colocar en el calendario el dia que es hoy, los alumnos que no han venido
a clase y el tiempo que hace. Dado que hoy, segun el horario planteado no hay
una hora determinada para dedicarle al proyecto, la exposicién se realizara en

esta hora.

Como se viene haciendo desde dias anteriores, el docente pedird al alumno
secretario que se dirija al cofre de Piratina para averiguar cual sera el elemento
a investigar el dia de hoy. Al igual que ayer, el docente habra colocado un sobre
dentro de este con un total de veinte tarjetas que conformaran el puzle de: la
brajula, elemento que hoy expondran los alumnos durante el momento de
“‘investigacion”. Para ello, el docente y el alumno secretario repartiran una tarjeta

referente al puzle a cada uno de los alumnos para que cada nifio pueda poner
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su pieza y tengan ese momento de “protagonismo” diario tan importante a esta
edad. El docente establecera turnos y guiara al alumnado para que entre todos

se consiga conformar el puzle.

Seguidamente se realizaran las exposiciones de este elementos siguiendo los

mismos pasos que se han llevo a cabo los dias anteriores.
Sesién XXV. Lectoescritura
Temporalizacion: 60 minutos

Esta sesion tiene lugar el jueves después de la hora de la comida, por lo que el
tiempo destinado a la actividad de lectoescritura sera menor pues tendréa lugar la
bienvenida de la familia del alumno protagonista de la semana para la sesion de

cuentacuentos.

No obstante, antes de ello se realizaran unos minutos de relajacion, ya que en
su mayoria algunos de los nifios vuelven nerviosos la hora de después de la
comida y para el momento con las familias es necesario sentirse tranquilos. Una
vez concluida la relajacion se realizaran los habitos de rutina para saludarnos de
nuevo con un “Buenas tardes” y contar al resto de la clase lo que se ha comido.
Concluido el momento de vuelta a la calma, se pedira al alumno protagonista
que prepare tantas sillas como miembros de su familia vengan a la clase (para

ello, le ayudara la profesora recordandole las personas que vendran).

El alumno protagonista ir4, acompafiado de otro alumno que se conozca bien las
instalaciones del centro, a recoger a la familia del primero y la guiara hasta el
aula, donde tomaran asiento segun el protagonista les indique. Mientas tanto el
resto de los alumnos estaran colocados y en silencio en la alfombra, preparados
para contar el cuento. Una vez que el nifilo haya presentado a su familia, se
sentara con ellos en la silla que ha preparado. Seguidamente, se cantara la
siguiente cancion que marcara el inicio de lectura: Brazos cruzados, bien
sentados, cremallera cerrada, vamos a empezar. Después cuando la lectura del
cuento haya culminado, se cantard la siguiente cancién acompafiado de un
movimiento de brazos y palmadas en las piernas con las manos: Colorin,
colorado, este cuento se ha acabado; Colorin, colorete, por la chimenea sale un

cohete.
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Una vez acabado, cada miembro de la familia planteara una pregunta para los
alumnos y el protagonista escogera a uno de sus compafieros para que dé la
respuesta, de entre los nifios que tengan los brazos levantados. Después, todos
los nifios les explicaran con sus propias palabras como se porta el protagonista
en clase y se le preguntara a la familia las siguientes preguntas acerca de la

rutina y comportamiento en casa:

- ¢ Como se porta (nombre del nifio) en casa?
- ¢ Cbomo come (nombre del nifio)?

- ¢(Nombre del nifio) duerme solo en su cama o duerme con vosotros?

Por dltimo, en el caso de que este nifio o nifia tenga hermanos que hayan podido
venir a leer el cuento, se les preguntara ¢, Juegas con (nombre del nifio) en casa?

¢A qué es lo que mas os gusta jugar?

Finalmente, se indicara a los nifios que hagan una fila para despedirse de los
padres y hermanos (si los tuviera) con un abrazo y un beso. Una vez que lo
hayan hecho, se les pedira que se sienten en sus correspondientes nuevos sitios

y beban un poco de agua para continuar con la hora de trabajo.

Durante la ultima hora de la jornada escolar se realizara una actividad con el
recurso educativo y tecnolégico Bee Bot. Esta es un elemento educativo muy Uutil
para nifios a partir de los 3 afios, ya que les ayuda a estimular el conocimiento
basico de la programacion. Ademas, presenta una gran variedad de beneficios

entre los cuales se destacan:

- Eldesarrollo de la lateralidad. Los alumnos tendran una mejor distincién
entre la derecha y la izquierda, tanto propia como en espejo, por lo que
ello contribuira al desarrollo y mejora de su escritura, asi como a su
posicionamiento en el entorno.

- Debido al desarrollo de secuencias légicas los alumnos mostraran
mejoras en cuanto la razonamiento légico.

- Mejorar del trabajo cooperativo. Si desde edades muy tempranas los
alumnos aceptan las diferencias de roles en una misma parea y respetan
las opiniones de los iguales, se estara contribuyendo a una mejora

individual del trabajo cooperativo.
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- Desarrollo de la orientacion espacial. Puesto que el trabajo con robots se
basa en secuencias descritas en cuadriculas, desarrollo de la percepcion

espacial y la relacion con los espacios cercanos muestra una mejora.

Asi, se planteara la busqueda de llevar a Bee Bot a diferentes puntos del tapete
en funcion de las consignas de los alumnos. La actividad consistird en que cada
alumno programe y, por tanto, realice un circuito, que el docente o un alumno le
ha indicado. De esta forma se podra observar si realiza érdenes sencilla 'y el nivel

de eficacia que tiene.

El tapete que se mostrara tendra 24 elementos relacionados con la tematica
pirata pues este ha sido elaborado por el docente para realizar una revision de
los contenidos trabajados. El trabajo con Bee Bot tiene la finalidad de incorporara
un componente ludico con la intencion de despertar la emocion y mantener la

emocion del alumnado.

Para el correcto desarrollo de la actividad a realizar seran
necesarios los siguientes materiales:
- Un dado grande con los numeros del 1 al 6 en grafia
- Una cartulina tamafio A1 dividida en 24 cuadrados
iguales de 15x15cm
Materiales
- Imagenes que representen los contenidos trabajados
relacionados con el mundo pirata.
- Robot (igual o similar a Bee Bot)
Nota: se aconseja forrar el tapete con un rollo de plastico

adhesivo para facilitar el paso del robot.

¢Como se juega?
1) Colocar el tapete sobre una superficie plana

2) Explicar a los alumnos las reglas del juego. En este momento, el profesor
tendra que decir a los nifios/as lo que deben hacer. Podra pronunciarse de la
siguiente manera: “el reto que os toca realizar es el siguiente: tienes que llevar a

Bee Bot desde el barco pirata hasta el tesoro”.

3) El alumno debera pensar en el circuito que se debe seguir y, con ayuda del

profesor, programar el robot para llegar al elemento indicado.
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4) Comprobar si se ha llegado al objetivo indicado y, en caso de que no sea asi,

analizar qué errores se han cometido.
Sesion XXVI. Psicomotricidad
Temporalizacion: 60 minutos

En el cuento de Daniel Pirara, la protagonista debia superar un total de siete
pruebas para poder ser parte de su tripulacion sofiada. De la misma forma, con
la gymkana que se presenta a continuacion, superen seis pequefas pruebas
consiguiendo una insignia con la que iran completando su carnet de tripulante

del Perla Blanca.

La actividad se realizara en una delimitacion del patio central del centro educativo

y contara con la ayuda de algunas familias o profesores de apoyo.

Prueba 1. Pesca: En un perimetro delimitado se dispondran diferentes formas
geomeétricas, asi como elementos tipicos piratas. Se dividira al alumnado en dos
grupos de manera que, en un tiempo establecido, el equipo que recoja mas
elementos y los clasifique correctamente ganara la insignia de la Pesca de primer

o segundo lugar.

Prueba 2. Peso: Se realizara una carrera de sacos. Todos los alumnos que

consigan llegar a la linea de meta conseguiran esta insignia.

Prueba 3. Velocidad: Con un antifaz se le tapara los ojos a la mitad de los
alumnos y se les explicara que sus parejas les daran de la mano para conducirles
lo mas rapido posible hasta el aro que se encuentra en el otro lado de la pista.
Con esta actividad se trabaja la confianza en los iguales y las habilidades

sociales.

Prueba 4. Canto. Se pondra la cancion del proyecto y los alumnos deberan de
cantarla acompafiandola de los gestos que previamente se habian trabajado.
Todos los alumnos podran conseguir la insignia de Canto.

Prueba 5. Valentia. Se creard una caja sensorial y se incluirdn en ellos
diferentes objetos con texturas diferentes. Los alumnos podran conseguir la

insignia de la Valentia si consiguen sacar dos de los elementos.
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Prueba 6. Cocina. Al igual que la pirata Daniela, cada uno de los alumnos tendra

que realizar una sopa con las cantidades indicadas en su receta.

VIERNES 15 DE MARZO

Para finalizar la unidad de Una busqueda vital se llevara a cabo durante las dos
horas finales de la jornada escolar una experiencia con luz negra con la finalidad
de encontrar a Eli y devolverla con Kira. De esta forma, a lo largo de toda la
mafana el docente, en colaboracion con las familias u otros profesionales
educativos podra transformar la sala de psicomotricidad en un “oscuro” fondo

marino en el que se pudiese experimentar y encontrar a la tortuga marina.

Objetivos de la actividad

e Despertar la imaginacion del alumnado
e Desarrollar su imaginacion y creatividad a partir de la luz negra.

e Trabajar el miedo a la oscuridad

Contenidos de la actividad

e Vivencia de experiencias con elementos de materiales que lucen en la
oscuridad

e Elaboracion de obras plasticas individuales y grupales a partir de
diferentes materiales

e Desarrollo de la autonomia e iniciativa en actividades de caracter

ladico

Recursos y herramientas necesarios para la ambientaciéon del lugar:

1. La sala de psicomotricidad de Educacion Infantil, en la que cual se
retiraron todos los materiales cotidianos para generar los diferentes
espacios de experimentacion.

2. Se acondicion6 el espacio con una diversidad de materiales que
proporcionaban la luz ultravioleta (luz negra): cintas leds ultravioletas y
diferentes tubos y luces leds, asi como un tubo de luz y telas negras.

3. Se ubicaron para la utilizacién de los nifios diferentes materiales para la

experimentacion con la luz negra: tales como las mesas de luz del aula,
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construcciones brillantes, pinturas fldor, plastilina fluorescente, papel

continuo blanco, asi como murales ambientados en el ecosistema marino.
Desarrollo de la actividad

La intencionalidad ultima de esta actividad es que el alumnado experimente y
sean capaces de vivenciar la realidad inusual con respecto al dia a dia, de forma

libre y eligiendo sus propios intereses.

Con esta vivencia se pretende despertar la curiosidad hacia lo totalmente
desconocido de manera que aumenten su interés por conocer e investigar al
mismo tiempo que pueden superar algunos miedos que pueden ser muy
comunes a esta edad: la oscuridad o la incertidumbre de no saber qué pasara

ante un ambiente al que el alumno no esta acostumbrado.

El dia anterior, se enviara un correo comunicativo a las familias para exponerles
la actividad que se realizara en el dia de hoy y que, para vivir aun mas la
experiencia, los alumnos podran venir vestidos con algun tipo de ropa blanca o

fosforita.

Igualmente, antes de llegar al aula de psicomotricidad también se podran

distinguir algunos momentos clave:

1. Motivacion y ambientacion

Se les explicara a los alumnos que para el ultimo reto que nos ha preparado
Piratina y con el que podremos encontrar a Eli, nos tendremos que maquillar con
pintura fluorescente en la cara y /o la manos. Asi como algunas de las normas

que tendran que seguir una vez lleguen el lugar “misterioso”.
Se realizara una entrada silenciosa y oscura a la sala de Psicomotricidad

2. Desarrollo de la sesién

En primer lugar, se llevara a cabo la narracion del cuento ¢Donde estan los
peces? adecuado para ser contado con luz ultravioleta o con una linterna, ademas
gue comenzara a dar pistas a los alumnos de lo que le habra pasado a la tortuga Eli.
Seguidamente se procedera al encendido de las luz negra de todas las zonas y

ambientes de la sala y se hara una primera observacion del ambiente.
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A continuacion, se les explicara a los alumnos los diferentes ambientes y
actividades que podran realizar en la sala durante un total de 30 minutos. El
juego no sera dirigido. Finalizado el tiempo se apagaran las luces ultravioleta y

se volverd al aula

3. Vuelta al aula

Tras la vuelta a la realidad del aula, el alumnado se encontrara un gran peluche
en el aula, el cual representara a Eli. Esta tendra enganchado al cuello un
plastico con el que se colocan las latas de refresco. Seguidamente se hara una
asamblea acerca de vivido en la sala de luz negra y con respecto a lo que le ha

pasado a Eli.

Se dejara un tiempo para que los alumnos realicen sus hipotesis sobre lo que
piensan que le ha podido ocurrir a Eli y porgué en el mar hay un plastico como

ese.
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RECURSO |. CARTA DE PIRATINA

PIRATINA

Y LA PERLABLANCA

Hola, amigos, me llamo Piratina ¢vosotros como os llamdis?

Soy la pirata de los mares verdes y capitana del PerlaBlanca, uno de los barcos mds rdpidos
de ATWA. Mis amigos me conocen por ser intrépida y aventura: he surcado todos los mares y
océanos del planeta Tierra, me he adentrado por los bosques y selvas mds profundos y he
recorrido las islas mds peligrosas, pero también he ayudade al oso polar a encontrar una casa
nueva en el Polo y he salvado al tigre de Bengala de ser extinguido. Al final del cofre os he
enviado algunas fotografia de mis viajes.

Sin embargo, hace unos dias, Kira, el hada del agua vino a mi barco
porque estaba muy triste, seguia sin poder encontrar a Eli, su
mascota {sabéis quién es Eli, ¢verdad? Ella me conté todos
vosotros la habéis ayudado con muchas cosas y estd muy
agradecida por ello, pero ya no tiene fuerzas. Kira llora mucho. Por
es0, me ha pedido que siga yo en la bidsqueda de Eli. Pero mis
grumetes estdn ahora de vacaciones después de un largo viaje y no
puedo llevar el barco sin una tripulacién Cos atrevéis a convertiros
en piratas y ayudarme a encontrar a Eli?

Todo pirata del PerleBlanca necesita conocer el mar, cémo
funciona una brdjula, las partes mds importantes del barco y
algunas caracteristicas de las torfugas marinas como Eli. Pero
también debe de saber estar en silencio y no interrumpir a los
compafieros cuando hablan. Podrd hablar siempre de que haya
levantado antes la mano y sobre todo si sabéis estar atentos con
los 0jos mirando y orejas escuchando ¢os apuntdis a la aventura?
Si queréis entrar a formar parte de la tripulacién de la
PerlaBlanca deberéis de hacerlo con un juramento: plasmar
vuestra huella de mano en el papiro y haceros una foto con mi
gorro de capitana pirata, para que pueda conoceros y saber cémo
sois. Solamente si cumplis estos dos procedimientos, comenzaréis
a ser piratas.

Kira me ha dicho que cada uno de vosotros sois unos nifios leales,
llenos de valor y valentia por lo que estoy segura de que seréis
unos fantdsticos piratas del PerlaBlanca. Dentro del cofre pirata
encontraréis mi gorro de capitana del Pela Blanca y los pergaminos
para entrar a formar parte de mi tripulacidn. Cada dia os dejaré
algo en el cofre para que me ayudéis a encontrar a Eli.
Muchas gracias por ayudarme

Un saludo pirata,




RECURSO IIl. IMAGENES ADJUNTAS CON LA CARTA DE PIRATINA
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RECURSO IlIl. NOMBRES DE LOS GRUPOS DE AULA PARA EL PROYECTO

9
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RECURSO IV. LAMINA DEL TALLER DE DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD: BURBUJAS ESTAMPADAS

- Burbujas estam

TALLER DE DESARROLLO DE LA C

NOMBRE:
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RECURSO V. LAMINA DEL TALLER LOS SECRETOS DEL AGUA: ;HAY POMPAS EN FORMAS DE ESTRELLA?

£Qué forma tendran (as pompas de jabon?

LOS SECRETOS DELA GUA

NOMBRE:
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LAMINA 1 DEL PROYECTO

{Quieres formar parte de (a tripulacion de (a Per{aBlanca?
SELLA TU JURAMENTO

NOMBRE:
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LAMINA 2 DEL PROYECTO: ¢ QUE SE SOBRE LOS PIRATAS?

éQue sabemos de los Piratas?
" CONOZCO TODO ESTO
. DELOSPIRATAS

Pero quiero seguir
aprendido sobre ellos

N e —————— - -

A5

Tienen una bandera
pirata

Utilizan gorros

NOMBRE:

Utilizan el catalejos
para ver de lejos

@ Usan mapas
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LAMINA 3 DEL PROYECTO. RAZONAMIENTO LOGICO-MATEMATICO. EL RECTANGULO

TRAZA LOS RECTANGULOS SIGUIENDO LA DIRECCIONALIDAD

GEOMETRIA. RAZONAMIENTO LOGICO-MATEMATICO

Je===| (Gl
¢ \, [t T
1 T

i I

J l: S w————— :.) b S ol

v

NOMBRE: FECHA:
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LAMINA 4 DEL PROYECTO. SERIES EN EL BARCO PIRATA

T N T———————

Pega (as pegatinas siguiendo el orden de colores

RAZONAMIENTO LOGICO-MATEMATICO

=- --‘

(1] o
] @ ® @
& 8 ® @
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LAMINA 5 DEL PRYECTO. EN LA TRIPULACION

&

NOMEBRE:

MI TRIPOLACION

PERTENEZCO A LA
TRIPULACION:

SOMOS

\_~
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LAMINA 6 DEL PROYECTO. TRAZAR LAS LINEAS DEL NOMBRE

NOMBRE:

TRAZA LAS LETRAS DE TU NOMBRE

LECTOESCRITURA

FECHA:
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LAMINA 7 DEL PROYECTO. SECUENCIA TEMPORAL

RECORTA LAS IMAGENES DE LA SECUENCIA DEL PIRATA

SECUENCIA TEMPORAL
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ORDENA LA SECUENCIA DEL PIRATA

SECUENCIA TEMPORAL

FECHA:

NOMBRE:
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LAMINA 8 DEL PROYECTO. MI PRIMERA INVESTIGACION

MI PRIMERA INVESTIGACION

QUIERO INVESTIGAR SOBRE:

IMi dibujo

A
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MI PRIMERA INVESTIGACION

Os quiero contar que..

NOMBRE:
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EVALUACION DE LA UNIDAD DIDACTICA

ADQUIRIDO

CRITERIOS DE
EVALUACION

INICIADO

EN PROCESO

ADQUIRIDO

AMPLIAMENTE

AREA I. CRECIMIENTO EN ARMONIA

Emplea un desarrollo del

1.1. Progresaren el
desarrollo del equilibrio.

Muestra progresos de
manera sutil en el
desarrollo del equilibrio.

Comienza a progresar en
el desarrollo del equilibrio.

Emplea el equilibrio en
situaciones
contextualizadas.
Manifiesta actitudes de

equilibrio controlado en
diferentes situaciones.

1.4. Participar en juegos
con curiosidad y diversion.

Manifiesta interés por
integrarse en situaciones
de juego.

Participa de manera
auténoma en juegos del
aula.

curiosidad por los juegos
propuestos en el aula.
Plantea preguntas y
realiza algunas acciones
de manera auténoma.

Participa de manera
auténoma y activa en
todas las actividades de
caracter ludico del aula
mostrando curiosidad.

Es capaz de expresar sus

2.1. |dentificar y expresar
los sentimientos y
pensamientos propios.

Identifica las principales
emociones en si mismo.

Muestra conocimiento de
los sentimientos en uno
mismo y los identifica en

el resto.

Expresa con gestos y
alguna palabra sus
propios sentimientos.

sentimientos
acompafiados de una
breve explicacién
(Porque...).

3.1. Realizar actividades
relacionadas con el
cuidado del entorno.

Manifiesta actitudes de
imparcialidad hacia el
medio ambiente.

Manifiesta actitudes de
respeto al entorno.

Muestra actitudes de
respeto al entorno y se
interesa por su cuidado.

Participa activamente en
las acciones de cuidado
del medio ambiente
mostrando respeto hacia
el mismo.

4.2. Rechaza estereotipos
del juego simbdlico.

Muestra actitudes de
enfado al realizar
algunas acciones del
juego simbalico

Muestra actitudes de
respeto hacia ciertas
tareas del juego simbdlico

Manifiesta actitudes de
respeto durante el juego
simbdlico

Participa sin rechazos y
respeto en los roles del
juego simbdlico
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AREA Il. DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

1.1. Establecer
relaciones a partir de las
cualidades de los
objetos.

Muestra actitudes de
indiferencia ante las
cualidades de los
objetos

Manifiesta actitudes de
curiosidad por las
cualidades de los objetos

Manipula los objetos
teniendo en cuenta los
atributos de estos

Establece relaciones de
atributos entre diferentes
objetos mostrando
curiosidad

2.1. Manifiesta interés e
iniciativa por los retos
propuestos.

Muestra interés por
aquellos retos que le
motivan, pero no por el
resto

Manifiesta actitudes de
interés por los retos y
actividades planteadas en
el aula sin participar

Participa y muestra
interés a partes iguales en
aquellos retos de aula que

mas le interesan

Muestra iniciativa para
participar de manera
voluntaria en todos los
retos del aula

2.2. Canaliza la
frustracion mediante la
aplicacion de estrategias.

No demuestra casi
interés por la aplicacion
de estrategias para
canalizar la frustracion

Se compromete a partir
de ciertas estrategias a
canalizar la frustracion

Conoce y emplea algunas
herramientas para
canalizar su frustracion

3.1. Mostrar una actitud de
respeto, cuidado y
proteccidn hacia el medio
natural.

Se muestra poco
interesado en tener
actitudes de respeto
hacia el entorno natural

Comienza a manifestar
actitudes de respeto hacia
el medio natural y algunos

elementos

Se interesa por el impacto
de la accion humana
sobre el entorno natural

Identifica el impacto de
los seres humanos en el
medio natural
manifestando actitudes de
respeto

AREA Ill. COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD

1.1. Muestra respeto en las
diferentes situaciones de
complejidad.

Comienza a realizar
tareas de diferente
complejidad, pero
siempre pide ayuda

Comienza a realizar
intentos en las diferentes
situaciones, pero se
frustra si no lo consigue

Identifica los diferentes de
complejidad dentro de
una situacion

Muestra respeto por las
situaciones de
complejidad y no se
frustra ante ellas.

2.1. Interpreta de forma
eficaz los mensajes orales
de los demas.

Muestra atencién a los
compafieros e
interacciona en gran

grupo

Comienza a responder de
forma coherente a los
mensajes orales del
docente

Empieza a interpretar los
mensajes orales de sus
iguales

Responde con coherencia
a los mensajes orales de
sus iguales y del docente
tanto en situacion
pequefias como en gran

grupo
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4.1. Muestra interés por

Muestra algunas actitudes

comunicarse a través de
cédigos escritos

Manifiesta poco interés
por el cédigo escrito

de interés hacia el codigo
escrito haciendo intentos
con su propio nombre

Participa activamente en
la escritura de su propio
nombre

Identifica y escribe con el
codigo escrito palabras
sencillas y de uso comun

5.5. Expresar ideas y
emociones a través de
manifestaciones artisticas.

Se muestra imparcial
ante la participacion en
situaciones de caracter

artistico

Comienza a expresar las
emociones principales a
partir de retos artisticos

que le atraigan

Expresa sus ideas y
emociones con algunas
manifestaciones artisticas

Expresa y muestra sus
emociones y
pensamientos a partir de
las manifestaciones
artisticas.
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