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1. INTRODUCCION

“El &rea de Lengua Castellana y Literatura en la Educacion Primaria tiene como
finalidad el desarrollo en el alumnado de estrategias basicas relacionadas con
hablar, escuchar, leer y escribir de forma integrada en lengua castellana” (Ley
Orgéanica de Educacion, 3/2020, p. 60).

Asi define la nueva ley el objetivo fundamental del area de Lengua Castellana y
Literatura en Educacion Primaria. Por ello, esta programacion didactica anual va
a centrarse en el desarrollo de esas cuatro habilidades fundamentales de la
Lengua Castellana. La expresion oral, la integracion de la lectura y el hébito

lector, la expresion escrita y la escucha activa.

Todo esto, se llevara a cabo en 3° de Educacion Primaria, ya que es el momento
en el que los alumnos comienzan a iniciarse en el mundo de la lectura, la
escritura o la expresion oral, asentando las bases fundamentales y pasando asi
a adquirir, en gran medida, las distintas habilidades de la Lengua Castellana. El
objetivo principal de esta programacion no es solo familiarizarse con estas areas
ya mencionadas, sino generar en los alumnos un gusto por la lectura, la escritura
o la expresion oral. Viendo estas areas y, por consecuencia la Lengua

Castellana, como un juego al que no quieren dejar de jugar.

Esta programacién estara compuesta por tres grandes proyectos, que pretenden
distribuirse en los tres trimestres del curso escolar. Cada uno de ellos constara
de cuatro Unidades Didacticas, por lo que la programacion tendra doce unidades
en total.

La técnica de aprendizaje sera la gamificacion, una mecanica que traslada los
juegos al ambito educativo, con el fin de conseguir mejores resultados. El tema
principal sera el videojuego de “Super Mario Bros” conocido por todos los nifios.
Este tiene como objetivo pasar por una serie de mundos, resolviendo ciertos
retos para salvar a una princesa y al hermano del protagonista del juego que se
encuentran atrapados en un castillo custodiado por un monstruo. En cada
mundo, el protagonista (Mario Bross), debe ser capaz de resolver los retos,

subiendo de nivel, consiguiendo asi pasar al siguiente mundo y estar mas cerca



de su objetivo final. Este, servirdA como fuente de inspiracion para el

planteamiento de los contenidos.

Por ello, “nuestro videojuego” constard de tres mundos (los tres proyectos) y
cada uno de ellos estara formado por cuatro niveles (las Unidades Didacticas).
El primer mundo sera: El Mundo de los Comics, el segundo mundo seréa: El
Mundo de las Fabulas y, por ultimo: El Mundo de los Cuentos, a través de estos
tres se trabajaran los distintos contenidos.

En todos se trabajaran de manera transversal, por medio de las competencias
clave, otras asignaturas como Naturales o Mateméticas generando, asi, una
motivacion o reto inicial, que supondra un punto de partida significativo para los
alumnos. También podra llevarse a cabo la adquisicion de las competencias
clave a través del trabajo por rincones: el rincén de lectura, de trabajo
manipulativo, de las TIC y de escritura. Con estos cuatro rincones se podran
trabajar contenidos del area de Lengua en otras asignaturas, al mismo tiempo

gue se adquieren conocimientos sobre otras materias.

De esta manera, la transversalidad tanto de contenidos de la lengua como de
otras asignaturas estara presente en el aula, con el desarrollo y la adquisicion de
las competencias clave, al mismo tiempo que se genera en los alumnos una
motivacion que perdurara a lo largo del desarrollo de todo el proyecto a través

de la gamificacion y el videojuego “Super Mario Bros’.

2. FUNDAMENTACION TEORICO-NORMATIVA DE LA
PROGRAMACION

La siguiente programacion didactica se ha organizado en base a la ley que
actualmente se encuentra en vigor en la Comunidad de Madrid y por la que se
establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Primaria la
LOMLOE a través del Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo.

A continuacién, se hace explicita la base tedrica de la programacién, exponiendo
asi las distintas fuentes pedagdgicas que han sido de inspiracion para la

realizacion de esta programacion.



El aprendizaje basado en proyectos (ABP) de Kilpatrick (1946) es una de las
principales fuentes de inspiracion para la realizacion de esta programacion. Un
tipo de metodologia que permite a los alumnos adquirir distintos conocimientos
y actitudes con la creacion de proyectos que estdn compuestos de actividades,
retos y problemas de la vida real. Esto supone un aprendizaje mucho mas activo
para los alumnos, dejando de entender los conocimientos como una posesion
del docente, pasando a ser también de los propios alumnos, que, a traves de la
experimentacion, la recogida o la interpretacion de datos crean su propia idea
sobre los contenidos. La experimentacion, la observacion y la reflexion son
fuentes principales en la adquisicion del conocimiento a través de esta

metodologia.

Como se ha comentado con anterioridad, a través de esta metodologia el papel
del docente evoluciona, Vergara (2015). Este se expande mas alla, abandona la
idea principal de exponer los contenidos, creando situaciones de aprendizaje que
permitan a los alumnos desarrollar el proyecto, implicandose asi en este con la
investigacion y la manipulacion. De modo que ellos son, en muchas ocasiones,

los gestores de su propio trabajo.

Por otro lado, Edgar Dale (1946) supone una gran fuente de inspiracion en la
realizacion de esta programacion. Dale fue un pedagogo norteamericano que
hablé sobre el aprendizaje de las personas, sefialando asi la existencia de dos
tipos de aprendizaje: el activo y el pasivo. La mezcla de ambos aprendizajes
supondra una buena combinacion, ya que el aprendizaje pasivo es aquel que se
adquiere observando, leyendo o escuchando. Una buena forma de adquirir
conocimientos e informacioén, pero no lo suficiente, ya que Edgar compartia en
sus investigaciones que a través de estas vias de aprendizaje se podia adquirir,
tan solo hasta un 50% de los conocimientos. Por otro lado, el aprendizaje activo
se alcanza con la exploracion o la investigacion realizada por uno mismo, pues

la practica es algo fundamental.

Otra de sus aportaciones al mundo de la educacion fue la creacion del Cono del
Aprendizaje (Anexo lIl1): una piramide que expone un orden de importancia en
cuanto a las actividades que se pretenden realizar para la adquisicion de los
conocimientos de manera completa. En esta programacion ambos tipos de
aprendizajes tienen protagonismo, combinando asi la teoria con la practica.
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Al hilo de lo anteriormente mencionado, el aprendizaje significativo toma una
gran importancia, ya que a través de este se tienen en cuenta las experiencias
de los alumnos, sus gustos o intereses con el fin principal de mejorar la
adquisicién de los conocimientos. Como menciona Ausubel (1983) con su teoria
constructivista el verdadero conocimiento solo puede surgir cuando los
contenidos tienen un significado para los alumnos. Conectando asi los
conocimientos ya adquiridos con los nuevos o los que estan por lograrse,

haciendo que los ya adquiridos sean mas estables y completos.

Por otro lado, autores como Vygotsky (1931) o Bruner (1976) también se
encuentran muy presentes con sus teorias sobre el andamiaje o la zona de
desarrollo proximo. Ambos estan muy relacionados entre si, ya que su objetivo
principal es proporcionar a los alumnos las ayudas que necesiten al principio,
con el fin de ir retirando estas poco a poco, favoreciendo asi su autonomia y

respetando siempre los ritmos de aprendizaje.

En cuanto al trabajo por rincones, como mencionan autores como Laguia-Vidal
(1987) este tipo de metodologia o recurso educativo lleva detras una larga
tradicion, ya que se asientan sus bases en autores como Dewey y Freinet que
fueron los propulsores de lo que se conoce como Escuela Nueva. Estos han
realizado aportaciones que abogan por una nueva pedagogia que propone la
realizacion de actividades que fomenten el desarrollo integral de los nifios. De
estas actividades propuestas deriva el trabajo por rincones. Haciendo posible la
participacion activa del nifio en la construccion de su propio aprendizaje.
Atendiendo asi a la diversidad y los distintos ritmos de aprendizaje, al mismo

tiempo que se fomenta la autonomia de los alumnos.

La gamificacion, como mencionan los autores Juan Pablo Hernandez Medina,
Rosa Delia Cervantes Castro y Evelia Reséndiz en su libro Gamificacion en el
aula: Los videojuegos como herramienta la ensefianza (2022), consiste en coger
elementos de los juegos, como pueden ser las recompensas, la acumulacion de
puntos, los niveles... y adaptarlos a un ambiente mas formal, adaptandose a la
educacion. Esta técnica brinda la suerte a los docentes de “jugar” con sus
alumnos dentro del aula mientras estos aprenden en un ambiente favorable para
ello, que los mantiene motivados y concentrados. Dando esto como resultado un
indice de rendimiento mayor al anteriormente esperado y desarrollando asi

4



diferentes habilidades como son las relacionadas con el ambito digital, la

expresion oral, el trabajo en equipo o la curiosidad, entre muchos otros.

En cuanto al uso de las nuevas tecnologias en el aula, autores como Mufioz-
Repiso, Gomez-Pablos o Lépez Garcia (2014), comentan que las TIC facilitan el
trabajo cooperativo y el autoaprendizaje, potencian la interactividad, hacen mas
flexible el aprendizaje, amplian la oferta informativa... Se encuentran en el dia a
dia, ofrecen informacién, sirven como recurso didactico, con ellas se puede jugar,
hablar con gente que se encuentra lejos, ver video explicativos sobre distintos
temas... Por lo que un buen uso de estas puede ser un gran recurso en las

aulas.

Por altimo, el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) estara presente en el dia
a dia de esta programacion, ya que como comparten autores como San José,
San Pedro, de Oca (2019) o Segura-Castillo y Quirds-Acufia (2019), el DUA parte
de que toda la poblacion estudiantil es capaz de aprender cuando se tiene en
cuenta la diversidad en el aula y, por ello el personal docente construye, teniendo
en cuenta el DUA, un curriculo flexible y especifico para quien lo necesita,
respetando siempre los ritmos de aprendizaje y las necesidades de cada uno de
ellos, siendo siempre conscientes de que somos nosotros, los docentes, los que
tenemos que adaptarnos a ellos y no ellos los que han de adaptarse a nosotros

y nuestras formas de ensefianza.

3. CONTEXTUALIZACION

Esta programacion didactica se va a aplicar en el colegio Agora situado en Boadilla

del Monte, en una zona residencial de casas bajas, cerca de un parque y de un

centro de salud, un barrio tranquilo de familias de clase media. Aunque alguna de

las familias retine un nivel socio-econémico mas bajo, ya que cuentan con distintas

ayudas y becas de la Comunidad de Madrid.

Este centro dispone de distintas instalaciones como son:

Patio de Infantil.

Pistas deportivas y patio destinado al segundo y tercer ciclo de primaria.



e Patio destinado para el primer ciclo de Primaria.
e Pabellon deportivo cerrado.

e Aula de musica.

e Aula de informatica.

e Biblioteca.

e Aulas de Educacion Infantil.

e Aulas de Educacion Primaria.

e Aulas de Pedagogia Terapéutica, Audicion y Lenguaje y Orientacion.
e Aula de apoyo para alumnos con autismo.

e Aula de Psicomotricidad.

e Huerto escolar.

e Comedor y cocinas propias.

e Enfermeria

Es un colegio publico que ofrece ensefianzas en la etapa de Educacion Infantil
(segundo ciclo) y Educacion Primaria (primero, segundo y tercer ciclo). Tanto en
Infantil como en el primer y segundo ciclo de Primaria el colegio es de linea dos.
Sin embargo, el tercer ciclo de Primaria es de linea tres, ya que han mantenido la

ratio impuesta con motivo de la Covid- 19. Por ello, este centro es muy familiar.
En cuanto al personal docente, se dispone de:

e 5 tutores de Educacion Infantil.

e 14 tutores de Educacion Primaria.

e 3 profesores de musica.

e 1 profesor de Religion.

e 5 profesores de Educacion Fisica.

e 3 profesores de Pedagogia Terapéutica.

e 1 profesor de Audicidon y Lenguaje.

e 1 profesora de apoyo en Educacién Infantil.

e 1 profesora de Inglés para Educacion Infantil.

e 3 profesores de Inglés para Educacion Primaria.

En la etapa de Educacion Primaria, el profesor tutor se encarga de la ensefianza

de las asignaturas troncales como son Lengua, Matematicas y Sociales. Inglés,



Musica, Religion o Educacién fisica son impartidas por otros maestros

especializados en estas.

El tipo de alumnado que forma parte de este colegio es muy variado lo que crea un
entorno muy enriquecedor. Las clases estan formadas, en su mayoria, por
alumnado normotipico, pero también existen casos de alumnos con necesidades
educativas especiales que requieren de adaptaciones curriculares. Por otro lado,
los nifios que necesitan mas apoyo se encuentran en el aula TGD (trastorno general
del desarrollo), ya que el centro es preferente TEA (Trastornos del espectro autista).
En esta las maestras especializadas en Pedagogia terapéutica o Audicion y
Lenguaje responden a sus necesidades de manera mas individualizada. Pero estos
alumnos suelen pasar momentos en su aula de referencia, dando importancia a la

socializacion y la inclusion en el aula ordinaria.

El centro trabaja a través de la metodologia por proyectos, globalizando asi en
mayor medida los contenidos y, por consecuencia, los aprendizajes. Por ello, cada
aula trabaja un proyecto diferente en cada trimestre aproximadamente. Al mismo
tiempo, el centro consta de un proyecto Unico para todos los cursos. Este se centra
en el cuidado del medio ambiente. Por este motivo, los contenidos no solo se
transversalizan con el tema principal del proyecto de aula, sino también con el de

centro.

La clase para la que esta dirigida esta programacion es 3° de Educacion Primaria.
Una clase muy heterogénea, con 25 alumnos de todo tipo, siguiendo asi diferentes
ritmos de aprendizaje, por lo que a cada uno de ellos reine una serie de
necesidades u otras. Aproximadamente el 87% de la clase ho muestra ningun tipo
de dificultad a la hora de desarrollar sus conocimientos y aptitudes, pero si bien es
cierto en esta aula se realizan ciertas adaptaciones, sobre todo con una alumna.
Esta estd diagnosticada con TDAH y, en este momento se le estan realizando
pruebas relacionadas con el diagnéstico de altas capacidades. Sin embargo, en el
aula también se encuentra una alumna repetidora que necesita algo mas de
atencion que los demas y un alumno que llegé hace dos meses de Peru y muestra
un desfase curricular importante, aunque todavia no se ha activado ningan
protocolo especifico para él, ya que es pronto. Por otro lado, un alumno con TEA

gue reune conductas disruptivas, aunque a nivel cognitivo y social no muestre



ningun problema evidente sus conductas ponen en riesgo al resto de alumnos por

lo que pasa mucho tiempo en el aula TEA.

4. OBJETIVOS

En este apartado se reunen los objetivos generales de la etapa de Educacion
Primaria y los objetivos didacticos que se pretenden abordar en el area de

Lengua Castellana y Literatura para el curso de 3° de Primaria.

Segun el Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen la
ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacién Primaria, los objetivos se
pueden definir como las metas o los logros que los alumnos han de conseguir al

finalizar el proceso de ensefianza. Por ello, se exponen a continuacion:

Objetivos generales de etapa:

a) Conocery apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar
de acuerdo con ellas de forma empatica, prepararse para el ejercicio activo de la
ciudadania y respetar los derechos humanos, asi como el pluralismo propio de

una sociedad democratica.

b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de
responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo,
sentido critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el

aprendizaje, y espiritu emprendedor.

c) Adquirir habilidades para la resolucién pacifica de conflictos y la prevencién
de la violencia, que les permitan desenvolverse con autonomia en el ambito

escolar y familiar, asi como en los grupos sociales con los que se relacionan.

d) Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias
entre las personas, la igualdad de derechos y oportunidades de hombres y
mujeres y la no discriminacion de personas por motivos de etnia, orientacion o

identidad sexual, religion o creencias, discapacidad u otras condiciones.



e) Conocery utilizar de manera apropiada la lengua castellana y, si la hubiere,

la lengua cooficial de la comunidad autbnoma y desarrollar habitos de lectura.

f) Adquirir en, al menos, una lengua extranjera la competencia comunicativa
basica que les permita expresar y comprender mensajes sencillos y

desenvolverse en situaciones cotidianas.

g) Desarrollar las competencias mateméaticas bésicas e iniciarse en la
resolucion de problemas que requieran la realizacion de operaciones
elementales de calculo, conocimientos geométricos y estimaciones, asi como ser

capaces de aplicarlos a las situaciones de su vida cotidiana.

h) Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las

Ciencias Sociales, la Geografia, la Historia y la Cultura.

i) Desarrollar las competencias tecnolégicas béasicas e iniciarse en su
utilizacién, para el aprendizaje, desarrollando un espiritu critico ante su

funcionamiento y los mensajes que reciben y elaboran.

j) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la

construccion de propuestas visuales y audiovisuales.

k) Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de los otros,
respetar las diferencias y utilizar la educacion fisica, el deporte y la alimentacion

como medios para favorecer el desarrollo personal y social.

I) Conocery valorar los animales mas proximos al ser humano y adoptar modos

de comportamiento que favorezcan la empatia y su cuidado.

m) Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la<
personalidad y en sus relaciones con las demas personas, asi como una actitud
contraria a la violencia, a los prejuicios de cualquier tipo y a los estereotipos

sexistas.

n) Desarrollar habitos cotidianos de movilidad activa autobnoma saludable,
fomentando la educacion vial y actitudes de respeto que incidan en la prevencién

de los accidentes de trafico



Objetivos didacticos:

Proyecto 1: El Mundo de los Comics

e Comprender la idea principal de un texto concreto.

e Reconocer el sonido r suave.

e Reconocer el sonido de r fuerte.

e Diferenciar entre el sonido de r suave y r fuerte.

e Reconocer el sonido G.

e Reconocer el sonido J.

e Diferenciar entre sonido G y sonido J.

e Comprender la estructura de la oracion.

e Diferenciar entre sujeto y predicado en una oracion.

e Reconocer y diferenciar los sonidos de las distintas letras del
abecedario.

e Demostrar su habilidad ortografica a través de la realizacion de
dictados.

e Fomentar la lectura tanto de forma individual como de forma colectiva.

e Practicar la comprension lectora.

e Practicar la expresion escrita.

e Realizar producciones orales.

e Separar una palabra por silabas.

e Identificar sinbnimos y anténimos.

e Generar sinbnimos y antonimos de diferentes palabras.

e |dentificar palabras polisémicas.

e Comprender el significado y uso de las palabras colectivas.

e Realizar textos informativos.

e Interpretar los comics.

e Crear comics poniendo en practica los contenidos aprendidos.
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Proyecto 2: El Mundo de las Fabulas

Reconocer las palabras derivadas.

Reproducir diminutivos y aumentativos.

Reconocer las palabras compuestas.

Diferenciar entre palabras derivadas y compuestas.

Diferenciar entre mp y mb.

Crear biografias.

Conocer las palabras terminadas en -y.

Conocer las palabras terminadas en -z y en -d.

Realizar un cartel publicitario.

Identificar y conocer las palabras terminadas en -illo e -illa.
Reconocer los sustantivos.

Diferenciar el género de los sustantivos.

Distinguir el nimero de los sustantivos.

Clasificar palabras segun el género y el nUmero de los sustantivos.
Producir palabras segun el género y el nUmero que se les indique.
Mostrar cohesion en sus producciones en cuanto a género y nimero se
refiere.

Fomentar la lectura tanto de forma individual como de forma colectiva.
Practicar la comprension lectora.

Practicar la expresién escrita.

Realizar producciones orales.

Reconocer los articulos y los demostrativos.

Discriminar entre articulos y demostrativos.

Realizar textos informativos.

Interpretar fabulas y sus moralejas.

Elaborar fabulas poniendo en practica los contenidos aprendidos.
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Proyecto 3: El Mundo de los Cuentos

Comprender la idea principal de un texto concreto.

Reconocer los gentilicios.

Relacionar los principales gentilicios con su ciudad.

Reconocer una familia de palabras.

Identificar y reproducir onomatopeyas.

Relacionar onomatopeyas con la persona u objeto que realiza el sonido.
Comprender el significado de las frases hechas.

Diferenciar entre las palabras con ha y las palabras con a.

Realizar redacciones con un buen uso de las palabras con hay con a.
Conocer las reglas ortograficas relacionadas con el uso de la coma.
Situar la coma en un texto o frase.

Conocer las normas ortografias relacionadas con el uso de los signos de
exclamacion e interrogacion.

Usar los signos de exclamacion e interrogacion.

Conocer las normas ortogréficas relacionadas con el uso de los dos
puntos.

Usar los dos puntos en textos u oraciones.

Reconocer los determinantes posesivos.

Comprender el uso de los adjetivos.

Reconocer un adjetivo.

Fomentar la lectura tanto de forma individual como de forma colectiva.
Practicar la comprensién lectora.

Practicar la expresion escrita.

Realizar producciones orales.

Identificar los pronombres personales.

Comprender el uso de los pronombres personales.

Reconocer los verbos: el nUmero y la persona.

Clasificar algunos verbos segun su tiempo verbal.

Narrar un suceso. La noticia.

Expresar sentimientos. La carta.

Redactar una biografia.

Crear cuentos.
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Objetivos comunes a los tres proyectos

e Respetar las normas.
e Respetar el turno de palabra.
e Mostrar una actitud positiva en cuanto a los contenidos.

e Mostrar un buen trato hacia los compafieros.

Fuente de las tablas: elaboracion propia

4. COMPETENCIAS

A lo largo de todo el curso y con la puesta en practica de esta programacion, se
pretende desarrollar una serie de contenidos tanto conceptuales como
procedimentales y actitudinales. Y, también una serie de habilidades que se

consiguen con la adquisicion de las siguientes competencias clave:

1. Competencia en comunicacién linglistica (CCL): con esta
competencia se pretende que el alumnado adquiera una buena accion
comunicativa, a través de las diferentes practicas sociales. Esta se pondra
en practica durante todo el curso, ya que la base del proyecto es el
desarrollo de las competencias linglisticas clave como son la expresion,

la comprensién o la escucha activa.

2. Competencia digital (CD): las TIC seran un recurso fundamental en el
desarrollo de este proyecto, ya que estas son atractivas y llaman la
atencion de los alumnos. Al mismo tiempo, son una gran fuente de
informacion que servirdn a estos a la hora de llevar a cabo distintas
actividades de indagacion o presentacion de nuevos temas a sus

comparieros.
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3. Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA):
esta competencia estara presente en muchas de las actividades con
técnicas como la autoevaluacion o el analisis de lo que sé antes de
comenzar con el desarrollo de un contenido. Esta implica hacer
conscientes a los alumnos de su propio aprendizaje, algo fundamental

gue ayudara a estos a evolucionar.

4. Competencia ciudadana (CC): el trabajo de valores como la escucha,
el respeto hacia los demas, la empatia, la tolerancia o la ayuda mutua,
seran parte del dia a dia de esta programacion. La creacién de un espacio
en el que trabajar estos temas y resolver los conflictos favorecera a la

construccion de actitud responsable, civica y amable.

5. Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC): es
importante que los alumnos conozcan otras culturas y sus caracteristicas
a lo largo del tiempo. Esta se pondra en practica continuamente con la
lectura de libros o textos que reunan informacion relevante e interesante
sobre otras ciudades o paises. Promoviendo asi también un ambiente de

respeto y tolerancia por los demas.

Dichas competencias tendran una gran importancia a la hora de evaluar los
aprendizajes de los alumnos, no seran un tema aislado y estaran relacionadas
con los contenidos y los objetivos de las diferentes actividades. Al mismo tiempo
que las competencias especificas que van a trabajarse a través de esta
programacion y los criterios de evaluacion precisos que aparecen detallados en

el apartado 7 de esta programacion.
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5. CONTENIDOS

Para llevar a cabo la elaboracion de los distintos proyectos de esta programacion
se han tenido en cuenta una serie de contenidos que se encuentran reunidos en
el DECRETO 61/2022, de 13 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se
establece para la Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo de la etapa

de Educacién Primaria.

Para ello, se ha elaborado una tabla dividida en los tres principales proyectos y
sus unidades didacticas. Al comienzo de cada proyecto se podra observar un
reto que se les planteara a los alumnos para iniciarse en este y, al final de estos
un producto final relacionado con la tematica principal de cada proyecto, teniendo

siempre en cuenta la gamificacion con el videojuego de “Super Mario Bros”.

Por dltimo, en cada reto se habla de la aparicién de un mapa, este sitla a los
alumnos en los distintos niveles (UD), como si del mundo de Super Mario Bros

se tratara, este puede encontrarse en el (Anexo V).

Proyecto 1: El Mundo de los Comics

Reto: ¢ Eres capaz de descifrar el mensaje?
Aparecera en cada mesa de los alumnos un trozo de una vifieta de un comic.
Estos, con nuestras preguntas como guia descubrirdn que deberan unirlas
para descifrar el mensaje oculto en dicha vifieta.
El mensaje sera: 4 niveles que superar en este trimestre para poder pasar al
siguiente mundo. Y detras de la vifieta se encontrara un mapa del mundo de
Super Mario Bros, con los distintos niveles (las UD) por los que tenemos que

pasar marcados.

Unidad didactica 1: Nivel 1- La montafia helada
Temporalizacion: 12/09/22- 30/09/22

N° de sesiones: 16

Objetivos generales | b, c, e, m

de etapa

Objetivo general Trabajar aspectos de la lengua como: ortografia,

gramatica o literatura.
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Objetivos didacticos

Comprender la idea principal de un texto
concreto.

Identificar sinbnimos en un texto.

Generar sindbnimos de diferentes palabras.
Reconocer el sonido K

Comprender la estructura de la oracion.
Realizar un buen uso del lenguaje.

Aprender cOmo comunicarse.

Fomentar la lectura tanto de forma individual
como de forma colectiva.

Practicar la comprension lectora.

Practicar la expresion escrita.

Realizar producciones orales.

Interpretar los comics.

Presentar a un amigo a través de un comic.

Contenidos

Las palabras sinGnimas.

El sonido K.

La comunicacion y el lenguaje.

Los comics.

Presentacion de un amigo a través de los
comics.

Fomento de la lectura individual y colectiva.

La comprension lectora.

La expresion escrita.

La expresion oral.

Competencias clave

CCL, CD, CPSAA

Competencias

especificas

2,3,4,5,8y10

Criterios de ev

2.1,3.1,3.2,4.1,5.1,8.1, 8.2, 10.2.
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Proyecto 1: El Mundo de los Comics

Unidad didactica 2: Nivel 2- El desierto de arenas movedizas
Temporalizacion: 3/10/23- 25/10/22

N° de sesiones: 18

Objetivos generales

de etapa

a, b, c ei

Objetivos generales

Trabajar aspectos de la lengua como: ortografia,

gramatica o literatura.

Objetivos didacticos

Comprender la idea principal de un texto
concreto.

Identificar los antonimos de algunas palabras.
Diferenciar entre sinbnimos y anténimos.
Reconocer el sonido G suave.

Diferenciar entre sujeto y predicado en una
oracion.

Extraer la idea fundamental de un texto
informativo.

Fomentar la lectura tanto de forma individual
como de forma colectiva.

Practicar la comprension lectora.

Practicar la expresion escrita.

Realizar producciones orales.

Realizar textos informativos.

Interpretar los comics.

Contenidos

Las palabras antonimas.

El sonido G suave.

La oracién. Sujeto y predicado.

El texto informativo.

Los comics.

Fomento de la lectura individual y colectiva.

La comprension lectora.
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La expresion escrita.

La expresion oral.

Competencias clave | CCL, CCEC.

Competencias 2,3,4,5,6y8.

especificas

Criterios de 21,3.1,4.1,5.1,6.1,6.2y8.1.
evaluacion

Proyecto 1: El Mundo de los Comics

Unidad did4ctica 3: Nivel 3- El laberinto en el bosque
Temporalizacion: 26/10/22- 18/11/22

N° de sesiones: 20

Objetivos generales

de etapa

b,c,e,i

Objetivo general

Trabajar partes de la lengua como: aspectos de

ortografia, gramatica o literatura.

Objetivos didacticos

Comprender la idea principal de un texto
concreto.

Comprender el significado del término
polisemia.

Identificar palabras polisémicas.

Reconocer el sonido J.

Diferenciar entre sonido G y sonido J.
Reconocer y diferenciar los sonidos de las
distintas letras del abecedario.

Fomentar la lectura tanto de forma individual
como de forma colectiva.

Practicar la comprension lectora.

Practicar la expresién escrita.

Realizar producciones orales.
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e Interpretar los comics.

e Escribir textos diferentes mostrando coherencia
y cohesion.

e Demostrar su habilidad ortografica a través de

la realizaciéon de dictados.

Contenidos e El sonido J.

e Diferencia entre el sonido Gy J.

e Los sonidos Yy las letras.

e Realizacién de textos propios.

e El dictado.

e Fomento de la lectura individual y colectiva.
e Lacomprension lectora.

e La expresidn escrita.

e La expresion oral.

Competencias clave | CCL, CDy CC.

Competencias 2,3,4,5,8

especificas

Criterios de 2.1,3.1,3.2,41,5.1,8.1,8.2
evaluacion

Proyecto 1: El Mundo de los Comics

Producto final: ¢ Recuerdas la vifieta del principio?
Los alumnos crearan un cémic por parejas, en el que se veran plasmados los
contenidos aprendidos en el trimestre, ademas, la vifieta que aparecio con el
reto les servira de inspiracion. Cuando los comics estén terminados seran

expuestos por las parejas ante el resto de sus compaferos de clase.

Unidad didactica 4: Nivel 4- La nube de Browser
Temporalizacion: 21/11/22- 16/12/22

N° de sesiones: 17

Objetivos generales | b, c,d, e, m

de etapa
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Objetivo general

Trabajar partes de la lengua como: aspectos de

ortografia, gramatica o literatura.

Objetivos didacticos

Comprender la idea principal de un texto
concreto.

Comprender el significado y uso de las palabras
colectivas.

Reconocer el sonido de r fuerte.

Diferenciar entre el sonido de r suave y r fuerte.
Separar una palabra por silabas.

Diferenciar las clases de silabas que existen.
Interpretar los comics.

Fomentar la lectura tanto de forma individual
como de forma colectiva.

Practicar la comprension lectora.

Practicar la expresion escrita.

Realizar producciones orales.

Crear comics poniendo en préactica los
contenidos aprendidos.

Contenidos

Comprension lectora.

Las palabras colectivas.

El sonido r fuerte.

La comparacion entre r fuerte y r suave.
Las silabas: separacion y clases.

Los comics.

Expresion escrita.

Fomento de la lectura individual y colectiva.
La comprension lectora.

La expresion oral.

Competencias clave

CCL, CPSAA, CD,

Competencias

especificas

2,3,4,5,6,8
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Criterios de 2.1,31,32,41,51,6.1,6.2,8.1

evaluacion

Proyecto 2: El Mundo de las Fabulas

Reto: ¢Qué nos quiere decir?
En al aula apareceran varias fabulas cuyas moralejas estaran relacionadas
con la constancia, la superacion o el dia a dia. A través de una conversacion,
los alumnos tendran que entender la moraleja de las fabulas y sacar
conclusiones sobre lo que nos quieren decir esos mensajes con respecto al
trimestre. En la Ultima de estas aparecera un sobre por la parte de detras, en
este se encontrara el mapa con los niveles (UD) de este trimestre. Por altimo,
una nota que indica que las fabulas han de ser guardadas porgque nos serviran

en el futuro.

Unidad didactica 5: Nivel 5- El tobogéan arcoiris
Temporalizacion: 12/01/23- 27/01/23
N° de sesiones: 15

Objetivos generales | b, c, e, h,i,m, |

de etapa

Objetivo general Trabajar partes de la lengua como: aspectos de
ortografia, gramatica o literatura.

Objetivos didacticos | ¢ Comprender la idea principal de un texto concreto.
e Reconocer las palabras derivadas.

e Diferenciar entre mp y mb.

e Reconocer los sustantivos.

e Interpretar fibulas y sus moralejas.

e Crear biografias.

Contenidos e Los textos.

e Las palabras derivadas.
e Palabras con mp y mb.
e El sustantivo.

e Las fabulas y sus moralejas.
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e Redaccion biogréfica.

Competencias clave

CCL, CD, CPSAA

Competencias 2,3,4,5,8

especificas

Criterios de 2.1,3.1,3.2,41,5.1,8.1
evaluacion

Proyecto 2: El Mundo de las Fabulas

Unidad didactica 6: Nivel 6- El barco de los espiritus
Temporalizacion: 30/01/23- 15/02/23

N° de sesiones: 15

Objetivos generales

de etapa

a,b,ceim,l

Objetivo general

Trabajar partes de la lengua como: aspectos de

ortografia, graméatica o literatura.

Objetivos didacticos

e Comprender la idea principal de un texto
concreto.

e Reproducir aumentativos.

e Conocer las palabras terminadas en -y.

e Diferenciar el género de los sustantivos.

e Clasificar palabras segun su género.

e Fomentar la lectura tanto de forma individual
como de forma colectiva.

e Practicar la comprension lectora.

e Practicar la expresion escrita.

e Realizar producciones orales.

e Realizar un cartel publicitario.

e Interpretar fabulas y sus moralejas.
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Contenidos

La comprension de los textos.

Los aumentativos.

Las palabras terminadas en -y.

El género de los sustantivos

Clasificacion de sustantivos segun su género.
Realizacion de un cartel publicitario.

Las fabulas.

Fomento de la lectura individual y colectiva.
La comprension lectora.

La expresion escrita.

La expresion oral.

Competencias clave | CCL, CPSAA
Competencias 2,3,4,5,7

especificas

Criterios de 21,3.2,32,41,51,7.1
evaluacién

Proyecto 2: El Mundo de las Fabulas

Unidad didactica 7: Nivel 7- El torre6n de Toad
Temporalizacion: 16/02/23- 8/03/23

N° de sesiones: 15

Objetivos generales

de etapa

a, b,c e im,l

Objetivo general

Trabajar partes de la lengua como: aspectos de

ortografia, graméatica o literatura.
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Objetivos didacticos

Comprender la idea principal de un texto
concreto.

Reproducir diminutivos.

Reproducir diminutivos y aumentativos de una
misma palabra.

Conocer las palabras terminadas en -z y en -d.
Distinguir el nimero de los sustantivos.
Clasificar palabras segun el género y el nimero
de los sustantivos.

Producir palabras segun el género y el numero
gue se les indique.

Fomentar la lectura tanto de forma individual
como de forma colectiva.

Practicar la comprension lectora.

Practicar la expresion escrita.

Realizar producciones orales.

Mostrar cohesion en sus producciones en
cuanto a género y numero se refiere.

Interpretar fabulas y sus moralejas.

Contenidos

Comprensién de la idea principal de un texto.
Los diminutivos.

La produccion de diminutivos y aumentativos de
una misma palabra.

Palabras terminadas en -z y -d.

El nUmero de los sustantivos.

La clasificacion de palabras segun su género y
namero.

Produccion de textos con coherencia y cohesion
con respecto al género y numero de los

sustantivos.
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e Las fabulas y sus moralejas.

e Fomento de la lectura individual y colectiva.
e Lacomprension lectora.

e La expresion escrita.

e Laexpresion oral.

Competencias clave

CCL, CD, CPSAA

Competencias 2,3,4,7

especificas

Criterios de 2.1,3.1,32,4.1,7.1,7.2
evaluacion

Proyecto 2: El Mundo de las Fabulas

Producto final: ¢Recuerdas las fabulas del principio de trimestre?

Se creara un libro de fabulas con las aportaciones individuales de todos los

alumnos de clase. Posteriormente este libro se expondra a los comparieros

de la clase de al lado, es decir, cada alumno leera su fabula y explicara su

moraleja.

Unidad did4ctica 8: Nivel 8- La selva embrujada
Temporalizacion: 9/03/23- 24/03/23

N° de sesiones: 14

Objetivos generales

de etapa

a, b,c e i,m,l

Objetivo general

Trabajar partes de la lengua como: aspectos de

ortografia, gramatica o literatura.

Objetivos didacticos

Reconocer las palabras compuestas.

Diferenciar entre palabras derivadas vy
compuestas.

Identificar y conocer las palabras terminadas en
-illo o -illa.

Reconocer los articulos y los demostrativos.

Discriminar entre articulos y demostrativos.
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¢ Realizar textos informativos.

e Fomentar la lectura tanto de forma individual como
de forma colectiva.

e Practicar la comprension lectora.

e Practicar la expresion escrita.

e Realizar producciones orales.

e Interpretar fabulas y sus moralejas.

e Crear fabulas poniendo en practica los contenidos

aprendidos.

Contenidos

e Las palabras compuestas.

e Diferenciacion entre palabras derivadas vy
compuestas.

e Palabras terminadas en -illo o -illa.

e Reconocimiento de articulos y demostrativos.

e Discriminacion entre articulos y demostrativos.

e Los textos informativos.

e Fomentar la lectura tanto de forma individual como
de forma colectiva.

e Practicar la comprension lectora.

e Practicar la expresion escrita.

e Realizar producciones orales.

e Las fabulas y sus moralejas.

e Creacion de fabulas poniendo en practica los
contenidos aprendidos.

Competencias clave | CCL, CD, CC

Competencias 2,3,4,5,6,8,9

especificas

Criterios de 2.1,3.1,32,4.1,4.2,5.1,6.1,8.2,9.1
evaluacion
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Proyecto 3: El Mundo de los Cuentos

Reto: ¢Seras capaz de escribir tu propia historia?
Este reto aparecera en forma de gimkana por el colegio. En la clase aparecera
un mapa con una serie de puntos marcados, al recorrer el colegio iran
encontrando objetos como un boli, ilustraciones de cuentos, cuentos y por
tltimo un cuento en blanco. En la portada de este ultimo aparecerd un
mensaje en clave que tendran que descifrar: cuando aprendas como, escribe

tu historia.

Unidad didactica 9: Nivel 9- La ciudad de los acantilados
Temporalizacion: 14/04/23- 26/04/23
N° de sesiones: 10

Objetivos generales | a, b, d, h, j

de etapa

Objetivo general Trabajar partes de la lengua como: aspectos de

ortografia, graméatica o literatura.

Objetivos didacticos | ¢ Comprender la idea principal de un texto concreto.

e Reconocer los gentilicios.

e Relacionar los principales gentilicios de su ciudad.

e Diferenciar entre las palabras con hay las palabras
con a.

e Realizar redacciones con un buen uso de las
palabras con hay con a.

e Reconocer los determinantes posesivos.

e Fomentar la lectura tanto de forma individual como
de forma colectiva.

e Practicar la comprension lectora.

e Practicar la expresion escrita.

e Realizar producciones orales.

e Narrar un suceso. La noticia.

e Interpretar los cuentos.

Contenidos e Comprension de textos.

e Los principales gentilicios.
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Gentilicios de Espafia.

Palabras con hay las palabras con a.
Redacciones con un buen uso de las palabras con
hay con a.

Los determinantes posesivos.

La noticia.

Los cuentos.

Fomento de la lectura individual y colectiva.

La comprension lectora.

La expresion escrita.

La expresion oral.

Competencias clave

CCL, CD, CC, CCEC.

Competencias 2,3,4,5,8

especificas

Criterios de 2.1,3.1,3.2,4.1,5.1,8.1,8.2
evaluacion

Proyecto 3: El Mundo de los Cuentos

Unidad didactica 10: Nivel 10- El pais de las nubes
Temporalizacion: 27/04/23- 12/05/23

N° de sesiones: 12

Objetivos generales

de etapa

b,c, e, i,m,h.

Objetivo general

Trabajar partes de la lengua como: aspectos de

ortografia, gramatica o literatura.

Objetivos didacticos

Comprender la idea principal de un texto concreto.
Reconocer una familia de palabras.

Conocer las reglas ortograficas relacionadas con
el uso de la coma.

Comprender el uso de los adjetivos.

Reconocer un adjetivo.
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e Relacionar los adjetivos con el elemento o persona
gue corresponda.
e Expresar sentimientos. La carta.

e Leery escribir cuentos

Contenidos

e Comprension de textos.

e Las familias de palabras.

e Lacoma.

e Los adjetivos.

e La carta.

e Los cuentos.

e Fomento de la lectura individual y colectiva.
e Lacomprension lectora.

e La expresion escrita.

e La expresion oral.

Competencias clave

CCL, CD, CPSAA.

Competencias 2,3,4,5,8

especificas

Criterios de 2.1,31,32,4.1,5.1,8.1
evaluacion

Proyecto 3: El Mundo de los Cuentos

Unidad didactica 11: Nivel 11- El barco de Browser
Temporalizacion: 15/05/23- 25/05/23

N° de sesiones: 11

Objetivos generales

de etapa

b,c,e h,ij

Objetivo general

Trabajar partes de la lengua como: aspectos de

ortografia, gramatica o literatura.

Objetivos didacticos

e Comprender la idea principal de un texto concreto.

¢ Identificar y reproducir onomatopeyas.
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Relacionar onomatopeyas con la persona u objeto
gue realiza el sonido.

Conocer las normas ortografias relacionadas con
el uso de los signos de exclamacién e
interrogacion.

Usar los signos de exclamacion e interrogacion.
Identificar los pronombres personales.

Fomentar la lectura tanto de forma individual como
de forma colectiva.

Practicar la comprension lectora.

Practicar la expresion escrita.

Realizar producciones orales.

Comprender el uso de los pronombres personales.
Interpretar los cuentos.

Redactar una biografia.

Contenidos

Los textos.

Las onomatopeyas.

Los signos de interrogacion y exclamacion.
Los pronombres personales.

Una biografia.

Los cuentos.

Fomento de la lectura individual y colectiva.
La comprension lectora.

La expresion escrita.

La expresion oral.

Competencias clave

CCL, CCEC, CD

Competencias 2,3,4,6,9

especificas

Criterios de 2.1,3.1,3.2,4.1,6.2,9.2
evaluacion
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Proyecto 3: El Mundo de los Cuentos

Producto final: ¢ Ya eres capaz de escribir tu historia?
Escribiremos el cuento de 3°A, en este se contara nuestra historia, c6mo nos
conocimos, las aventuras en el patio, sus momentos favoritos en el colegio...
Este sera un trabajo en equipo, entre todos decidiremos como contar la
historia, pero a través de roles ya que para escribir los capitulos se distribuirdn
por grupos y cada uno tendra un papel diferente. Después, los capitulos se
presentaran al resto de comparfieros y tendrdn que aprobarlo o proponer
cambios. Finalmente, sera expuesto ante los padres y cada uno podra

llevarse un ejemplar del cuento a su casa.

Unidad didactica 12: Nivel 12- El rescate de Peach y Mario
Temporalizacion: 26/05/23- 7/06/23

N° de sesiones: 10

Objetivos generales | b, c, e, i, m, n.

de etapa

Objetivo general Trabajar partes de la lengua como: aspectos de

ortografia, gramatica o literatura.

Objetivos didacticos | ¢ Comprender la idea principal de un texto concreto.

e Comprender el significado de las frases hechas.

e Conocer las normas ortogréaficas relacionadas con
el uso de los dos puntos.

e Fomentar la lectura tanto de forma individual como
de forma colectiva.

e Practicar la comprension lectora.

e Practicar la expresion escrita.

e Realizar producciones orales.

e Usar los dos puntos en textos u oraciones.

e Reconocer los verbos: el nUmero y la persona.

e Clasificar algunos verbos segun su tiempo verbal.

e Interpretar los cuentos.

e FElaborar cuentos.
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Contenidos e Comprension de textos.
e Las frases hechas.

e Los dos puntos.

e Los verbos.

e Los cuentos.

e Creacion de cuentos.

e Fomento de la lectura individual y colectiva.
e Lacomprension lectora.
e La expresidn escrita.

e La expresion oral.
Competencias clave | CCL, CD, CPSAA

Competencias 2,3,4,5,7,8

especificas

Criterios de 21,3.1,32,4.1,51,7.2,81,8.2
evaluacion

Fuente de las tablas. elaboracion propia

. METODOLOGIA

6.1 Principios metodoldgicos

Como ya se ha mencionado anteriormente en el punto 2 de este trabajo y se
puede observar a lo largo de toda la programacion, el aprendizaje basado en
proyectos (ABP) es la metodologia principal en este. Una de las metodologias
activas mas populares e innovadoras entre los docentes que quieren ir
mejorando el proceso de ensefianza- aprendizaje. Convirtiendo asi a los
estudiantes en los protagonistas de su propio aprendizaje, logrando que
aprendan haciendo, explorando y manipulando. Por otro lado, con esta
metodologia se pretenden transversalizar los contenidos, por lo que la flexibilidad
de esta metodologia y su capacidad para conectar con los saberes de distintas

ramas enriquece el aprendizaje de los alumnos.

32



El aprendizaje cooperativo también es una parte fundamental del trabajo por
proyectos y, por tanto, de esta programacion. Este favorece en gran medida el
trabajo en grupo, la riqueza de las experiencias y la posibilidad de que los
alumnos aprendan unos de otros. Poniéndose en el lugar de sus comparfieros,
aprendiendo a planificar actividades, organizar tareas o tomar decisiones,
haciendo que el proceso de aprendizaje no solo suponga la adquisicion de
contenidos curriculares, sino también de aptitudes para desenvolverse en su dia

a dia.

La manipulacion y la experimentacidn en el aula es otra de las metodologias
gue se tendran en cuenta a la hora de desarrollar esta programacion. Esta forma
un importante papel en el aprendizaje de los alumnos, sobre todo cuando se
llevan a cabo metodologias activas, como es el caso. Con esta, se pretende
desarrollar la actividad mental de los alumnos, contribuyendo asi a la
construccion activa de su propio conocimiento. Al mismo tiempo, dicha
metodologia no pretende que Unicamente se manipule con los objetos, sino
también con la observacion de lo que tenemos a nuestro alrededor, la

comunicacién o la interaccion con sus iguales.

Al hilo de lo anteriormente mencionado, la gamificacién es, junto con el ABP
una de las metodologias mas importantes en esta programacion. Con esta se
pretenden tomar elementos de los videojuegos o los programas de television,
como las recompensas, la acumulacién de puntos o el registro del progreso, pero
en un ambiente menos informal, como es el entorno educativo. Ofreciendo a los
alumnos la oportunidad de aprender a través del juego, en un ambiente favorable
para ellos que los mantiene motivados, participativos y concentrados, generando
asi un resultado de rendimiento mayor en los alumnos. A través de esta
metodologia, se desarrollan una serie de competencias también importantes,
como son las habilidades digitales, el trabajo en equipo, la comunicacion oral o
la curiosidad, que como se ha mencionado anteriormente, son aptitudes

importantes que ayudan a los nifios en su dia a dia.

La realizacion de talleres con las familias también sera una parte fundamental
del proceso de ensefianza-aprendizaje. De esta manera la familia se vera
vinculada en dicho proceso, los alumnos podran trabajar y compartir con ellas
sus aprendizajes.
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Por otro lado, como ya se ha mencionado anteriormente, las TIC (tecnologias de
la informacion y la comunicacion) van a formar parte del dia a dia de esta
programacion. El objetivo principal que se pretende lograr con la puesta en
practica de esta metodologia es el desarrollo de competencias relacionadas en
cuanto al manejo y el procesamiento de la informacion. Estas favorecen la
motivacion de los alumnos, ya que les resulta mas atractivo y divertido el
aprendizaje a través de estas. Al hilo de la motivacién, se encuentra el interés,
con recursos tan ricos y diferentes como son las webs, los juegos virtuales o los
videos. La interactividad es otro de los puntos importantes que se consiguen con
el uso de las TIC en el aula, promoviendo una actitud participativa y activa en el
alumnado. Al mismo tiempo, que fomenta la creatividad, ya que con ellas se
estimula la imaginacién. Por todo ello, el uso de las TIC en el aula es una manera
muy util de acercar las distintas asignaturas al alumnado de una forma mas

completa y entretenida.

Al hilo del uso de las TIC en el aula, cabe destacar la metodologia por rincones.
Es una propuesta metodolégica que hace posible la participacién de los alumnos
en el aula, siendo los protagonistas de su propio aprendizaje, una forma ladica y
motivadora de llevar a cbo distintas actividades que no solo fomentaran la
autonomia, sino también la adquisicion de contenidos relacionados con los
proyectos o aptitudes del dia a dia. En el aula habra cuatro rincones, lectura,
TIC, material manipulativo y escritura, una vez por semana (en el area de lengua)
los nifios podran rotar por los rincones y trabajar con los distintos materiales. Al
mismo tiempo, esto facilita la transversalidad de contenidos, por medio de la
adquisiciéon de las competencias clave, ya que los tres mismos rincones podran

ser utilizados en diferentes areas.

Por dltimo, muchas de las actividades se llevaran a cabo a través de la
metodologia llamada Flipped Clasroom o clase invertida. Como su propio
nombre indica, la clase se llevara a cabo de forma invertida, dejando a los
alumnos impartir ciertas partes de las clases. Esto supone que aprendan
haciendo, investigando y exponiéndoselo a sus comparieros como si fueran ellos
los profesores. Al tener que investigar y ahondar en la informacion, esta
metodologia se complementara con el uso de las TIC. De esta manera, los
alumnos seran los protagonistas de su propio aprendizaje y del aprendizaje del
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resto de los compaferos, lo que hard que los conocimientos se consoliden y
perduren en el tiempo. Un método de ensefianza-aprendizaje innovador que

situa al alumno en el centro de su aprendizaje.

6.2 Papel del alumnado y el profesor

Tener claro el papel del alumnado y el docente es fundamental para poder llevar
a cabo bien el proceso de ensefianza-aprendizaje. Asegurandose asi de que las

actividades se realicen con el mayor éxito posible.

Como ya se ha mencionado anteriormente, en la metodologia usada el alumnado
sera el protagonista de su propio aprendizaje, aunque el rol de ambos ira
cambiando segun la actividad que se lleve a cabo. En algunas ocasiones el
docente serd el guia para el alumno, acompafandole y dandole pautas para
favorecer asi su desarrollo. Retirando poco a poco esa ayuda, dejando a los

alumnos hacer las cosas por si mismos, favoreciendo su autonomia.

Por otro lado, con la realizaciéon de otro tipo de actividades, el alumno sera el
protagonista de su propio proceso de ensefianza-aprendizaje. Por ello, dichas
actividades se veran adaptadas con el fin de fomentar la curiosidad, el trabajo

auténomo, cooperativo...

Por todo esto, el rol del docente y el alumno ira variando segun se desarrollen
las distintas actividades, sin olvidar nunca la metodologia activa y fomentando

asi que el proceso de ensefianza-aprendizaje sea mucho mas enriquecedor.

6.3 Recursos materiales y humanos

Los recursos materiales, ambientales y humanos que esta programacion

necesita para llevarse a cabo son los siguientes:

e Recursos materiales: son aquellos recursos tangibles o fisicos que hacen

posibles el desarrollo total de esta programacion y sus actividades.
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- Recursos fungibles: son objetos de caracter reemplazable y que se
agotan con su uso. Como, por ejemplo: lapiceros, pinturas,

rotuladores, tijeras, folios, pegamento, cartulinas...

- Recursos no fungibles: son aquellos materiales que no se gastan.

Tales como: la pizarra, recursos digitales, libros de lectura...

- Recursos espaciales: son el conjunto de espacios que nos sirven para
llevar a cabo las actividades. Por ejemplo: el aula, la biblioteca, el

patio...

- Recursos didacticos: es cualquier material que facilita el proceso de
ensefanza-aprendizaje. Como, por ejemplo: las fichas, los libros de

lectura, el material manipulativo, los juegos...

e Recursos humanos: todo el personal del centro educativo que forma parte
del proceso de ensefianza-aprendizaje de los alumnos. Al mismo tiempo,
gue los padres, ya que con la realizacion de los talleres también seran

grandes protagonistas en este proceso.

6.4 Recursos TIC y su papel en el proceso de enseflanza-aprendizaje

Como ya se ha mencionado anteriormente, el uso de los recursos TIC a lo largo
de esta programacion es fundamental. Ya no solo con la realizacion de las
distintas actividades, sino con el simple proceso de gamificaciébn que es el

principal protagonista de esta programacion.

Al mismo tiempo, el uso de las tablets en el aula para la realizaciéon de diversas
actividades forma parte de los recursos TIC de los que disponemos. Un total de
24 tablets para los 24 alumnos que hay en el aula, por lo que el trabajo con ellas

sera en equipo o individualmente, sacando del aula pequefios grupos.
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Distintas aplicaciones de trabajo como plickers, class dojo, symbaloo, educaplay,
kahoot, padlet o wordwall seran utilizadas para el desarrollo de diversas
actividades, creando asi un entorno motivador para los alumnos, al mismo

tiempo que se trabajan las competencias digitales.

Por otra parte, el uso de los dispositivos moviles en el aula como las tablets o la
pizarra digital, va a permitir a los alumnos acceder a distintas fuentes de
informacion, con el fin de adquirir nuevos conocimientos y profundizar en las

distintas lineas del proyecto.

Por ultimo, la metodologia por rincones va a permitir que exista un rincon fijo en
el que los nifios podran usar los recursos tecnoldgicos al menos una vez por

semana.

6.5 Organizacion de espacios y tiempos

Para poder planificar y organizar los proyectos y sus unidades didacticas se ha
tenido en cuenta el calendario escolar 2022-2023 (Anexo Il) y las horas
semanales que han de impartirse Lengua Castellana y Literatura en 3° de

Educaciéon Primaria.

Se han repartido los tres proyectos y las 12 unidades didacticas de la siguiente

forma:
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Proyecto Unidad Didéctica Temporalizacion Trimestre
Presentacion del curso
7/09/2022 - 9/09/2022
Unidad didactica 1 12/09/22- 30/09/22
El Mundo de los | Unidad didactica 2 3/10/22- 25/10/22
Comics Unidad didactica 3 26/10/22- 18/11/22 1°
Unidad didactica 4 21/11/22- 16/12/22
Creacion y exposicién del producto final
19/12/22- 22/12/22
Repaso y presentacion del nuevo trimestre
9/01/2023 - 11/01/2023
Unidad didactica 5 12/01/23- 27/01/23
El Mundo de las | Unidad didactica 6 30/01/23- 15/02/23
Fabulas Unidad didéctica 7 16/02/23- 8/03/23 2°
Unidad didactica 8 9/03/23- 24/03/23
Creacidon y exposicién del producto final
27/03/23- 30/03/23
Repaso y presentacion del nuevo trimestre
11/04/2023 — 13/04/2023
Unidad didactica 9 14/04/23- 26/04/23
El Mundo de los | Unidad didactica 10 27/04/23- 12/05/23
Cuentos Unidad didactica 11 15/05/23- 25/05/23 3°

Unidad didactica 12

26/05/23- 7/06/23

Creacion y exposicién del producto final
8/06/23- 13/06/23

Repaso para la evaluacion final

13/06/2023

Evaluacion final ordinaria de ensefianzas que correspondan

14/06/2023

Repaso y actividades formativas de ensefianza que correspondan
15/06/2023-21/06/2023

Fuente: elaboracion propia.
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Por otro lado, durante todo el curso académico el horario de los alumnos sera el

siguiente:

30 LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
9:00 | Religidn/alternativa Musica Inglés Lengua Matematicas
9:45
9:45 Matematicas Inglés Lengua Religion/alternativa Mdasica
10:30

RECREO
11:00 Matematicas Lengua Matematicas Matematicas E.F.
11:45
11:45 Lengua E.F. E.F. Inglés Inglés
12:30

COMIDA
14:30 Inglés Matematicas Plastica Sociales Lengua
15:15
15:15 Naturales Sociales Naturales Lengua Plastica
16:00

Fuente: elaboracion propia.

6.5 Agrupamiento de los alumnos

La clase consta de un total de 25 alumnos, pero uno de ellos se encuentra la

mayor parte del tiempo en el aula TEA. Por lo que la mayor parte del tiempo

contamos con 24 alumnos en el aula de referencia.

Con el objetivo fundamental de llevar a cabo una metodologia activa, que permita

gue los alumnos trabajen cooperativamente y se ayuden entre ellos siempre que

lo necesite, la clase se dispondra en grupos de 4, por tanto, un total de 6 grupos.

Dichos grupos se organizaran de la mejor manera posible, con el fin de que sean

heterogéneos.
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Entre una o dos veces por trimestre la disposicion de los alumnos ira cambiando,
con el objetivo de que se relacionen con todos sus comparfieros y se

acostumbren a los cambios en su dia a dia.

En el momento de trabajo por rincones esta agrupacién no supondria ningun tipo

de problema, ya que el aula se encuentra distribuida en torno a ellos.

Por altimo, cuando el trabajo sea mas individualizado la disposicion de los grupos
permite que cada uno de ellos tenga su espacio de trabajo, por lo que no

supondria ningun problema en cuanto a este aspecto se refiere.

. EVALUACION

A través de la evaluacién se establecen una serie de parametros que nos ofrecen
la oportunidad de reflexionar en cuanto al grado de éxito de los contenidos y

objetivos planteados con la programacion.

Al mismo tiempo, someter a la programacion a una evaluaciébn nos ofrece
informacion sobre los puntos fuertes y débiles que esta tiene, dandonos asi la
oportunidad de saber cobmo podemos mejorarla 0 qué cosas deberiamos repetir

para obtener los mismos buenos resultados.

Por lo tanto, la evaluacién nos ayuda a observar el grado de mejora del

alumnado, tanto de los resultados adquiridos como del proceso de adquisicion.

Se tendré en cuenta tanto el proceso de aprendizaje como la adquisicion de los
objetivos pretendidos en los alumnos, pero también es importante valorar el
proceso interno de los proyectos y sus unidades didacticas. Para ello, se
realizaran cuestionarios tanto a los nifios como a los padres, pudiéndonos hacer
asi una idea general sobre la calidad del proceso de ensefianza. Por otro lado,
los alumnos valoraran también su propio proceso de adquisicion de los

contenidos y nos daran una opinion subjetiva sobre su proceso de aprendizaje.

Como ya se ha comentado anteriormente, en esta programacion y el desarrollo

de sus proyectos se pretende tener en cuenta tanto los resultados finales como
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el proceso de aprendizaje, la evolucion y el crecimiento de los alumnos. Por ello,

se buscara una forma de evaluacion continua, formativa y global.

Exponiendo este punto de manera general, para la recogida de informacion se
seguiran distintas técnicas como: la observacion de exposiciones 0 actitudes a
través de rubricas, la realizacion de pruebas escritas, orales, de comprension
lectora, expresion escrita, con juegos online, resolucion de retos, fichas de

lectura, participacion en los rincones...

Por otro lado, la recogida de informacion relevante para la evaluacion se llevara
a cabo dia a dia durante su puesta en marcha en el aula. De esta manera,
participaran en el proceso de evaluacion tanto los profesores de dicha asignatura
como otros especialistas presentes en dicho proceso de ensefianza y

aprendizaje, al igual que ellos mismos.

Por ultimo, la tabla propuesta en el (anexo v) expone los criterios de calificacion
de manera general, centrandose en las competencias especificas y los criterios

de evaluacion utilizados, estando estas divididas por proyectos.

. ATENCION A LA DIVERSIDAD

El término de diversidad puede explicarse como el conjunto de cosas diversas,
diferentes, variadas. En el &mbito educativo, nos referimos a diversidad como el
conjunto de caracteristicas o situaciones del alumnado que afectan en mayor o
menor medida al proceso de aprendizaje. Lo que supone identificar y, sobre todo,
dar respuesta a esas necesidades que presenta el alumnado en cuanto al

aprendizaje, las culturas, el idioma... reduciendo asi la exclusion educativa.

En torno a la década de 1990 nace en el campo de la neurociencia el disefio
universal para el aprendizaje (DUA), cuyos fundadores son Anne Meyer o David
H. Rose. Ambos fueron conscientes de la necesidad existente de crear un disefio
universal para el aprendizaje que adaptase el curriculo con el fin de apoyar la
diversidad. Propone un punto de vista diferente en cuanto a la intervencién
educativa, proporcionando a los alumnos expresarse, comprender o trabajar de
multiples formas, dando respuesta a las necesidades y utilizando asi enfoques

flexibles.
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Por altimo, como menciona la profesora Osete (2022), el DUA brinda diferentes

formas para que el nifio reconozca una tarea, por lo que la puesta en practica de

este disefio no solo favorece a los nifios que retunan algun tipo de dificultad

especifica del aprendizaje (DEA), sino que propone estrategias y planes viables

de los que todos los alumnos podran beneficiarse.

Como ya se ha mencionado anteriormente, el DUA brinda diferentes formas para

gue el nifio reconozca una tarea, algunos ejemplos de ello son:

Adaptar la evaluacion y la metodologia para que sea lo mas justa
posible con los alumnos

Considerar distintos caminos para llegar a un mismo fin

Personalizar el aprendizaje, adaptando las actividades y no
cambiandolas

Eliminar barreras

Adaptarnos a los distintos ritmos de aprendizaje que presenta el

alumnado

Al mismo tiempo, se tendran en cuenta los tres principios fundamentales del

DUA:

1.

Qué: proporcionar multiples medios de representacion, activando la red
de reconocimiento. Esta, activa redes nerviosas vinculadas a experiencias

0 conocimientos previos.

Cdémo: trabaja las funciones ejecutivas como el autocontrol o la

autorregulacion.

Por qué: genera redes afectivas como son la motivacion o la emocion.

Esto se tendra en cuenta en esta programacién, con el fin de beneficiar a todos

en su proceso de aprendizaje.
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8.1 Medidas generales de atencion a todos los alumnos

En cuanto a medidas generales, son aquellas decisiones que se toman desde el
centro educativo y que tienen como objetivo principal el dar respuesta a las
necesidades de todo el alumnado. Con el fin principal de facilitar el aprendizaje
de sus alumnosy, por tanto, se vera afectada la organizacion del centro, la forma

de evaluacion o la metodologia. Algunas de ellas seran:

- Cooperacion y participacion de las familias en el centro educativo: la
relacion triangular entre familia, centro y alumno es fundamental para
conseguir un desarrollo o6ptimo del proceso de ensefanza-
aprendizaje. Por ello, la participacion de las familias en la escuela
estara siempre presente en esta programacion, a través de reuniones,

comunicaciones semanales o realizacion de talleres.

- Formacion del profesorado: los docentes tenemos que estar en
constante aprendizaje y, por ello, el equipo de profesionales que
participa en el proceso de ensefianza del alumnado recibira

formaciones en cuanto a nuevas metodologias o inclusion.

- Rutinas de comunicacion con los alumnos: estas se llevaran a cabo
con el fin de conseguir que los alumnos sean capaces de cooperar y

ayudar a quién mas lo necesite.

- Organizacién del aula: el trabajo por equipos favorecera el proceso de
ensefianza-aprendizaje de todo el alumnado, ya que podran ayudarse
entre ellos. Al mismo tiempo, los alumnos se distribuiran por los

grupos segun sus necesidades particulares.

- Plan de deteccién del Bullying: disefiado con el fin de tratar los posibles

casos de acoso escolar.
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- Plan de bienvenida: este plan pretende ayudar a los alumnos que se
incorporan mas tarde al curso escolar. Con este, se le asignara a ese
alumno unos “hermanos” que le ayudaran y estaran mas pendientes

de él.

Estas son las medidas que se llevaran a cabo con todo el alumnado del centro,

aplicandose con el objetivo principal de fomentar la inclusion.

8.2 Medidas ordinarias: Necesidades de apoyo educativo

Reunen aquellas medidas que van dirigidas a los alumnos con necesidades de
apoyo educativo (ACNEAE). El objetivo fundamental es beneficiar al alumno en
concreto, aungue si bien es cierto todo el alumnado podra beneficiarse de ellas,

lo que promueve el disefio universal para el aprendizaje.

El aula al que va dirigida esta propuesta cuenta con un alumno con TEA y otro
con TDAH. Como ya se ha mencionado anteriormente, el nifio con autismo retine
una serie de conductas disruptivas que no le permiten estar en el aula de
referencia mucho tiempo, pero no muestra problemas en cuanto a comunicacion
0 a nivel cognitivo. Por ello, la medida ordinaria principal que se ha tomado con
él es la PT, esta estara con dicho alumno en el aula TEA. Sin embargo, en
diversos momentos el alumno podré estar en su clase de referencia realizando
las mismas actividades que sus comparieros, con el objetivo principal de incluirle
en el aula a nivel social. Teniendo siempre en cuenta la anticipacién de las
situaciones, asi como la estructura del horario en su mesa para que pueda

recurrir a este siempre que lo necesite.

Por otro lado, con el alumno con TDAH se llevaran a cabo una serie de medidas,

tales como:

- Se le colocara en una zona asequible para que el profesor pueda

acercarse facilmente a su asiento.

- Se revisara su cuaderno o libro de trabajo diariamente.
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- Aportar a las familias informaciéon de como reforzar en casa y qué

actividades son las mas adecuadas.

- Se le aplicaran las medidas especiales de evaluacion si fueran
necesarias (mas tiempo en realizar las pruebas, examenes orales,

cambio de letra y de tamafio...)

Y otras mas especificas que aporta la Comunidad de Madrid como:

- El tiempo de cada examen se podra incrementar un maximo de un
35%.

- Adaptacion del tipo y el tamafio de fuente en el examen.

- Se le permitira el uso de hojas en blanco si lo requiere.

- Se utilizaran formatos variados de evaluacion como: pruebas orales,
escritas, de respuesta multiple...

- Se realizaréa una lectura en voz alta antes de realizar el examen.

Estas son las medidas ordinarias que se llevaran a cabo con alumnos que
presentan necesidades educativas especiales, todas ellas se veran reflejadas en
las unidades didacticas de esta programacién, teniendo como ultimo fin

favorecer al bienestar de dichos alumnos.

9. CONTRIBUCION DE LA PROGRAMACION AL DESARROLLO
DE OTROS PLANES

9.1 Contribucién de la programacion al desarrollo de las TIC y la

competencia digital

Actualmente, vivimos en una sociedad en la que las nuevas tecnologias forman
parte de nuestro dia a dia y, por ello, hemos tenido que adaptarnos para ser

capaces de aplicar estas en cualquier ambito de nuestra vida.
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El ambito de la educacion no podia quedarse atras en este aspecto, para ello ha
tenido que reinventarse y tanto los centros educativos como los docentes
prepararse para ello. Se ha llegado a un punto que la tecnologia y la educacion
han de ir de la mano, ya que es un recurso muy completo que nos da la
oportunidad de desarrollar multitud de habilidades, al mismo tiempo, que

trabajamos los contenidos proporcionando una mayor motivacion al alumnado.

Por ello, como ya se ha mencionado anteriormente, este centro propone diversas
maneras de trabajar por medio de las TIC, empezando por el uso de las pizarras

digitales y pasando al uso de:

- Videos o imagenes
- Juegos

- Fichas interactivas
- Class Dojo

- Plickers

- Padlet

- Kahoot

Y un largo etcétera que trae consigo una formacién continuada del profesorado
en este ambito, la revision de los recursos tecnoldgicos con el fin de evitar
imagenes de violencia o videos que promuevan el uso de valores negativos o la
ensefianza al alumnado del uso responsable de las nuevas tecnologias. Todo
ello se tendra en cuenta a través de este plan, desarrollando asi la competencia

digital con los alumnos.

9.2 Contribucion de la programacion de la convivenciay la ciudadania

Con esta programacion se pretende promover una serie de valores que acercan
a los alumnos al desarrollo de la evaluacion de su propia conducta, teniendo en
cuenta la ética. El objetivo fundamental de este plan es participar en la
construccion de una sociedad mas equitativa y justa, divulgando los valores de

un buen ciudadano desde que son pequefios.

En la etapa de la Educacion Primaria la convivencia suele ser uno de los
problemas mas recurrentes, muchos no consiguen establecer relaciones sanas
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con sus compafieros, a veces por miedo, por no sabes gestionar sus
emociones... Por tanto, la solucién principal como indica Osorio Gonzalez (2023)
en su tesis es la educacién emocional, la ensefianza de una serie de valores que
aporten a los nifios las aptitudes necesarias para ser capaces de vivir en un

espacio en el que se respete la convivencia y el espiritu ciudadano.

La convivencia y la ciudadania son entendidas en si mismas como areas
trasversales que se compenetran entre si, sin una no existe la otra. Por ello, con
el desarrollo de esta cobran importancia valores como el respeto, el sentimiento
de compromiso, el valor de la responsabilidad, la empatia, la riqueza que nos
aporta la diversidad... Todos estos se veran incluidos en el desarrollo de las
diversas unidades didacticas, a través de las mismas actividades y de los valores

que se promueven con estas.

9.3 Contribucion de la programacion al fomento de la lectura

El objetivo principal de esta programacion es la adquisicion de las cuatro
habilidades fundamentales de la lengua. Estas son hablar, escribir, leer y
escuchar. Por ello, el desarrollo de las distintas actividades propuestas en cada
una de las unidades didacticas, fomentan en mayor o menor medida el gusto por
la lectura. A través de los tres proyectos se ofrecerd a los alumnos la lectura de
cuentos, comics o fabulas que sean de su interés. Asi como la creacion de estos,
lo que, a través de un reto, supondra para ellos una gran motivacién por leer lo
que van consiguiendo. Por otro lado, el desarrollo de actividades como “el libro

viajero” o “llévame a casa” crearan un habito lector fuera del aula.

Al mismo tiempo, cabe destacar la importancia de un buen entorno en el aula
gue fomente el desarrollo y uso de la lectura. Por ello, uno de los rincones estara
destinado a ello, la lectura. Sera un espacio cémodo, que invite a pararse un rato

en él y disfrutar de los diversos libros que alli se les ofreceran.

Por todo esto, dada la importancia del uso de la lectura en todos los ambitos de
nuestras vidas, la adquisicién de diferentes habilidades relacionadas con este

seran una parte fundamental de la programacion.
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10.CONCLUSIONES

Cinco afios atras me encontraba a las puertas de lo que iba a ser para mi uno
de los mayores retos de mi vida. Convencida de que me encantaba la etapa de
infantil y lo qué suponia esta profesion, pero con muchas dudas acerca de la
etapa de primaria. Ahora, casi puedo decir que soy también profesora de
Educacion Primaria y que me encanta, he superado todos mis miedos con la

realizacion de mis practicas y he disfrutado mucho con esta programacion.

Si bien es cierto, al principio supuso un gran reto para mi, no conseguia encontrar
una tematica que me pareciera interesante y, sobre todo original. Un tema que
al escribir y pensar en que podia hacerse realidad me llenase, pero lo he logrado,
tras mucho esfuerzo puedo decir que llevaria a cabo cada punto de esta
programacion y, si es posible, o haré en un futuro, lo que me ofrecera la

oportunidad de realizar cambios y mejoras si fuese necesario.

Mi idea principal con la realizacion de esta programacion ha sido enganchar a
unos nifios de 8 o 9 afios en el mundo de la Lengua Castellana, la lectura, las
letras, el vocabulario... Y para ello he puesto en practica una metodologia
innovadora como es la gamificacion, suponiendo una fuente de enganche para
los nifios. Pero, al mismo tiempo, la elaboracién de este no ha sido una tarea
facil, como ya he mencionada antes buscar algo que me motivara me costo,
pensar en los recursos que vas a utilizar, la distribucion de las unidades
didacticas, la distribucion segun el tiempo, las actividades, los contenidos... Todo
ello ha llevado mucho tiempo y esfuerzo, pero puedo decir que me siento
orgullosa de este trabajo. Ademas, adaptarme a la nueva ley (LOMLOE) también
ha sido un reto, ya que los ultimos cuatro afios de carrera se han centrado en la
ley anterior (LOMCE). Poco a poco y con ayuda de muchos de nuestros
profesores nos hemos familiarizado en gran medida con la nueva ley que nos

acompafara un tiempo, probablemente los primeros afos laborales.

Por ultimo, considero que los objetivos, contenidos, la distribucion de las
unidades didacticas y la gamificacion tienen un gran sentido global, se adaptan
a las necesidades de cada uno de los alumnos, en concreto de esta clase y que

por ello podria ponerse en practica en cualquier momento en un aula real.
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12.ANEXOS

Anexo |: Desarrollo de la Unidad Didactica

J

~’$

Vs S be

t’"‘i""‘*f'o

Unidad didactica 9: “Nivel 9- La ciudad de los acantilados
Proyecto 3: El Mundo de los Cuentos

Reto: ¢, Seras capaz de escribir tu propia historia?
Producto final: ¢ Ya eres capaz de escribir tu historia?
Destinatarios: 3° de Primaria

Temporalizacion: 14/04/23- 26/04/23
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Contextualizacion

Esta programacién se divide en tres grandes proyectos que se expondran
poniendo en practica la metodologia de la gamificacion. Por ello, a través del
videojuego “Super Mario Bros” se pretende llevar a cabo las distintas unidades
didacticas que habra dentro de cada proyecto. Cada uno de estos proyectos se
presentaran a los nifios como mundos, compuestos a su vez por niveles, que
seran las unidades didacticas (anexo 1V). En cada proyecto habra un total de 4
unidades didacticas (niveles) y superar cada una de estas supondra pasar al
siguiente mundo (proyecto). El primer proyecto toma el nombre de “El Mundo de
Los Comics”, el segundo: “El Mundo de las Fabulas” y el tercero: “El Mundo de
Los Cuentos”. Como ya se ha mencionado anteriormente, cada proyecto estara
conformado por 4 unidades didacticas. A través de estas se trabajaran
contenidos de la asignatura de Lengua Castellana y Literatura propuestos por la
ley actual para el curso de 3° de Primaria, sin dejar a un lado contenidos
trasversales como son la comprension o expresion escrita, oral, el gusto por la

lectura...

Cada proyecto constara de una fase de motivacion con la propuesta de un reto
y finalizara con un producto final relacionado con la tematica principal de cada
uno de ellos (los comics, las fabulas o los cuentos), toda esta informacion se

encuentra plasmada de manera mas desarrollada el apartado de “contenidos”.

Esta unidad es la primera del tercer y ultimo proyecto del curso. Para llevarlo a
cabo los alumnos dispondran de un nivel y una motivacion para desenvolverse
los mas autbnomamente posible. La superacion de este supondra una gran

superacion para ellos y un cambio de etapa.

Este proyecto se desarrollara en el tercer trimestre, es decir del 14 de abril del
2023 hasta el 13 de junio aproximadamente, ya que del 13 al 22 de junio se
llevara a cabo la preparacion y la realizacion de la evaluacion final. Todo esto se

encuentra expuesto de manera mas general en el apartado de “temporalizacion’.
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Objetivos didacticos y su contribucion alos Objetivos generales de etapa

Objetivo general

Objetivos didacticos

Objetivos generales de etapa

Trabajar partes de la
lengua como: aspectos
de ortografia,
gramatica o literatura.

- Comprender la idea
principal de un texto
concreto.

- Reconocer los gentilicios.

- Relacionar los principales
gentilicios de su ciudad.

- Diferenciar entre las
palabras con hay las
palabras con a.

- Realizar redacciones con un
buen uso de las palabras con
hay con a.

- Reconocer los
determinantes posesivos.

- Fomentar la lectura tanto de
forma individual como de
forma colectiva.

- Practicar la comprension
lectora.

- Practicar la expresion
escrita.

- Realizar producciones
orales.

- Narrar un suceso. La
noticia.

- Interpretar los cuentos.

los
de

convivencia, aprender a obrar de

a) Conocer y apreciar

valores y las normas
acuerdo con ellas de forma
empatica, prepararse para el
ejercicio activo de la ciudadania y
respetar los derechos humanos,
asi como el pluralismo propio de
una sociedad democratica.
habitos  de

trabajo individual y de equipo, de

b) Desarrollar

esfuerzo y de responsabilidad en
el estudio, asi como actitudes de
confianza en si mismo, sentido
iniciativa

critico, personal,

curiosidad, interés y creatividad

en el aprendizaje, y espiritu
emprendedor.
d) Conocer, comprender vy

respetar las diferentes culturas y
las diferencias entre las personas,
la igualdad de derechos vy
oportunidades de hombres vy
mujeres y la no discriminacion de
personas por motivos de etnia,
orientacion o identidad sexual,
religion 0 creencias,

discapacidad...
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y la Cultura.

artisticas e iniciarse en

visuales y audiovisuales.

Fuente: elaboracién propia y

http://www.madrid.org/wleg pub/secure/normativas/contenidoNormativa.jsf?opc

ion=VerHtml&nmnorma=12774&eli=true

Como se puede observar en la tabla anterior tanto el objetivo general de dicha
unidad didactica como los objetivos didacticos en si, tienen una gran relacién con
los objetivos de etapa seleccionados. Algunos de ellos estardn presentes de
forma continua y general en todo el desarrollo de la unidad y de sus objetivos
didacticos, a través de la realizacion de presentaciones orales, respeto del turno
de palabra o de las normas de convivencia, asi como la realizacion de trabajos
tanto de manera individual como colectiva. Por otro lado, de forma mas aislada
se trabajaran alguno de los objetivos generales de etapa por medio de los
objetivos didacticos, por ejemplo: conocer aspectos de la geografia o el respeto

de otras culturas a través de los gentilicios.

Por todo ello, la relacion entre objetivos didacticos y objetivos generales de etapa

es clara.
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h) Conocer los aspectos
fundamentales de las Ciencias de
la Naturaleza, las Ciencias
Sociales, la Geografia, la Historia

j) Utilizar diferentes

representaciones y expresiones

construccion de  propuestas



http://www.madrid.org/wleg_pub/secure/normativas/contenidoNormativa.jsf?opcion=VerHtml&nmnorma=12774&eli=true
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Contenidos y elementos trasversales

Contenidos

e Comprension de textos.

e Los principales gentilicios.

e Gentilicios de Espafia.

e Palabras con hay las palabras con a.

e Redacciones con un buen uso de las palabras con hay con a.
e Los determinantes posesivos.

e La noticia.

e Los cuentos.

e Fomento de la lectura individual y colectiva.
e La comprension lectora.

e La expresidn escrita.

e La expresion oral.

Fuente: elaboracion propia

En cuanto a elementos trasversales con respecto al desarrollo de los distintos
contenidos, como ya se ha mencionado anteriormente se pretende trabajar de
forma trasversal con el desarrollo de alguna de las diferentes competencias
clave. En este caso dichas competencias son: comunicacion linglistica, digital,
ciudadana y de expresiones culturales. Estas se trabajaran con las distintas

actividades, al mismo tiempo que con la puesta en practica de los rincones.
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Competencias especificas y clave y su relacion con los objetivos y

contenidos

Competencias clave

Competencias especificas

- Competencia en comunicacion
lingUistica.

- Competencia digital.

- Competencia ciudadana

- Competencia en conciencia y
expresiones culturales.

Comprender e interpretar textos orales y
multimodales, identificando el sentido
general y la informacion mas relevante y
valorando con ayuda aspectos formales y
de contenido basicos, para construir
conocimiento y responder a diferentes
necesidades comunicativas.

Producir textos orales y multimodales,
con coherencia, claridad y registro
adecuados, para expresar ideas,
sentimientos y conceptos; construir
conocimiento; establecer vinculos
personales; y participar con autonomia
en interacciones orales variadas.

Comprender e interpretar textos escritos
y multimodales, reconociendo el sentido
global, las ideas principales y la
informacion explicita e implicita, y
realizando con ayuda reflexiones
elementales sobre aspectos formales y
de contenido, para adquirir y construir
conocimiento y para responder a
necesidades e intereses comunicativos
diversos.

Producir textos escritos y multimodales,
con correccion gramatical y ortografica
bésicas, secuenciando correctamente los
contenidos y aplicando estrategias
elementales de planificacion,
textualizacion, revision y edicion, para
construir conocimiento y para dar
respuesta a demandas comunicativas
concretas.

Leer, interpretar y analizar, de manera
acompafada, obras o fragmentos
literarios adecuados a su desarrollo,
estableciendo relaciones entre ellos e
identificando el género literario y sus
convenciones fundamentales, para
iniciarse en el reconocimiento de la
literatura como manifestacion artistica y
fuente de placer, conocimiento e
inspiracion para crear textos de intencion
literaria.
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Tanto las competencias clave como las competencias especificas tienen una

gran relacion con el desarrollo de los objetivos y los contenidos en esta unidad

didactica, ya que, para adquirir los conceptos generales de los contenidos

expuestos, los alumnos tendran que seguir dichas competencias. Procurando

asi darles una cierta trasversalidad a los propios contenidos.

Competencia en comunicacion linguistica: se pondra en préactica
continuamente en su dia a dia con el desarrollo de cada una de las

actividades.

Competencia digital: en muchas ocasiones los alumnos tendran que
buscar, filtrar y seleccionar informacion con el fin principal de formarse
y de exponer a sus compafieros lo aprendido. Al mismo tiempo, el uso
de los aparatos electrénicos como recurso didactico sera parte de

nuestro dia a dia en el aula.

Competencia ciudadana: el respeto de las normas del aula o el
trabajo en equipo seran dos objetivos muy presenten en el trabajo de
los alumnos, siendo este un elemento trasversal no solo en esta UD,

sino en todas.

Competencia en conciencia y expresiones culturales: en esta UD
se trabaja el contenido de los gentilicios y, por ello, podremos trabajar
contenidos relacionados con las distintas culturas y, sobre todo, el

respeto de estas.
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Metodologiay recursos

En cuanto a la programacion existen diversas metodologias que se llevaran a

cabo, pero en el desarrollo de esta UD se tendran en cuenta de manera mas

concreta algunas como.

Aprendizaje cooperativo: en el desarrollo de alguna actividad por
grupos en la que tendran que investigar, tomar decisiones y organizar

las tareas o la informacion.

Manipulacion y experimentacion: se llevar4 a cabo en actividad

como el desarrollo del reto o el producto final.

Rincones: una vez a la semana los alumnos tendran la oportunidad
de trabajar por rincones, escoger cuél del ellos prefieren y rotar. En
ellos se podra encontrar: material manipulativo, recursos TIC, material

de lectura y de escritura.

Flipped Clasroom: el fendmeno de clase invertida se usara para la

exposicidn de los contenidos aprendidos antes de pasar al siguiente.

TIC: tablets, videos, busqueda de informacion, juegos, kahoot, padlet,
plickers... todo ello se utilizara en diversas situaciones durante el

desarrollo de la UD y en los rincones.

Todas ellas se encuentran explicadas en el apartado de “principios

metodoldqgicos”.

Los recursos utilizados se muestran en la siguiente tabla:
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Recursos

Materiales Humanos
Fungibles: Tutora
Lapices, pinturas, rotuladores, folios, PT
pegamento, tijeras, cartulinas, revistas, Padres
periodicos... Familiares
No fungibles: Alumnos

Pizarra, pizarra digital, libros de lectura,

tablets...

Espaciales:
Aula de referencia, biblioteca, patio

Didacticos:
Fichas, libros, juegos, material

manipulativo

Fuente: elaboracion propia

Descripcion de las actividades

Las sesiones que se desarrollaran a continuaciéon son las pertenecientes a la UD
1 del tercer y dltimo proyecto, que, como ya se ha comentado anteriormente,

engloba el tercer trimestre del curso escolar.

A continuacion, se podréa observar el horario con la distribucion de las actividades

por fechas y horas segun el calendario escolar del curso relativo al 2022-2023:
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Fecha Hora Sesion
Viernes 14 de abril de | 14:30- 15:15 | Sesion 1: Reto y fase de motivacion
2023
Lunes 17 de abril de | 11:45- 12:30 | Sesion 2: Para empezar, un texto
2023
Martes 18 de abril de | 11:00- 11:45 | Sesién 3: ¢, Qué son los gentilicios?
2023
Miércoles 19 de abril de | 9:45- 10:30 | Sesidn 4: Ubicamos los gentilicios en el
2023 mapa
Jueves 20 de abril de | 9:00- 9:45 Sesion 5: Palabras con ay ha
2023
Jueves 20 de abril de | 15:15- 16:00 | Sesion 6: Jugamos en los rincones
2023
Viernes 21 de abril de | 14:30- 15:15 | Sesion 7: Lectura colectiva y el circulo
2023 lector
Lunes 24 de abril de | 11:45- 12:30 | Sesién 8: Los determinantes posesivos
2023
Martes 25 de abril de | 11:00- 11:45 | Sesion 9: ¢ Nos das una noticia?
2023
Miércoles 26 de abril de | 9:45- 10:30 | Sesion 10: Evaluacion de la UD

2023

Sesién 1: Reto y fase de motivacion inicial

Esta sesion se centrara en generar una motivacion en el alumnado al comenzar

con un nuevo proyecto: “El mundo de los Cuentos”. El reto comenzara cuando

en la clase aparezca un mapa de algunas zonas del centro con una serie de

puntos marcados (ver en recursos elaborados). El objetivo sera llegar a esos

puntos y buscar lo que se esconde en ellos. Todos los objetos que encuentren

los alumnos estaran relacionados con la tematica principal del proyecto, los

cuentos. Por este motivo, los alumnos recopilardn: una pluma, un boligrafo,

ilustraciones de cuentos, cuentos y, por ultimo, un cuento en blanco con paginas
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marcadas, en cada pagina habra una palabra. Las palabras estaran
desordenadas y tendran que ordenarlas para descifrar el mensaje, este sera:

cuando aprendas como escribe tu historia.

Tras este descubrimiento y ya en el aula, se creara un debate con una serie de
preguntas para que los alumnos lleguen a entender la teméatica del proyecto.
Algunas de las preguntas seran: ¢qué hemos encontrado?, ¢sabéis para qué
nos sirve?, ¢sabeéis para que sirve una pluma?, ¢qué nos querrd decir este
mensaje?, ¢conoceéis cuentos divertidos?, ¢ de qué tratara este proyecto?... Con
esto, se conseguira generar una motivacion en los alumnos, a la vez que se
activan conocimientos previos, con el fin de comenzar con el nuevo proyecto y

el desarrollo de sus unidades didacticas.

Sesidén 2: Para empezar, un texto

En esta sesion realizaremos la lectura de un fragmento sacado del cuento “El

Principito” (ver en recursos elaborados). Los alumnos tendran que responder

tanto a unas preguntas orales como escritas. Dado que el texto es un fragmento,
no tendré final por lo que los alumnos deberan también escribir un final para esa
parte de la historia. El objetivo principal de esta sesién es que se familiaricen con

los cuentos a la vez que se trabaja la comprensién lectora y la expresion escrita.

Sesion 3: ¢Qué son los gentilicios?

En esta sesidn se explicaran qué son los gentilicios, como se forman y alguno
de los gentilicios de ciudades importantes de Espafia. Para ello, se pondra en
practica la metodologia de “flipped clasroom o clase invertida”y dos alumnos al
azar tendran que prepararse qué son los gentilicios, con el fin de explicarselo a
sus compaferos en esta sesion. Posteriormente, completaremos lo explicado

por los alumnos con un par de videos (ver en recursos elaborados).

Después de la explicacion y el video, comentaremos e iremos apuntando en la

pizarra los distintos gentilicios de las Comunidades Autébnomas de Espafia. Con

64



el fin de agrupar a los alumnos de cuatro en cuatro para que escriban una
cancidon o un poema con los gentilicios de Espafia aprendidos. Una vez realizado
esto tendran que aprendérselas para que en la siguiente sesion se las presenten

al resto de sus comparieros

Sesidn 4: Cantamos y ubicamos los gentilicios en el mapa

Esta sesion comenzara con un repaso de lo visto en la sesion anterior, para ello
un par de alumnos elegidos al azar nos recordaran la sesion anterior sobre los

gentilicios.

Posteriormente, irdn saliendo los grupos de 4 participantes para exponer a los
compafieros el poema o la canciébn que escribieron sobre los principales
gentilicios de las Comunidades Autbnomas de Espafia. Los comparfieros que no
estén exponiendo tendran que votar por grupos teniendo en cuenta una serie de

aspectos plasmados en una rubrica (ver en recursos elaborados) que les servira

de guia para dar una nota u otra a sus compaferos, poniéndose asi de acuerdo
y debatiendo entre ellos. El grupo que obtenga una mayor puntuaciéon sera el

elegido para aprendérnosla todos y realizar una ultima tarea.

Esta Ultima tarea consistird en plasmar un mapa en la pizarra (ver en recursos

elaborados) para que los alumnos vayan ubicando por equipos los gentilicios con
su comunidad auténoma correspondiente, usando la cancién para recordarlo.
Finalmente, colgaremos el mapa con los gentilicios ubicados en el corcho de la
clase para que sirva de recordatorio.

De esta manera los alumnos estaran trabajando contenidos de Ciencias Sociales

de forma trasversal.

Sesion 5: Palabras con ay ha

Para abarcar este contenido la sesion se dividird en dos partes, una mas tedrica
en la que, con distintos ejemplos se explicaran las reglas ortograficas que

especifican cuando escribir a con h o sin h.
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Tras realizar una serie de ejemplos, se llevara a cabo un plickers (ver en recursos

elaborados). Planteandoles a los alumnos el hecho de responder a las preguntas
como un reto, ofreciéndoles, por ejemplo, una recompensa en la aplicacién de
class dojo, con esta, a través de recompensas el monstruo de cada nifio nace y

va creciendo, (ver un ejemplo en recursos elaborados).

Plickers, te permite plasmar en la pizarra digital una serie de preguntas con
diversas opciones de respuesta. Para contestar, los alumnos deberan ensefar
una tarjeta y, al pasar el movil o la Tablet por ellas reconocera la respuesta y la
registrard. Antes de pasar a la siguiente pregunta los nifios podran ver si han
acertado o han fallado, por lo que les sirve también como proceso de
autoevaluacion. Al mismo tiempo que, esta informacion queda registrada, por lo
gue supondra una informacion muy valida para el docente, tanto si los alumnos

han comprendido lo expuesto como si no.

Cabe destacar, que para tener en cuenta la ley de proteccién de datos y evitar a
los nifios que los demas vean si se han confundido o no, los alumnos podran
identificarse como un numero, animales, frutas... ya que esta informacién la

introduce el tutor en la app y se les comunicara antes de comenzar el juego.

Sesion 6: Jugamos en los rincones

Como ya se ha mencionado anteriormente, la actividad de rincones se llevara a
cabo a lo largo de toda la programacién. Por ello, durante el desarrollo de los
tres proyectos los rincones seran los mismos, pero ird cambiando su contenido
aproximadamente una vez al mes. En el caso de esta UD los rincones contaran

con.

- Rincon de lectura: este rincén destacara por ser comodo, atractivo,
gue genere en los nifios ganas de estar en él, teniendo como objetivo
fundamental el fomento de la lectura en los alumnos. (inspiracion

rincon de lectura)

En este podran encontrar tanto libros como cuentos clasicos y mas

actuales (ver en recursos elaborados alguno de estos), teniendo en

cuenta la tematica de este Ultimo proyecto.
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Rincon de juegos TIC: en este rincon se pretenden utilizar las tablets,
aproximadamente un total de 4, con el objetivo principal de jugar a
juegos de lengua y trabajar con las nuevas tecnologias. (ver en

recursos elaborados)

Rincon de material manipulativo: el objetivo principal de este rincon
es que los alumnos aprendan mas sobre lengua y sus contenidos con
el uso de materiales manipulativos como: memories, juegos de cartas,

juegos de fichas, parchis, dominds...

Rincdn creativo de escritura: en este rincon se pretende fomentar el
buen uso de la escritura, generando en los alumnos un habito escritor.
Para ello podran encontrar 4 cuadernos (uno para cada participante),
fotos, revistas, ilustraciones... Con el objetivo de que los alumnos
vayan formando una historia con las imagenes y sus escritos. Por ello,
tendran que fijarse en la pagina anterior, que habra sido escrita por
otro compafiero y continuar con la historia. Esto supondra un reto para
ellos, al mismo tiempo que se fomenta tanto el uso de la escritura como

el desarrollo de la imaginacion, (ver en recursos elaborados la idea).

Sesion 7: Lectura colectivay el circulo lector

En esta sesion se trabajara la comprension lectora, el fomento de la lectura, la

creacion de un habito lector, la expresion oral, el debate...

La sesion se dividira en varias partes, la primera de ellas constara de una lectura
colectiva de aproximadamente 10 minutos. Para ello, se ira leyendo de uno en
uno y en voz alta el cuento de la clase que, en este caso sera: “Los cinco: Tim

resuelve un caso” (ver en recursos elaborados). De esta manera se podra valorar

la forma de lectura a través de la escucha y la observacion.

Posteriormente, teniendo en cuenta que cada dos semas los alumnos se llevaran

un libro a su casa, se dividira la clase en grupos de 4 o0 5 participantes y, una vez
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agrupados comentaran cosas sobre el libro, si les ha gustado, qué les ha
parecido mas interesante, qué cambiarian... Compartiran opiniones, dado que
ese mismo cuento sera leido también por sus compafieros de grupo. Para llevar
a cabo esta conversacion, los alumnos dispondran de una ficha guia con una

bateria de preguntas que inspirara su conversacion (ver en_recursos

elaborados). Esta redne una serie de adaptaciones para los nifios que lo
necesites. Ademas, podran contar con la ayuda de un padre, ya que en esta
sesion se les invitard y podran distribuirse por los grupos, ayudar, intervenir en
el circulo lector o recomendar otros libros. De esta manera se fomentara la
participacion de las familias en el proceso de aprendizaje de los alumnos y

motivara en el proceso de adquisicion del habito lector.

Finalmente, de manera individual con las tablets, tendran que compartir en un

“padlet” (ver en recursos elaborados) su opinion sobre el libro que han leido,
respondiendo a una serie de preguntas guia que estaran plasmadas en dicho
“padlet”. Con el fin, no solo de comprobar si han realizado la lectura de ese libro
de manera consciente, qué les ha aportado el circulo lector... Este ‘padlet”
servira para que al final del proyecto se analicen las opiniones y se decida cual

es el cuento favorito del proyecto.

Sesioén 8: Los determinantes posesivos

Para llevar a cabo esta sesiébn, comenzaremos visualizando un video muy
completo que explica a la perfeccion el uso de los determinantes posesivos_(ver

en recursos elaborados), por lo que clarificara en gran medida las ideas de los

alumnos.

Posteriormente, pasaremos a trabajar una ficha interactiva en gran grupo que
sera proyectada en la pizarra digital, lo que servira para asentar los

conocimientos y resolver dudas en grupo.

Tras realizar esto, los alumnos cogeran sus tablets y se pondran a trabajar con

la aplicacién “liveworksheets” (ver en recursos elaborados). Esta ofrece fichas

interactivas muy completas, ademas de proporcionar una opcion de “enviar a tu
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profesor”, por lo que al terminarlas y revisarlas podran enviarselas al tutor y

esperar su respuesta para saber si han comprendido bien el contenido expuesto.

Sesion 9: ¢Nos das una noticia?

El objetivo principal de esta sesidn es evaluar la expresion escrita y el uso
adecuado de los conocimientos adquiridos a lo largo de esta UD. Para ello, esta
sesion se dividira en dos partes. La primera pretende que los alumnos manipulen
con los periodicos y observen la estructura de las noticias, pasando a tener una
conversacion en gran grupo en la que estableceremos cuéles son las partes
principales de una noticia (titulo, subtitulo, foto, pie de foto...). Posteriormente,
se estableceran por parejas con la idea de escribir su propia noticia, cogiendo
fotos e inspiracion de los periddicos si fuese necesario. Al finalizar la sesion, las
noticias seran recogidas, evaluadas y puestas en el corcho, con el objetivo de

gue los alumnos vean sus noticias y sientan que lo que hacen tiene un fin.

Sesién 10: Evaluacion y repaso de la UD

Para la evaluacion de esta sesion se realizara un breve kahoot (ver en recursos

elaborados),. En este apareceran definiciones y ejemplos de todos los
contenidos vistos en esta UD, distribuidos por preguntas que tendran que ir
contestando con sus tablets. Al mismo tiempo, su forma de participar en el juego
servird a los alumnos como forma de autoevaluacién, ya que alguna de las
respuestas se centrara en que ellos mismos sean sinceros y digan si dudan o no
lo saben. De esta manera, ellos mismos podran reflexionar sobre si han prestado
suficiente atencion a lo largo del desarrollo de las actividades o deben prestar

mas en la siguiente UD.

El objetivo principal de esta evaluacion es que a lo largo de esta programacion
existan diversas formas de evaluar, al mismo tiempo que se pretende fomentar
en los alumnos un sentimiento de tranquilidad frente a las evaluaciones, dejando
de sentir presion cuando oyen la palabra evaluacion, abandonando la frustracién

o el sentimiento de miedo, simplemente aprender a mostrar lo qué saben.
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Evaluacioén

Para llevar a cabo la evaluacion y calificacion de esta UD, se tendr4 en cuenta
todo el proceso de aprendizaje y las distintas actividades que se realizaran a lo

largo del desarrollo de dicha unidad.

Por ello, para las actividades que requieran de observacion seran registradas a

través de la toma de notas en el momento del desarrollo de la actividad.

Posteriormente, todas ellas, ademés de plikers, kahoot, su participacién en el
padlet o las fichas de los determinantes posesivos se evaluaran a través de una

rabrica dividida por notas (ver en recursos elaborados), dichas notas se
estableceran en torno a una serie de criterios que podran observarse en la tabla

elaborada, (ver en recursos elaborados).

Finalmente, se establecerd una tabla con una serie de porcentajes. Esta sera
mas especifica agrupando los criterios de evaluacion, con el fin de establecer

una nota final por alumno para la UD (ver en recursos elaborados).

Atencién ala diversidad

La presencia de un alumno con TDAH, otro con conductas disruptivas y el nifio
de acceso a la escolarizacion tardia, ha sido relevante a la hora de disefiar las
actividades y se ha tenido en cuenta en todo momento. Por ello, las actividades
son lo mas dinamicas posibles, fomentando mucho el trabajo con las TIC, los
videos o los juegos, pretendiendo enganchar a estos alumnos, mantener su
atencion el mayor tiempo posible y hacer de la adquisicion de conocimientos una

tarea divertida.

Por otro lado, se pretende que la aparicion del alumno con TEA en el aula
ordinaria aumente y que con ayuda de la PT encuentre su sitio en el grupo,

fomentando asi la disminucién del uso habitual de las conductas disruptivas.

En esta UD no se han tenido en cuenta una adaptacion mayor o mas significativa,
ya que estos alumnos no reunen problemas cognitivos notables ni de

comunicacion.
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Conclusioén

He disfrutado mucho pensando este proyecto y elaborandolo, me he sentido muy
motivada con el tipo de metodologia, las dinamicas o las actividades. Considero
gue es tan importante que a ti mismo te motive lo que haces, como buscar la

forma de motivar a tus alumnos y creo que lo he conseguido.

Me gustaria llevarlo a cabo en la vida real esta unidad didactica y su proyecto y
ver asi qué sensaciones o motivaciones produce en los nifios, pudiendo

perfeccionarlo.

Realizar este me ha servido mucho para crecer como persona y como futura
maestra, poniéndome en el lugar de una docente y su dia a dia pensando
actividades que les puedan motivar, que se adapten mas a las necesidades de

todos los alumnos, ser creativa...
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e https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Lenqua Castellana/Determi

nantes posesivos

® hitps://www.google.com/search?g=los+posesivos+3+primaria&rlz=1C1CHBF e
SES900ES901&biw=1280&bih=601&tbm=vid&sxsrf=APwXEde]AOWyxME7d
2SCL6VIulysJ7ng%3A1681234632393&ei=yJo1ZPW3F4bpkdUPwuyy0AI&og=
+los+posesivos+3&as Icp=Cglnd3Mtd2I6LXZpZGVVEAEYADIFCAAQQAQYCA

® que son los gentilicios para nifios - Buscar con Google

® hitps://www.google.com/search?g=los+posesivos+3+primaria&rlz=1C1CHBF e
SES900ES901&biw=1280&bih=601&tbm=vid&sxsri=APwWXEde]AOWyxME7d
2SCL6VfulysJ7ng%3A1681234632393&ei=yJo1ZPW3F4bpkdUPwuyyOAI&oQg=
tlos+posesivos+3&as _Icp=Cglnd3Mtd2I6LXZpZGVVEAEYADIFCAAQQAQYCA

Recursos elaborados

Mapa fase de motivacion:

Fuente: elaboracion propia.

73


https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Lengua_Castellana/Determinantes_posesivos
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Lengua_Castellana/Determinantes_posesivos
https://www.google.com/search?q=los+posesivos+3+primaria&rlz=1C1CHBF_esES900ES901&biw=1280&bih=601&tbm=vid&sxsrf=APwXEdejAOWyxME7d__2SCL6vfu1ysJ7ng%3A1681234632393&ei=yJo1ZPW3F4bpkdUPwuyy0AI&oq=+los+posesivos+3&gs_lcp=Cg1nd3Mtd2l6LXZpZGVvEAEYADIFCAAQgAQyCA
https://www.google.com/search?q=los+posesivos+3+primaria&rlz=1C1CHBF_esES900ES901&biw=1280&bih=601&tbm=vid&sxsrf=APwXEdejAOWyxME7d__2SCL6vfu1ysJ7ng%3A1681234632393&ei=yJo1ZPW3F4bpkdUPwuyy0AI&oq=+los+posesivos+3&gs_lcp=Cg1nd3Mtd2l6LXZpZGVvEAEYADIFCAAQgAQyCA
https://www.google.com/search?q=los+posesivos+3+primaria&rlz=1C1CHBF_esES900ES901&biw=1280&bih=601&tbm=vid&sxsrf=APwXEdejAOWyxME7d__2SCL6vfu1ysJ7ng%3A1681234632393&ei=yJo1ZPW3F4bpkdUPwuyy0AI&oq=+los+posesivos+3&gs_lcp=Cg1nd3Mtd2l6LXZpZGVvEAEYADIFCAAQgAQyCA
https://www.google.com/search?q=los+posesivos+3+primaria&rlz=1C1CHBF_esES900ES901&biw=1280&bih=601&tbm=vid&sxsrf=APwXEdejAOWyxME7d__2SCL6vfu1ysJ7ng%3A1681234632393&ei=yJo1ZPW3F4bpkdUPwuyy0AI&oq=+los+posesivos+3&gs_lcp=Cg1nd3Mtd2l6LXZpZGVvEAEYADIFCAAQgAQyCA
https://www.google.com/search?q=que+son+los+gentilicios+para+ni%C3%B1os&rlz=1C1CHBF_esES900ES901&sxsrf=APwXEdfQQaD80QsKlFyU0dojuY_rUlFADQ:1680695872980&source=lnms&tbm=vid&sa=X&ved=2ahUKEwj45--D2JL-AhWmQ6QEHW8GBO4Q_AUoA3oECAEQBQ&biw=1280&bih=601&dpr=1.5#fpstate=ive&vld=cid:59e15ce0,vid:jd0ADdFSEyM
https://www.google.com/search?q=los+posesivos+3+primaria&rlz=1C1CHBF_esES900ES901&biw=1280&bih=601&tbm=vid&sxsrf=APwXEdejAOWyxME7d__2SCL6vfu1ysJ7ng%3A1681234632393&ei=yJo1ZPW3F4bpkdUPwuyy0AI&oq=+los+posesivos+3&gs_lcp=Cg1nd3Mtd2l6LXZpZGVvEAEYADIFCAAQgAQyCA
https://www.google.com/search?q=los+posesivos+3+primaria&rlz=1C1CHBF_esES900ES901&biw=1280&bih=601&tbm=vid&sxsrf=APwXEdejAOWyxME7d__2SCL6vfu1ysJ7ng%3A1681234632393&ei=yJo1ZPW3F4bpkdUPwuyy0AI&oq=+los+posesivos+3&gs_lcp=Cg1nd3Mtd2l6LXZpZGVvEAEYADIFCAAQgAQyCA
https://www.google.com/search?q=los+posesivos+3+primaria&rlz=1C1CHBF_esES900ES901&biw=1280&bih=601&tbm=vid&sxsrf=APwXEdejAOWyxME7d__2SCL6vfu1ysJ7ng%3A1681234632393&ei=yJo1ZPW3F4bpkdUPwuyy0AI&oq=+los+posesivos+3&gs_lcp=Cg1nd3Mtd2l6LXZpZGVvEAEYADIFCAAQgAQyCA
https://www.google.com/search?q=los+posesivos+3+primaria&rlz=1C1CHBF_esES900ES901&biw=1280&bih=601&tbm=vid&sxsrf=APwXEdejAOWyxME7d__2SCL6vfu1ysJ7ng%3A1681234632393&ei=yJo1ZPW3F4bpkdUPwuyy0AI&oq=+los+posesivos+3&gs_lcp=Cg1nd3Mtd2l6LXZpZGVvEAEYADIFCAAQgAQyCA

Fragmento del cuento:

"EL PRINCIPITO"

"Cuando yo tenia seis afios, vi una
vez un libro sobre la Selva Virgen,
que se llamaba Historias
vividas, una preciosa estampa. La
imagen representaba a una
serpiente boa que engullia una
fiera.

El libro decia: "Las serpientes
boas engullen su presa entera
sin masticarla. Luego duermen
tranquilamente sin  moverse
durante los seis meses que dura
la digestion”.

Ello me llevdé a reflexionar
mucho sobre las aventuras de la
selva y a la vez logré trazar mi
primer dibujo, con un lapiz de
color.

Fue mi dibujo niimero uno y era
asi:

_An

Mostré mi obra maestra a las
personas mayores y les pregunté
si mi dibujo les daba miedo.
Ellos me respondieron: "¢(Por
qué nos habria de atemorizar un
sombrero?"

Pero mi dibujo no representaba
un sombrero, sino una serpiente
boa

Fuente:

que digeria un elefante. Dibujé
entonces el interior de la
serpiente boa, a fin de que las
personas  adultas  pudieran
comprender, pues los adultos
siempre necesitan
explicaciones.

Mi dibujo nimero dos era asi:

Las personas mayores me
aconsejaron abandonar el dibujo
de serpientes boas y que pusiera
mas interés en la geografia, la
historia, el cilculo y Ila
gramatica. Y asi fue como
abandoné, a la temprana edad
de seis anos, una magnifica
carrera de pintor,
descorazonado por el fracaso de
mis dibujos niimeros uno y dos.
Las personas mayores nunca
comprenden por si solas las
cosas, y resulta muy fastidioso
para los ninos tener que darles
continuamente explicaciones.

Por tanto, tuve que elegir otro
oficio, y aprendi a pilotar
aviones. Volé por casi todo el
mundo y debo reconocer que la

Responde y comenta con tus
compaiieros estas preguntas:

a) ;Cual fue su primer dibujo?

b) ;Por qué quiso dibujar una boa?

c) (Por qué fuvo que realizar su segundo
dibujo? \

d) ;Por qué tuvo que cambiar su suefio?

e) ;Cudl es tu suefio? ;Por qué?

f) ¢Te gustan los cuentos? Cita tus tres
favoritos

g) C'Cémo" crees que continGia la historia?
Inventa un final para esta.

- Texto “El Principito”: https://es.scribd.com/document/510296494/EL -
PRINCIPITO-Fragmento#

- Preguntas: elaboracién propia

Videos gentilicios:

https://youtu.be/z7yWSTfXW3Hqg

https://youtu.be/[d0OADdFSEyM



https://es.scribd.com/document/510296494/EL-PRINCIPITO-Fragmento
https://es.scribd.com/document/510296494/EL-PRINCIPITO-Fragmento
https://youtu.be/z7yWSfXW3Hg
https://youtu.be/jd0ADdFSEyM

Rubrica para la votacion de la cancion de los gentilicios:

Lee los distintos criterios y subraya el que consideres que se adapta mas a lo qué

has visto, después suma los puntos para obtener la puntacion total

0 puntos 3 puntos 5 puntos | 7 puntos | 9 puntos 10 puntos
No ha No harealizado | Ha El trabajo | El trabajo | El trabajo retine
realizado | adecuadamente | realizado | esté bien, |reune todo lo que se
el trabajo | el trabajo bien el pero todo lo pide
trabajo, podrian gue se
pero hay | mejorarse | pide, pero
mucho varias hay algo
por cosas que
mejorar podria
mejorarse
No hay Faltan muchos | Faltan Falta Falta 1 No falta ningan
gentilicios | gentilicios varios algun gentilicio | gentilicio
gentilicios | gentilicio
No hay Tiene muy poco | Tiene Tiene Tiene Tiene mucho
ritmo ritmo algo de ritmo bastante | ritmo
ritmo ritmo,
pero no lo
suficiente
No es Es muy poco Es algo Es algo Es muy Latengo en la
pegadiza | pegadiza pegadiza | pegadiza | pegadiza | cabeza
constantemente
No hay Hay muy pocas | Hay Hay Hay Hay muchas
rimas rimas pocas varias bastantes | rimas
rimas rimas rimas

Si lo necesitas suma aqui:

Numero total de puntos:

Fuente: elaboracion propia
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Actividad mapa gentilicios:

&

Fuente:https://www.qgifex.com/detail/2009-12-03-

11311/Mapa Mudo coloreado de las Comunidades Autonomas de Espana.

html
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Fuente: elaboracion propia
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Inspiracion rincon de lectura:

Fuente:https://maloo-studio.com/como-crear-un-rincon-de-lectura-atractivo-

para-ninos/

Algunos cuentos del rincon de lectura:

BI‘NP

mocho

Grejas de
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5
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* =d en el colegio . ELPrincipito *N
B Begoiia Oro Libro interactivo
. - - F . con imanes *
$ 3 o Dok o S .
; AP . oD, \ M ‘\‘”!5 =< .

U ceanto sobre f2s vidzulas qs 15 Lrey
' % MIRIAM TIRADO
Pstreciznes b Marta Marene

CUERTOS PARA
ENTENDER L MM 2
ELOY MOAED El mundo
segun Lea

Carlos Javier Gonziler Serrano

EL MISTERIO
DEL CERRO DE LAS AGUILAS

; A U Roberto Santiago
y .,,,._g'
% /

EL MISTERIO
DEL MUNDIAL EN AFRICA
Roberto Santiago

Fuente:
https://www.google.com/search?g=cuentos+3%C2%BA+de+primaria&bih=601
&biw=1280&rlz=1C1CHBF esES900ES901&hl=es&tbm=shop&sa=X&ved=2ah

UKEwi797f obH-AhVBmycCHRPVAeEQ1TV6BAgBEHg

Aplicaciones para trabajar contenidos de lengua con las TIC:

https://www.academons.com/app-lengua-primaria

https://es.educaplay.com/

https://happylearning.tv/
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https://www.google.com/search?q=cuentos+3%C2%BA+de+primaria&bih=601&biw=1280&rlz=1C1CHBF_esES900ES901&hl=es&tbm=shop&sa=X&ved=2ahUKEwi797f_obH-AhVBmycCHRPVAeEQ1TV6BAgBEHg
https://www.google.com/search?q=cuentos+3%C2%BA+de+primaria&bih=601&biw=1280&rlz=1C1CHBF_esES900ES901&hl=es&tbm=shop&sa=X&ved=2ahUKEwi797f_obH-AhVBmycCHRPVAeEQ1TV6BAgBEHg
https://www.google.com/search?q=cuentos+3%C2%BA+de+primaria&bih=601&biw=1280&rlz=1C1CHBF_esES900ES901&hl=es&tbm=shop&sa=X&ved=2ahUKEwi797f_obH-AhVBmycCHRPVAeEQ1TV6BAgBEHg
https://www.academons.com/app-lengua-primaria
https://es.educaplay.com/
https://happylearning.tv/

Idea creacion de historia en el rincodn de escritura:

Un dia, Candela se despistd por no sacar la
mirada de su libro que la tenia muy
enganchada. Cuando quiso darse cuenta era
de noche y estaba sola.

Erase una vez
en una ciudad muy lejana y fria, una nina
llamada Candela.

A esta le gustaba
mucho ir al parque, pero no para jugar con
otros nifos, sino para leer.

Fuente: elaboracion propia

Cuento de lectura colectiva:
Cwid Blylow
Los CINCO

isterio®

ENID BLYTON

Fuente: https://www.editorialjuventud.es/tim-resuelve-un-caso-9788426140975/
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https://www.editorialjuventud.es/tim-resuelve-un-caso-9788426140975/

Bateria de preguntas para guiar el circulo de lectura:

GUIA PARA EL CIRCULO LECTOR

Usa estas preguntas para guiar la conversacién, puedes utilizar otras,
incluso sugerir algunas nuevas para afiadirlas a esta guia.

;Qué es lo que més te
ha gustado del cuento?

)

;Cual es tu personaje
favorito?

: ;Te has sentido
8 identificado con alguna §
§ parte de la historia?

;Qué cambiarias de la
historia?

z',Q,ué otro cuento te ha ;Tienes alguna sugerencia de pregunta?
gustado mas? 3y Hazla aqui
menos?

Fuente: creacién propia

Video determinantes posesivos:

https://youtu.be/3bOCf6VuwPs
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https://youtu.be/3bOCf6VuwPs

Fichas interactivas determinantes posesivos:

https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Lengua Castellana/Determinantes
posesivos

Plickers hay a:
https://www.plickers.com/seteditor/643e59f4e2533e6040fb91a5

Al no tener mi usuario y contrasefia el plickers no podra abrirse, pero a

continuacion podra verse la lista de alumnos, un ejemplo de las tarjetas y las

preguntas:
ESTUDIANTES 25 Lista de impresion  Editar estudiantes
1 andaluz 16 asturiano 22 colombiano 6 extremeno
10 castellanomanchego 17 aragonés 23 ruso 7 gallego
11 balear 18 japonés 24 ucraniano 8 vasco
12 canario 19 chino 25 francés 9 castellanoleonés
13 riojano 2 catalan 3 madrilefio
14 navarro 20 espanol 4 valenciano
15 cantabro 21 portugués 5 murciano
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https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Lengua_Castellana/Determinantes_posesivos
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Lengua_Castellana/Determinantes_posesivos
https://www.plickers.com/seteditor/643e59f4e2533e6040fb91a5

:Te ____llamado tu padre?

B ha B a
C tiene D estd
Creoquemeva _____ tocar la loteria

A ha B querer
(c B D tener

_tocado la loteria!

iContigo me _

A a B quiere
C tiene B} ha
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(Lo ___entendido usted?

A

3 ha B a

C sabe D no

___venido el fontanero ___ arreglar el grifo

A Tener, querer B Ha,a
Cc A ha D Comer, beber

Fuente: elaboracion propia

Class dojo:

https://teach.classdojo.com/#/classes/643e7b8975b03bc2ac8d6flf/points

Al no tener mi usuario y contrasefia no se abrira el perfil creado para 3°A de
Primaria, pero en las siguientes fotos se podra ver cémo es la aplicacion:
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https://teach.classdojo.com/#/classes/643e7b8975b03bc2ac8d6f1f/points

Aula Carpetas Historia de la clase Mensajes

Estudiantes

)

®
(s
)
®

g

)
a

A

5 6

- @ -
NQ X
)
¢

@ ® G

it Toolkit (© Asistencia Seleccionar varios

Dar feedback a 12

/\0 00

s Inicio de sesion de alumno o No hay familias conectadas

Grupos

- Al azar

29

. Syidanaes En la tarea
otros

L1
12 >

" . duro
Coémo incubar un huevo

¢El secreto para motivar a los
chavales? Meter a sus familias en X

ClassDojo

@ No hay familias conectadas

Conectar familia

Fuente: elaboracién propia

Padlet lectura:

mc

Trabajando Trabajo en

equipo

¢

-
(&}

& ® ¢
&

©

Afadir alumnos

) Contador de tiempo “0¢ Big Ideas

QO &0

Participando Perseverancia

Q)

Afadir
habilidades

https://padlet.com/luciadm178/cu-I-ser-el-mejor-cuento-del-trimestre-

ki9h3a42u5jvz2nd

Fuente: elaboracién propia
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https://padlet.com/luciadm178/cu-l-ser-el-mejor-cuento-del-trimestre-ki9h3a42u5jvz2nd
https://padlet.com/luciadm178/cu-l-ser-el-mejor-cuento-del-trimestre-ki9h3a42u5jvz2nd

Kahoot:

Kahoot' Inicio  Descubre  Bibliote

Kahoot repaso UD9: La
ciudad de los acantilados

.
0 jugadas - 0 jugadores p ﬁ o

1- Quiz

Hola, mi nombre es Manuel y vivo en Aragén. Nuestro gentilicio es....

2 - Verdadero o falso

La ubicacion de este gentilicio es...

3 -Quiz

Maria salido ahora del cole y va su casa

4 - Quiz

Las noticias tienen elementos como:
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6 - Quiz

El gentilicio de Asturias es:

7 - Quiz

estado aqui tu tia

8 - Verdadero o falso

¢Te gusta? Es nuestra perro

Fuente: elaboracion propia

Rubrica actividades:

Nombre:
Actividades 1 |12 |3 (4 |5 (6 |7 |8 |9 |10 | Observaciones

Mapa

gentilicios

Cancion

gentilicios

Plickers

Padlet

Participacién

en rincones

Ficha de los
determinantes

posesivos

Elaboracién

de la noticia

Comprensién

lectora
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Lectura en

alto

Expresion

escrita

Actitud frente
alas
actividades y
la adquisicién
de

conocimiento

Kahoot de

evaluacion

Fuente: elaboracion propia

Criterios de las notas:

Nota Criterio
1 Suspenso (no ha realizado nada, no se esfuerza nada)
2 Suspenso (no ha realizado nada, se esfuerza lo minimo)
3 Suspenso (ha realizado muy poco, podria esforzarse mas)
4 Suspenso (no ha llegado a realizar todo lo que se pedia, debe
esforzarse mas)
5 Aprobado ( su trabajo no esta mal, pero puede esforzarse mas)
6 Bien (su trabajo esta bien, se esfuerza y quiere aprender)
7 Notable (realiza un buen trabajo y puede alcanzar mas)
8 Notable + (realiza muy buen trabajo)
9 Sobresaliente (realiza un trabajo practicamente perfecto)
10 Sobresaliente + (realiza un trabajo excelente y su esfuerzo es

pleno)

Fuente: elaboracién propia
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Rubrica porcentajes:

Nombre:
Criterios de evaluacion Porcentajes
Actividades de clase 20%

(mapa de gentilicios,
cancion gentilicios,

elaboracién de la noticia)

Actividades de evaluacién 20%
de conocimientos (Kahoot,

Plickers, ficha posesivos)

Actitud y participacion 20%
frente a la adquisicién de

conocimientos (rincones,

Padelet...)
Lectura 10%
Comprension lectora 10%
Expresion escrita 10%
(Padlet...)
Expresion oral (noticia, 10%

participacion en clase...)

Porcentaje final:

Nota final:

Fuente: elaboracion propia
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Anexo Il: Cono del aprendizaje

Cono del aprendizaje ge edgar pate

APRENDIZAJES
Tras 10 dias podemes recoedar:
10% de la cus lesmos Leer Definir
20% da | oue oimos Escuchar Describir
o Observamos: c .
= 3% do o que vemas una imagen, un dibujo, nu”.c“"
5 un esquema. un diagrama, .. Explicar
1s] Ver una pelicula,
0l S8 e ks e ki y Ir a una exhlbiclm_&'. Demostrar
. Ver una demosvaciin, Aplicar
Var como acure algo.... Practicar
70% de lo que decimos Participar en un debate,
y escribimos Tener una conversacion,
) Participar en un trabajo practico/manual, Analizar
>
= ! " Disefiar una prepuesta de trabajo colaborativa,... Disefar
o imular axnarienc “.
<C

hitp://aidaivars. wordpress.com

Fuente:
https://www.google.com/search?q=cono+de+la+experiencia+&tbm=isch&ved=2
ahUKEwjDtMuO IP-AhV6micCHaMHB08Q2-
cCegQIABAA&og=cono+de+lat+experiencia+&gs lcp=CgNpbWcOQA1DzDFiDIm
CHJWgBcAB4AIABqwGIAboQkgEEMy4xNJgBAKABAaoBC2d3cyl3aXotaWln
WAEB&sclient=img&ei=IgslZMObLfqOnsEPo4-c-
AQ&bih=601&biw=1280&rlz=1C1CHBF esES900ES901

Anexo lll: Calendario escolar 2022-2023

Primer trimestre

SEPTIEMBRE 2022 OCTUBRE 2022

L M X J \' S D L M X J Vv s D

1 2 3 4 1 2
5 6 7 8 9 10 " 3 4 5 6 7 8 9
12 13 14 15 16 17 18 10 " 12 13 14 15 16
19 20 21 22 23 24 25 17 18 19 20 21 22 23
26 27 28 29 30 24 25 26 27 28 29 30

89


https://www.google.com/search?q=cono+de+la+experiencia+&tbm=isch&ved=2ahUKEwjDtMu0_IP-AhV6micCHaMHB08Q2-cCegQIABAA&oq=cono+de+la+experiencia+&gs_lcp=CgNpbWcQA1DzDFiDImCHJWgBcAB4AIABqwGIAboQkgEEMy4xNJgBAKABAaoBC2d3cy13aXotaW1nwAEB&sclient=img&ei=IqslZMObLfq0nsEPo4-c-AQ&bih=601&biw=1280&rlz=1C1CHBF_esES900ES901
https://www.google.com/search?q=cono+de+la+experiencia+&tbm=isch&ved=2ahUKEwjDtMu0_IP-AhV6micCHaMHB08Q2-cCegQIABAA&oq=cono+de+la+experiencia+&gs_lcp=CgNpbWcQA1DzDFiDImCHJWgBcAB4AIABqwGIAboQkgEEMy4xNJgBAKABAaoBC2d3cy13aXotaW1nwAEB&sclient=img&ei=IqslZMObLfq0nsEPo4-c-AQ&bih=601&biw=1280&rlz=1C1CHBF_esES900ES901
https://www.google.com/search?q=cono+de+la+experiencia+&tbm=isch&ved=2ahUKEwjDtMu0_IP-AhV6micCHaMHB08Q2-cCegQIABAA&oq=cono+de+la+experiencia+&gs_lcp=CgNpbWcQA1DzDFiDImCHJWgBcAB4AIABqwGIAboQkgEEMy4xNJgBAKABAaoBC2d3cy13aXotaW1nwAEB&sclient=img&ei=IqslZMObLfq0nsEPo4-c-AQ&bih=601&biw=1280&rlz=1C1CHBF_esES900ES901
https://www.google.com/search?q=cono+de+la+experiencia+&tbm=isch&ved=2ahUKEwjDtMu0_IP-AhV6micCHaMHB08Q2-cCegQIABAA&oq=cono+de+la+experiencia+&gs_lcp=CgNpbWcQA1DzDFiDImCHJWgBcAB4AIABqwGIAboQkgEEMy4xNJgBAKABAaoBC2d3cy13aXotaW1nwAEB&sclient=img&ei=IqslZMObLfq0nsEPo4-c-AQ&bih=601&biw=1280&rlz=1C1CHBF_esES900ES901
https://www.google.com/search?q=cono+de+la+experiencia+&tbm=isch&ved=2ahUKEwjDtMu0_IP-AhV6micCHaMHB08Q2-cCegQIABAA&oq=cono+de+la+experiencia+&gs_lcp=CgNpbWcQA1DzDFiDImCHJWgBcAB4AIABqwGIAboQkgEEMy4xNJgBAKABAaoBC2d3cy13aXotaW1nwAEB&sclient=img&ei=IqslZMObLfq0nsEPo4-c-AQ&bih=601&biw=1280&rlz=1C1CHBF_esES900ES901
https://www.google.com/search?q=cono+de+la+experiencia+&tbm=isch&ved=2ahUKEwjDtMu0_IP-AhV6micCHaMHB08Q2-cCegQIABAA&oq=cono+de+la+experiencia+&gs_lcp=CgNpbWcQA1DzDFiDImCHJWgBcAB4AIABqwGIAboQkgEEMy4xNJgBAKABAaoBC2d3cy13aXotaW1nwAEB&sclient=img&ei=IqslZMObLfq0nsEPo4-c-AQ&bih=601&biw=1280&rlz=1C1CHBF_esES900ES901

NOVIEMBRE 2022 DICIEMBRE 2022

L ] X J v s D L M X J v S D
1 2 3 4 5 6 1 2 3 4

7 8 °o 10 11 12 13 ° 6 ’ 8 8 |10
14 15 16 17 18 19 20 12 | 13 | 14| 15 | 16
19 20 21 22 23 24 25

21 22 23 24 25 26 27

o8 | 29 | 30 2% 27 28 29 30 3

Segundo trimestre

L M X J \ S D L M X J \' S D
1 1 2 3 4 5

2 3 4 5 6 7 8 6 7 8 9 10 1" 12

9 10 1 12 13 14 15 13 14 15 16 17 18 19

16 17 18 19 20 21 22 20 21 22 23 24 25 26

23 24 25 26 27 28 29 27 28

30 31

MARZO 2023

L M X J \ ) D
1 2 3 4 &
6 7 8 9 10 11 12

13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26

27 28 29 30 31
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Tercer trimestre

ABRIL 2023 MAYO 2023

L M X J \' S D L M X J \' S D

1 2 1 2 3 4 5 6 7
3 4 3 6 7 8 9 8 9 10 1 12 13 14
10 11 12 13 14 15 16 15 16 17 18 19 20 21
17 18 19 20 21 22 23 22 23 24 25 26 27 28
24 25 26 27 28 29 30 29 30 31

L M X J \ S D

1 2 3 4
5 6 7 8 9 10 11
12 13 i5 16 17 18

19 20 21 22 23 24 25

26 27 28 29 30

Fuente: https://www.educa2.madrid.org/web/calendario-escolar-de-la-
comunidad-de-madrid/calendario-escolar-22-23

Anexo IV: Mapa de las unidades didacticas

Mapa completo

Fuente: https://mario.fandom.com/es/wiki/Mapa y elaboracién propia
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https://www.educa2.madrid.org/web/calendario-escolar-de-la-comunidad-de-madrid/calendario-escolar-22-23
https://www.educa2.madrid.org/web/calendario-escolar-de-la-comunidad-de-madrid/calendario-escolar-22-23
https://mario.fandom.com/es/wiki/Mapa

Primer mundo: El mundo de los comics y sus niveles

Fuente: https://mario.fandom.com/es/wiki/Mapa y elaboracion propia

Segundo mundo: El mundo de las fabulas y sus niveles

Fuente: https://mario.fandom.com/es/wiki/Mapa y elaboracién propia
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https://mario.fandom.com/es/wiki/Mapa
https://mario.fandom.com/es/wiki/Mapa

Tercer mundo: El mundo de los cuentos y sus niveles

Fuente: https://mario.fandom.com/es/wiki/Mapa y elaboracion propia

Mufieco de Mario Bross que se situara en el mapa para simbolizar el cambio de
nivel:
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https://mario.fandom.com/es/wiki/Mapa

Fuente:

https://www.google.com/search?g=mario+bross+videojuego&tbm=isch&ved=2a

hUKEwingPqj94P-AhW4kicCHX4wBokQ2-

cCeqgQIABAA&og=mario+bross+v&gs lcp=CagNpbWcOQARgAMgUIABCABDIFC

AAQIAQYBOJAEIAEMqUIABCABDIFCAAQ9AQYBQIAEIAEMQUIABCABDIEC

AAQQAQYBOQIAEIAEOQOIIXANOgkIABCABBAKEBQ6CAQAEIAEELEDUNCOW

L8aYlimaAFWAHJAQAG1AYgBrwaSAQMwLjaYAQCIAQGUAQtnd3Mtd2I6L Wit

Z8ABAQ&sclient=img&ei=waUIZOfDKbilnsEP uCYyAg&bih=601&biw=1280&rl

z=1C1CHBF esES900ES901

Anexo V: Tabla de competencias especificas y criterios de evaluacion

Proyecto 1: El Mundo de los Comics

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

2. Comprender e interpretar textos orales
y multimodales, identificando el sentido
general y la informacién mas relevante y
valorando con ayuda aspectos formales y
de contenido basicos, para construir
conocimiento y responder a diferentes

necesidades comunicativas

2.1. Comprender el sentido de textos orales y

multimodales sencillos, reconociendo las
ideas principales, los mensajes explicitos y
los mensajes implicitos mas sencillos, y
avanzando, en la valoracion critica del
contenido y de los elementos no verbales

elementales.

3. Producir textos orales y multimodales,
con coherencia, claridad y registro
adecuados, para expresar ideas,
sentimientos y conceptos; construir
conocimiento; establecer vinculos
personales; y participar con autonomia en

interacciones orales variadas.

3.1. Producir textos orales y multimodales
coherentes, con planificacion, ajustando el
discurso a la situacién comunicativa y

utilizando recursos no verbales basicos.

3.2. Participar en interacciones orales
espontaneas o regladas, incorporando
estrategias basicas de escucha activa y de

cortesia

4. Comprender e interpretar textos
escritos y multimodales, reconociendo el
sentido global, las ideas principales y la
informacion explicita e implicita, y
realizando con ayuda reflexiones

elementales sobre aspectos formales y de

4.1. Comprender el sentido global y la
informacioén relevante de textos sencillos,
escritos y multimodales, realizando

inferencias a partir de estrategias basica
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https://www.google.com/search?q=mario+bross+videojuego&tbm=isch&ved=2ahUKEwinqPqj94P-AhW4kicCHX4wBokQ2-cCegQIABAA&oq=mario+bross+v&gs_lcp=CgNpbWcQARgAMgUIABCABDIFCAAQgAQyBQgAEIAEMgUIABCABDIFCAAQgAQyBQgAEIAEMgUIABCABDIFCAAQgAQyBQgAEIAEOgQIIxAnOgkIABCABBAKEBg6CAgAEIAEELEDUNcOWL8aYIImaAFwAHgAgAG1AYgBrwaSAQMwLjaYAQCgAQGqAQtnd3Mtd2l6LWltZ8ABAQ&sclient=img&ei=waUlZOfDKbilnsEP_uCYyAg&bih=601&biw=1280&rlz=1C1CHBF_esES900ES901
https://www.google.com/search?q=mario+bross+videojuego&tbm=isch&ved=2ahUKEwinqPqj94P-AhW4kicCHX4wBokQ2-cCegQIABAA&oq=mario+bross+v&gs_lcp=CgNpbWcQARgAMgUIABCABDIFCAAQgAQyBQgAEIAEMgUIABCABDIFCAAQgAQyBQgAEIAEMgUIABCABDIFCAAQgAQyBQgAEIAEOgQIIxAnOgkIABCABBAKEBg6CAgAEIAEELEDUNcOWL8aYIImaAFwAHgAgAG1AYgBrwaSAQMwLjaYAQCgAQGqAQtnd3Mtd2l6LWltZ8ABAQ&sclient=img&ei=waUlZOfDKbilnsEP_uCYyAg&bih=601&biw=1280&rlz=1C1CHBF_esES900ES901
https://www.google.com/search?q=mario+bross+videojuego&tbm=isch&ved=2ahUKEwinqPqj94P-AhW4kicCHX4wBokQ2-cCegQIABAA&oq=mario+bross+v&gs_lcp=CgNpbWcQARgAMgUIABCABDIFCAAQgAQyBQgAEIAEMgUIABCABDIFCAAQgAQyBQgAEIAEMgUIABCABDIFCAAQgAQyBQgAEIAEOgQIIxAnOgkIABCABBAKEBg6CAgAEIAEELEDUNcOWL8aYIImaAFwAHgAgAG1AYgBrwaSAQMwLjaYAQCgAQGqAQtnd3Mtd2l6LWltZ8ABAQ&sclient=img&ei=waUlZOfDKbilnsEP_uCYyAg&bih=601&biw=1280&rlz=1C1CHBF_esES900ES901
https://www.google.com/search?q=mario+bross+videojuego&tbm=isch&ved=2ahUKEwinqPqj94P-AhW4kicCHX4wBokQ2-cCegQIABAA&oq=mario+bross+v&gs_lcp=CgNpbWcQARgAMgUIABCABDIFCAAQgAQyBQgAEIAEMgUIABCABDIFCAAQgAQyBQgAEIAEMgUIABCABDIFCAAQgAQyBQgAEIAEOgQIIxAnOgkIABCABBAKEBg6CAgAEIAEELEDUNcOWL8aYIImaAFwAHgAgAG1AYgBrwaSAQMwLjaYAQCgAQGqAQtnd3Mtd2l6LWltZ8ABAQ&sclient=img&ei=waUlZOfDKbilnsEP_uCYyAg&bih=601&biw=1280&rlz=1C1CHBF_esES900ES901
https://www.google.com/search?q=mario+bross+videojuego&tbm=isch&ved=2ahUKEwinqPqj94P-AhW4kicCHX4wBokQ2-cCegQIABAA&oq=mario+bross+v&gs_lcp=CgNpbWcQARgAMgUIABCABDIFCAAQgAQyBQgAEIAEMgUIABCABDIFCAAQgAQyBQgAEIAEMgUIABCABDIFCAAQgAQyBQgAEIAEOgQIIxAnOgkIABCABBAKEBg6CAgAEIAEELEDUNcOWL8aYIImaAFwAHgAgAG1AYgBrwaSAQMwLjaYAQCgAQGqAQtnd3Mtd2l6LWltZ8ABAQ&sclient=img&ei=waUlZOfDKbilnsEP_uCYyAg&bih=601&biw=1280&rlz=1C1CHBF_esES900ES901
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contenido, para adquirir y construir
conocimiento y para responder a
necesidades e intereses comunicativos

diversos.

5. Producir textos escritos y multimodales,
con correccion gramatical y ortogréfica
bésicas, secuenciando correctamente los
contenidos y aplicando estrategias
elementales de planificacion,
textualizacion, revision y edicion, para
construir conocimiento y para dar
respuesta a demandas comunicativas

concretas.

5.1. Producir textos escritos y multimodales
sencillos, con coherencia y adecuacion, en
distintos soportes, iniciandose en el uso de
las normas gramaticales y ortograficas mas
sencillas de manera acompanada, en la
movilizacién de estrategias sencillas,
individuales o grupales, de planificacion,

textualizacion y revision.

6. Buscar, seleccionar y contrastar
informacién procedente de dos o mas
fuentes, de forma planificada, evaluando
su fiabilidad y reconociendo algunos
riesgos de manipulacién y desinformacion,
para transformarla en conocimiento y para
comunicarla, adoptando un punto de vista
personal y respetuoso con la propiedad

intelectual.

6.1. Localizar, seleccionar y contrastar
informacioén de distintas fuentes, incluidas las
digitales, citAndolas y recreandolas mediante

la adaptacion de modelos dados.

6.2. Compartir los resultados de un proceso
de investigacién sencillo, individual o grupal,
sobre algun tema de interés personal o social
y medioambiental, realizado de manera

acompafada.

8. Leer, interpretar y analizar, de manera
acompafiada, obras o fragmentos
literarios adecuados a su desarrollo,
estableciendo relaciones entre ellos e
identificando el género literario y sus
convenciones fundamentales, para
iniciarse en el reconocimiento de la
literatura como manifestacion artistica y
fuente de placer, conocimiento e
inspiracion para crear textos de intencion

literaria.

8.1. Escuchar y leer textos variados de la
literatura infantil universal, que recojan
diversidad de autores, relacionandolos en
funcion de temas y aspectos elementales del
género literario, e interpretandolos y
relacionandolos con otras manifestaciones

artisticas o culturales.

8.2. Producir textos sencillos individuales o
en grupo con intencioén literaria, recreando de
manera personal los modelos dados, en
distintos soportes y complementandolos con

otros lenguajes artisticos.

10. Poner las propias practicas

comunicativas al servicio de la

10.2. Movilizar, con la planificacion y el

acompafiamiento necesarios, estrategias
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convivencia utilizando un lenguaje

adecuado y eficaz.

basicas para la escucha activa, la
comunicacion asertiva, el consenso y el

dialogo.

Proyecto 2: El Mundo de las Fabulas

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

2. Comprender e interpretar textos orales
y multimodales, identificando el sentido
general y la informacién mas relevante y
valorando con ayuda aspectos formales y
de contenido basicos, para construir
conocimiento y responder a diferentes

necesidades comunicativas

2.1. Comprender el sentido de textos orales y

multimodales sencillos, reconociendo las
ideas principales, los mensajes explicitos y
los mensajes implicitos mas sencillos, y
avanzando, en la valoracion critica del
contenido y de los elementos no verbales

elementales.

3. Producir textos orales y multimodales,
con coherencia, claridad y registro
adecuados, para expresar ideas,
sentimientos y conceptos; construir
conocimiento; establecer vinculos
personales; y participar con autonomia en

interacciones orales variadas.

3.1. Producir textos orales y multimodales
coherentes, con planificacion, ajustando el
discurso a la situacién comunicativa y

utilizando recursos no verbales basicos.

3.2. Participar en interacciones orales
espontaneas o regladas, incorporando
estrategias basicas de escucha activa y de

cortesia.

4. Comprender e interpretar textos
escritos y multimodales, reconociendo el
sentido global, las ideas principales y la
informacion explicita e implicita, y
realizando con ayuda reflexiones
elementales sobre aspectos formales y de
contenido, para adquirir y construir
conocimiento y para responder a
necesidades e intereses comunicativos

diversos.

4.1. Comprender el sentido global y la
informacion relevante de textos sencillos,
escritos y multimodales, realizando

inferencias a partir de estrategias basica
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5. Producir textos escritos y multimodales, | 5.1. Producir textos escritos y multimodales
con correccién gramatical y ortogréfica sencillos, con coherencia y adecuacion, en

basicas, secuenciando correctamente los | distintos soportes, iniciAndose en el uso de

contenidos y aplicando estrategias las normas gramaticales y ortograficas mas
elementales de planificacién, sencillas de manera acompafiada, en la
textualizacion, revision y edicion, para movilizacion de estrategias sencillas,
construir conocimiento y para dar individuales o grupales, de planificacion,
respuesta a demandas comunicativas textualizacion y revision.

concretas.

6. Buscar, seleccionar y contrastar 6.1. Localizar, seleccionar y contrastar
informacion procedente de dos 0 méas informacion de distintas fuentes, incluidas las

fuentes, de forma planificada, evaluando digitales, citandolas y recreandolas mediante
su fiabilidad y reconociendo algunos la adaptacion de modelos dados.

riesgos de manipulacién y desinformacion,
para transformarla en conocimiento y para
comunicarla, adoptando un punto de vista
personal y respetuoso con la propiedad

intelectual.

7. Leer de manera autbnoma obras 7.1. Leer con autonomia o de forma
diversas seleccionadas atendiendo a sus acompafiada textos de diversos autores,
gustos e intereses, compartiendo las ajustados a sus gustos e intereses y
experiencias de lectura, para iniciar la seleccionados con creciente autonomia,
construccion de la identidad lectora, para | avanzando en la construccion de su
fomentar el gusto por la lectura como identidad lectora.

fuente de placer.

7.2. Compartir la experiencia de lectura, en
soportes diversos, participando en

comunidades lectoras en el &mbito escolar.

8. Leer, interpretar y analizar, de manera | 8.1. Escuchar y leer textos variados de la

acompafiada, obras o fragmentos literatura infantil universal, que recojan
literarios adecuados a su desarrollo, diversidad de autores, relacionandolos en
estableciendo relaciones entre ellos e funcion de temas y aspectos elementales del
identificando el género literario y sus género literario, e interpretandolos y
convenciones fundamentales, para relacionandolos con otras manifestaciones
iniciarse en el reconocimiento de la artisticas o culturales.
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literatura como manifestacién artistica y
fuente de placer, conocimiento e
inspiraciéon para crear textos de intencion

literaria.

8.2. Producir textos sencillos individuales o
en grupo con intencidn literaria, recreando de
manera personal los modelos dados, en
distintos soportes y complementandolos con

otros lenguajes artisticos.

9. Reflexionar de forma guiada sobre el
lenguaje a partir de procesos de
produccion y comprensién de textos en
contextos significativos, utilizando la
terminologia elemental adecuada, para
iniciarse en el desarrollo de la conciencia
de la lengua y para mejorar las destrezas
de produccion y comprension oral y

escrita.

9.1. Formular conclusiones elementales
sobre el funcionamiento de la lengua,
prestando especial atencién a la relacion
entre sustantivos, adjetivos y verbos, a partir
de la observacion, comparacion y
transformacion de palabras, enunciados y
textos, en un proceso de produccion o
comprension de textos en contextos

significativos.

Proyecto 3: El Mundo de los Cuentos

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

2. Comprender e interpretar textos orales
y multimodales, identificando el sentido
general y la informacién mas relevante y
valorando con ayuda aspectos formales y
de contenido basicos, para construir
conocimiento y responder a diferentes

necesidades comunicativas

2.1. Comprender el sentido de textos orales y
multimodales sencillos, reconociendo las
ideas principales, los mensajes explicitos y
los mensajes implicitos mas sencillos, y
avanzando, en la valoracion critica del
contenido y de los elementos no verbales

elementales.

3. Producir textos orales y multimodales,
con coherencia, claridad y registro
adecuados, para expresar ideas,
sentimientos y conceptos; construir
conocimiento; establecer vinculos
personales; y participar con autonomia en

interacciones orales variadas.

3.1. Producir textos orales y multimodales
coherentes, con planificacion, ajustando el
discurso a la situacién comunicativa y

utilizando recursos no verbales basicos.

3.2. Participar en interacciones orales
espontaneas o regladas, incorporando
estrategias basicas de escucha activa y de

cortesia.

4. Comprender e interpretar textos
escritos y multimodales, reconociendo el

sentido global, las ideas principales y la

4.1. Comprender el sentido global y la

informacioén relevante de textos sencillos,
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informacion explicita e implicita, y
realizando con ayuda reflexiones
elementales sobre aspectos formales y de
contenido, para adquirir y construir
conocimiento y para responder a
necesidades e intereses comunicativos

diversos.

escritos y multimodales, realizando

inferencias a partir de estrategias basica

5. Producir textos escritos y multimodales,
con correccion gramatical y ortogréafica
bésicas, secuenciando correctamente los
contenidos y aplicando estrategias
elementales de planificacion,
textualizacion, revision y edicién, para
construir conocimiento y para dar
respuesta a demandas comunicativas

concretas.

5.1. Producir textos escritos y multimodales
sencillos, con coherencia y adecuacion, en
distintos soportes, iniciandose en el uso de
las normas gramaticales y ortograficas mas
sencillas de manera acompanada, en la
movilizacién de estrategias sencillas,
individuales o grupales, de planificacion,

textualizacion y revisién.

6. Buscar, seleccionar y contrastar
informacién procedente de dos o mas
fuentes, de forma planificada, evaluando
su fiabilidad y reconociendo algunos
riesgos de manipulacion y desinformacion,
para transformarla en conocimiento y para
comunicarla, adoptando un punto de vista
personal y respetuoso con la propiedad

intelectual.

6.2. Compartir los resultados de un proceso
de investigacién sencillo, individual o grupal,
sobre algun tema de interés personal o social
y medioambiental, realizado de manera

acompafada.

7. Leer de manera autbnoma obras
diversas seleccionadas atendiendo a sus
gustos e intereses, compartiendo las
experiencias de lectura, para iniciar la
construccion de la identidad lectora, para
fomentar el gusto por la lectura como

fuente de placer.

7.2. Compartir la experiencia de lectura, en
soportes diversos, participando en

comunidades lectoras en el &mbito escolar.
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8. Leer, interpretar y analizar, de manera
acompafiada, obras o fragmentos
literarios adecuados a su desarrollo,
estableciendo relaciones entre ellos e
identificando el género literario y sus
convenciones fundamentales, para

iniciarse en el reconocimiento de la

8.1. Escuchar y leer textos variados de la
literatura infantil universal, que recojan
diversidad de autores, relacionandolos en
funcién de temas y aspectos elementales del
género literario, e interpretdndolos y
relaciondndolos con otras manifestaciones

artisticas o culturales.

literatura como manifestacion artistica y
fuente de placer, conocimiento e
inspiracion para crear textos de intencion

literaria.

8.2. Producir textos sencillos individuales o
en grupo con intencion literaria, recreando de
manera personal los modelos dados, en
distintos soportes y complementandolos con

otros lenguajes artisticos.

9. Reflexionar de forma guiada sobre el
lenguaje a partir de procesos de
produccion y comprensién de textos en
contextos significativos, utilizando la
terminologia elemental adecuada, para
iniciarse en el desarrollo de la conciencia
de la lengua y para mejorar las destrezas
de produccion y comprension oral y

escrita.

9.2. Revisar y mejorar los textos propios y
ajenos y subsanar algunos problemas de
comprension lectora, a partir de la reflexion
metalinglistica e interlinglistica y usando la

terminologia basica adecuada.

Fuente: elaboracién propia
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