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ABREVIATURAS

e CC: Competencia ciudadana.

e CCEC: Competencia en conciencia y expresion culturales.

e CCL: Competencia en comunicacion linguistica.

e CCMCTI: Competencia matematica y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria.

e CD: Competencia digital.

e CE: Competencia emprendedora.

e CP: Competencia plurilingte.

e CPSAA: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

e DUA: Disefio Universal del Aprendizaje.

e OE: Objetivos de etapa.

e OP: Objetivos de programacion.

e PAS: Personal de Administracion y Servicios.

e TDAH: Trastorno por Déficit de Atencidn e Hiperactividad.
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RESUMEN Y PALABRAS CLAVE

El presente Trabajo de Fin de Grado consiste en una programacion dirigida al
tercer curso de Educacion Infantil y contextualizada en el colegio Bienaventurada
Virgen Maria (irlandesas) que utiliza los mundos de Mario Bros como hilo
conductor. De esta manera, se presentan quince unidades didacticas,
organizadas en torno a tres proyectos, a través de las cuales el alumnado jugara,
investigara, creard y aprenderd sobre los mundos de tierra, mar y aire del
conocido videojuego. Asi, se incluyen saberes, destrezas y actitudes
relacionadas con las tres areas a la vez que se prioriza un aprendizaje
competencial. La tematica seleccionada genera que los contenidos relacionados
con la naturaleza adquieran gran peso y valor. Por ello, la observacion y
experimentacion, asi como la indagacion y la comprobacion se convierten en
procesos fundamentales para dar respuesta a los retos que cada unidad
didactica presenta. Asimismo, la creacion artistica a través del dibujo, la musica
o la literatura supone una herramienta para que el alumnado se posicione en el
mundo, descubriendo sus potencialidades y capacidades de accion sobre él. De
esta manera, se presentan todos los elementos prescriptivos del curriculo
tomando como referencia la ley vigente actual (Ley 3/2020), y concretandose en

la Comunidad de Madrid, con el decreto correspondiente con esta region.

Por ultimo, se desarrolla la unidad 5 titulada Gran Montafia, perteneciente al
primer proyecto del curso, contando con todas aquellas indicaciones y recursos

necesarios para poder llevarla a cabo en un aula de Educacion Infantil.

Palabras clave: programacién didactica anual, Educacion Infantil, Mario Bros,

competencias clave, aprendizaje basado en proyectos
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ABSTRACT AND KEY WORDS

This Final Degree Project consists of a programme aimed at the third year of
Infant Education and contextualised in the Blessed Virgin Mary School that uses
the worlds of Mario Bros as a guiding thread. In this way, fifteen didactic units are
presented, organised around three projects, through which the pupils will play,
investigate, create and learn about the worlds of land, sea and air of the well-
known video game. Thus, knowledge, skills and attitudes related to the three
areas are included while prioritising learning competences. The subject matter
selected means that content related to nature acquires great weight and value.
Therefore, observation and experimentation, as well as enquiry and verification
become fundamental processes to respond to the challenges presented by each
didactic unit. Likewise, artistic creation through drawing, music or literature is a
tool for students to position themselves in the world, discovering their potential
and their capacity to act upon it. In this way, all the prescriptive elements of the
curriculum are presented, taking as a reference the current law in force (Law
3/2020), and taking specific reference to the Community of Madrid, with the
corresponding decree for this region.

Finally, unit 5, entitled Great Mountain, belonging to the first project of the course,
is developed, with all the necessary indications and resources to be able to carry

it out in an Early Childhood Education classroom.

Key words: annual teaching programme, Early Childhood Education, Mario
Bros, key competences, project based learning
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1. INTRODUCCION Y JUSTIFICACION DEL TEMA ELEGIDO

«Las cosas importantes sobre como vivir, qué hacer y como debo ser las aprendi
en el parvulario. La sabiduria no estaba en la cima de la montafia de la

universidad, sino alli, en el patio del parvulario» (Fulghum, 2005, p.14).

Recuerdo mi etapa de Educacion Infantil con sorprendente nitidez y con grandes
dosis de emocion, felicidad y asombro. Tras diecisiete afios de formacién
académica, desarrollo social y adquisicién de habilidades, con mayor o menor
aptitud, aun puedo revivir —con mucho carifio—gran parte de las actividades
que realicé junto a mis maestras de Educacion Infantil. Lo sorprendente de todo
ello no es tanto la capacidad de rememorar estos momentos, sino de hacerlo con
suma delicadeza y siendo plenamente consciente del valor emocional —y

pedagodgico— de todos ellos.

Teniendo en cuenta las implicaciones de la etapa de Educacion Infantil, he
decidido embarcarme en la gran aventura de elaborar una Programacion
Didactica Anual como Trabajo de Fin de Grado. Concretamente, la programacion
estéa dirigida al tercer curso de Educacion Infantil y la componen quince unidades
didacticas, en las que se abordan contenidos, destrezas y actitudes
correspondientes con las tres areas presentes en el Decreto 36/2022, de 8 de
junio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece para la Comunidad de

Madrid la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Infantil.

La programacion esta configurada siguiendo tres proyectos de trabajo cuyo hilo
conductor responde a los Mundos de Super Mario Bros® (Miyamoto, 1983). La
eleccion de esta tematica recae en el deseo personal de utilizar con fines
educativos un videojuego que me ha acompafado durante gran parte de mi
infancia. Ademas, considero que los mundos de Super Mario Bros tienen mucho
potencial puesto que incluyen personajes, ambientes y retos muy atractivos que
favorecen la implicacién del alumnado, aumentando su motivacion e incluso su

capacidad para resolver problemas.

1 Super Mario Bros es un videojuego disefiado por Nintendo en el afio 1983 que consiste en avanzar a lo

largo de distintas pantallas, superando obstaculos y recogiendo objetos para lograr el objetivo final.
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De esta manera, el personaje principal que planteara los retos al comienzo de
cada unidad sera Mario Bros, incluyendo en algunas ocasiones otros
acompafnantes como su hermano Luigi, la seta Toad o el villano Bowser. Ha sido
precisamente la gran variedad de posibilidades que ofrece este videojuego lo
que me ha llevado a elegirlo, tratando de adaptar la tematica a los contenidos

gue se deben trabajar en el tercer curso de Educacion Infantil.

Paralelamente a esto, considero necesario recalcar el deseo personal de
convertirme en una maestra creativa, que haga uso de multiples recursos para
elaborar proyectos Utiles y originales que verdaderamente emocionen a los
alumnos. En definitiva, proyectos que les hagan aprender y que formen parte de
sus recuerdos de infancia durante su trascurso vital. El interés por estos aspectos
nace de los contenidos aprendidos a lo largo de la carrera en asignaturas como
Curriculo y Didactica de Educacion Infantil, Didactica de la Educacion Corporal
y Desarrollo del Pensamiento Matematico y su Didactica. Todas ellas han
favorecido la adquisicion de competencias docentes y han hecho germinar en mi
el deseo de querer llevar al aula teméticas novedosas que tengan el poder de

crear mundos fascinantes de los cuales aprender.

De igual modo, la elaboracion de este trabajo abre la posibilidad de poder ser
utilizado en un futuro con un grupo de alumnos, dando respuesta a la
Programacion General Anual que cada maestro debe elaborar atendiendo al
contexto en el que tiene lugar su labor como profesional. Este hecho, lejos de
suponer algo hipotético, actia como elemento motivador que me impulsa a
rescatar los contenidos aprendidos durante mi etapa de formacién universitaria

y aprovecharlos al maximo.

También considero importante destacar que la eleccion de este trabajo esta
intimamente ligada con la realizacién, por primera vez, de practicas curriculares
en la etapa de Educacion Infantil. De hecho, espero poder aplicar los
conocimientos que me brinde esta experiencia en la programacion, siendo
posible ligar teoria y practica de una manera natural. A pesar de haberme sentido
desde siempre mas inclinada por la etapa de Educacion Primaria, creo que la
elaboracion de este trabajo me hara descubrir los entresijos de la Educacién

Infantil, haciendo que, con probabilidad, me enamore de ella.
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2. JUSTIFICACION TEORICA-NORMATIVA

La presente programacion didactica se inserta en un panorama educativo
condicionado por un cambio legislativo en la etapa de Educacion Infantil. De esta
manera, el curso actual 2022/2023 se rige por la Ley Organica 3/2020, de 29 de
diciembre, por la que se modifica la Ley 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion?.
Asimismo, esta programacion se elabora tomando como referencia tanto el Real
Decreto 95/2022, de 1 de febrero, por el que se establece la ordenacion y las
ensefianzas minimas de la Educacién Infantil* como el Decreto 6/2022, de 8 de
junio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece para la Comunidad de

Madrid la ordenacioén y el curriculo de la etapa de Educacién Infantil®.

De acuerdo con la legislacion vigente (Ley 3/2020), la Educacion Infantil es una
etapa en la que se deben atender las necesidades afectivas, sociales,
comunicativas y motrices del alumnado, permitiendo un desarrollo arménico de
las diversas capacidades relacionadas con uno mismo, el entorno y los demas.
Esta visibn queda sustentada por las indicaciones de varios autores (Alcrudo et
al., 2015; De Moya y Rotondaro, 2015) acerca de la Educacion Infantil como una
etapa en la que se comienzan a trazar aspectos inherentes al desarrollo evolutivo
y personal. De hecho, Pineault (2002) sostiene que el desarrollo queda
determinado en momentos previos a los seis afios, lo que explica la
trascendencia de la Educacion Infantil. Asimismo, la UNESCO (2022) define la
Educacion Infantil como una etapa con el potencial de reducir las desigualdades
sociales que, ademas, ofrece la posibilidad de dar respuesta, desde edades
tempranas, a los retos que la Agenda 2030 plantea (UNESCO, 2017).

Para ello, desde las Administraciones educativas se propone un marco
competencial, ensartado, entre otros ambitos, en aquel referido a los Objetivos
de Desarrollo Sostenible (Organizacion de las Naciones Unidas, 2015). De esta
manera, aparecen ocho competencias clave recogidas en la Recomendacion del
Consejo del 22 de mayo de 2018 relativa a las competencias clave para el

aprendizaje permanente (Unién Europea, 2018). Este modelo apuesta por un

2 De aqui en adelante se hara referencia a ella como Ley 3/2020.
3 De aqui en adelante se hara referencia a él como Real Decreto 95/2022.

4 De aqui en adelante se haréa referencia a él como Decreto 6/2022.
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aprendizaje a lo largo de la vida que supone «una de las llaves de acceso al siglo
XXI» (Delors, 1996, p.16). Por lo tanto, es prioritario elaborar propuestas de aula
que incluyan habilidades y destrezas que es necesario desarrollar en los dos
ciclos que competen a la Educacion Infantil. Concretamente, esta programacion
se dirige a la edad de 5 aflos y por lo tanto, se destina al tercer curso del segundo

ciclo de la Educacion Infantil.

Por una parte, los conocimientos, destrezas y habilidades que se deben abordar
en Educacion Infantil se organizan en tres grandes areas que, a su vez, quedan
subdivididas en distintos bloques, quedando especificado, en todos los casos,
su contribucién a las competencias clave, junto con los criterios de evaluacion

correspondientes.

En primer lugar, el &rea denominada Crecimiento en armonia esta relacionada
con el &mbito motor y el conocimiento del propio cuerpo. De esta manera, se
incluyen contenidos referidos a las emociones y al establecimiento de relaciones
sociales. La programacién desarrollada incluira conocimientos relacionados con
esta area, incluyendo actividades motrices y juegos donde se desarrolle la

conciencia del propio cuerpo, asi como sus potencialidades y limitaciones.

En segundo lugar, el area bajo el nombre de Descubrimiento y exploracion del
entorno recoge conocimientos referidos a la exploracién del medio, incluyendo
todos aquellos elementos que pueden ser estudiados bajo observacion y
comparacién. La presente programacion incorpora gran cantidad de
conocimientos relacionados con esta area puesto que los mundos de Mario Bros
utilizados como hilo conductor son generadores de diferentes ambientes que

requieren exploracion y proporcionan grandes dosis de aprendizaje.

En tercer lugar, el area titulada Comunicacion y representacion de la realidad
implica el aprendizaje de distintas formas de expresion y representaciéon del
mundo que nos rodea. Asi, se incluye no unicamente el lenguaje verbal, sino el
artistico, corporal e incluso el musical. La programacion elaborada incorpora
conocimientos de esta area puesto que el alumnado hard uso continuo del
lenguaje oral a través de las asambleas y las actividades programadas a la vez

que se introducira en el lenguaje escrito a través de las cartas y mensajes
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recibidos por parte de los personajes. En este contexto, la iniciacién en el
aprendizaje de la lectoescritura cobra sentido. De hecho, varias investigaciones
evidencian la importancia de hacer un trabajo oral especifico relacionado con la
conciencia fonologica (Arnaiz et al., 2002; Serna, 2015), pues sera un indicador
de éxito del posterior aprendizaje escritor. No obstante, esta area no se limitara
a los procesos escritores, sino que se propiciara también la creacién de

momentos donde la expresion plastica y musical sean protagonistas.

Por otra parte, es esencial recalcar que existe una bateria de contenidos
transversales (Decreto 6/22) que necesariamente deben ser abordados en esta
etapa educativa. Asi, la programacion que se presenta persigue una educacion
en valores a partir de los distintos escenarios que se iran planteando durante el
curso. Hay numerosos autores (Casals y Defis, 1999; Dominguez, 1996) que
destacan la importancia de educar en valores en Infantil puesto que «el saber
hacer» y «el saber ser» se originan en las edades tempranas. Ademas, el hilo
tematico escogido posibilita el desarrollo del «pensamiento estratégico y
constructivo que fomentara la curiosidad, la creatividad y la indagacién» (Decreto
6/22, p. 20). De hecho, la etapa de Educacion Infantil es necesariamente creativa
dado que el nifio tiene gran afan por descubrir, manipular y dar respuestas— en

ocasiones inesperadas— sobre el mundo que les rodea (Cemades, 2008).

En este contexto, cabe mencionar la creacion de situaciones de aprendizaje
como elemento vertebrador que favorece la adquisicién de las competencias
clave (Real Decreto 95/2022) a partir de un método globalizado de ensefianza y
aprendizaje. Asi, la programacion que se presenta se construye a partir de la
inclusion de retos significativos y desafiantes, de tal forma que se requiera una
movilizacion de contenidos pertenecientes a todas las areas de conocimiento.
Ademas, las actividades propuestas favoreceran la generalizacion de los
contenidos, permitiendo el progreso en procesos tan importantes como la
resolucién de problemas, siendo esta un area de trabajo prioritaria en la

Educacion Infantil (Pérez et al., 2017).
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3. CONTEXTUALIZACION
3.1CONTEXTO DEL CENTRO

La presente programacion se contextualiza en el colegio Bienaventurada Virgen
Maria (irlandesas) para el que se encuentra una autorizacion en el anexo | del
presente trabajo. Este es un centro privado y catolico localizado en el Soto de la
Moraleja (Alcobendas). La oferta educativa comprende los dos ciclos de
Educacion Infantil, la etapa de Educacion Primaria, Secundaria y Bachillerato.
Asimismo, es un colegio que cuenta con un niumero elevado de alumnos, siendo
en la mayor parte de los casos de linea tres, con una ratio entre veinticinco y

veintiocho estudiantes por clase.

El municipio de Alcobendas se encuentra localizado en la zona norte de la
Comunidad de Madrid y cuenta con un nivel econdmico medio-alto. Esta zona
se caracteriza por amplias zonas verdes cercanas al centro educativo, asi como
recursos puestos al servicio de los ciudadanos (polideportivos, teatros,
bibliotecas...). Todo esto favorece que desde el centro se puedan realizar

actividades teniendo en cuenta el contexto proximo.

La ubicacion del centro en la calle Begonia, 275 facilita el acceso al mismo. De
esta manera, se puede llegar en coche, a pie, 0 mediante el uso de la red de
Transporte Publico de la Comunidad de Madrid. Asi, se pueden utilizar las lineas
urbanas de autobuses de Alcobendas (C10 y C11) o la parada de Metro La

Moraleja, situada a 1km del centro.

El centro educativo cuenta con numerosas instalaciones repartidas a lo largo de
4000 m? entre las que se encuentran varios campos deportivos y zonas verdes.
Existe un total de cuatro edificios en los que se reparten las distintas etapas
educativas, asi como varias aulas de tecnologia, laboratorios de ciencia y un
gran salon de actos. De igual modo, el centro dispone de un gran comedor y de

espacios adaptados para cubrir las necesidades del alumnado.

En cuanto al ideario del centro educativo, cabe mencionar que la identidad
escolar se construye desde la libertad, la justicia, la verdad y la alegria. Estos
valores son los que dan forma al proyecto educativo y sentido a la educaciéon en

valores que desde el centro se promueve. Si bien es un centro que cuenta con
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mas de ciento cincuenta afios de experiencia en el sector educativo, se define
como un colegio muy innovador que, de hecho, ha sido considerado la primera
Google Reference School Network de Espafia®. Asimismo, es un centro volcado
en las metodologias activas tales como el aprendizaje por proyectos (ABP), el
Aprendizaje Cooperativo o el Aprendizaje basado en el pensamiento. Por ello,
es un colegio que hace verdaderos esfuerzos por educar a sus estudiantes en la

competencia digital, tanto en un nivel analitico como critico.

Por una parte, uno de los aspectos que definen al centro educativo es su
programa bilingle, lo que favorece la adquisicion de una segunda lengua
extrajera de forma progresiva. Cabe mencionar que esta escuela ha recibido la
certificacion de excelencia del Programa BEDA, asi como el permiso para
impartir el Diploma Dual a partir de Secundaria.

Por otra parte, se trata de un centro catolico que sigue los pasos de su fundadora,
Mary Ward. Por esta razén posee un proyecto de Pastoral que desarrolla
proyectos de colaboracién con entidades y campafas para recaudar fondos.
Todos ellos se insertan en la Fundacion Educativa Mary Word, institucion
compuesta por los ocho colegios espafioles del Instituto de la Bienaventurada
Virgen Maria.

3.2CONTEXTO DEL EQUIPO DOCENTE

El centro cuenta con un total de setenta y seis profesionales que velan por el
correcto funcionamiento de la comunidad educativa. De esta manera, la etapa
de Infantil esta compuesta por quince profesionales entre los que destacan
especialistas en Lengua Extranjera, maestras tutoras de ambos ciclos, personal
del departamento de orientacion y auxiliares técnicos educativos. Asimismo,
cabe mencionar la labor de la coordinacién de etapa, encargada de asegurar el
correcto desarrollo de dicha etapa educativa.

La misma organizacién se presenta en el resto de las etapas educativas. Asi,
existe un total de veinticuatro maestros en Primaria y veintisiete en las etapas

correspondientes con Secundaria y Bachillerato. De nuevo, todas ellas

5 Informacion extraida de la pagina web del centro: https://irlandesaselsoto.net/
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presentan personal de coordinacion de las etapas, asi como responsables de los

distintos seminarios.

Merece especial mencién el personal del centro dedicado a los departamentos,
ascendiendo estos a un total de cinco entre los que podemos encontrar el
referido a la calidad, el correspondiente con las Tecnologias de la Informacion y

Comunicacion y el dedicado a la orientacién del centro, entre otros.

Asimismo, el centro cuenta con personal dedicado a la Administracion y a los
Servicios del centro (PAS), entendiendo estos como el mantenimiento, la
limpieza, la secretaria y la gestion de las actividades extraescolares ofrecidas

por la comunidad educativa.

Por ultimo, el centro dispone de un equipo directivo formado por un director
general y otro de Primaria e Infantil. Ademas, la direccién también se compone
por los coordinadores de etapa y jefes de estudios. Por lo tanto, es un centro
liderado por gran cantidad de profesionales, siendo un porcentaje elevado de
ellos, antiguos alumnos. Asimismo, el centro presenta rotacion «cero» de

profesorado lo que favorece la continuidad y solidez del proyecto educativo.

Por altimo, el centro posee la Asociacidon de Madres y Padres de Alumnos
(AMPA) que se encarga de contribuir al correcto funcionamiento del colegio, asi
como de estrechar la distancia entre el centro y las familias, velando por sus
intereses. En este contexto, es indispensable mencionar la plataforma educativa
Alexia, canal por el que se establece una comunicacion fluida entre los distintos

agentes educativos.
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3.3CARACTERISTICAS DEL ALUMNADO DE 5 ANOS

Este apartado se dirige a poner de manifiesto todas aquellas peculiaridades del
alumnado del tercer curso de Educacion Infantil, con el fin de adecuar la presente
programacion a sus necesidades y rasgos mas caracteristicos. De esta manera,
serd importante destacar las caracteristicas referidas al @&mbito cognitivo, motor

y socioafectivo.

En lo relativo al desarrollo cognitivo, el nifio de cinco afios se encuentra en el
estadio preoperacional (Piaget e Inhelder, 1975), es decir, aquel caracterizado
por la capacidad de representar con gestos, palabras o simbolos elementos
reales del entorno. De esta forma, la etapa preoperatoria se caracteriza por el
funcionamiento semidtico, siendo el juego simbdlico una de sus maximas
representaciones. Es precisamente esta capacidad de representacion la que
favorece que el nifio adquiera el lenguaje, siendo este cada vez mas elaborado

y ajustado a los oyentes.

Asimismo, hace uso de imagenes mentales y dibujos como medio de
representacion de la realidad, siendo estos cada vez mas préximos a ella. No
obstante, el egocentrismo o el pensamiento rigido son aspectos que condicionan
el pensamiento en esta edad, si bien a los cinco afios se comienza a superar,
siendo cada vez mas capaces de ajustarse a las demandas del entorno. De esta
manera, los niflos de cinco afios comienzan a distinguir la realidad de la

apariencia, superando la centralizacion que condiciona la etapa preoperacional.

En cuanto al desarrollo motor, a los cinco afos los nifios poseen un mayor
conocimiento referido a su esquema corporal, asi como un mayor dominio motor.
De esta manera, son capaces de realizar distintos desplazamientos, saltos, asi
como recepciones y lanzamientos. De la misma manera, el nifio de cinco afos
progresa en la coordinacion ojo-pie y 0jo-mano, pudiendo realizar tareas
grafomotoras y con encajables. Asi, a esta edad el nifio tiene una mayor
coordinacién dinAmica general lo que le permite realizar tareas motoras cada vez

mas complejas.

En lo referido al desarrollo socioafectivo, de acuerdo con Wallon (Martin Herrero
y Alonso Delgado,2011) el nifio de cinco afios se encuentra en la fase de
imitacion de los adultos dentro de la etapa de personalismo. De esta manera, el
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nifo se esfuerza por conseguir el afecto de los adultos, a quienes admira y con

los que se identifica.

Concretamente, el aula a la que esta destinada esta programacion esta formada
por diecisiete alumnos, no presentando ninguno de ellos necesidades educativas
especiales. No obstante, en el aula hay dos alumnos que requieren apoyo en el
ambito expresivo del lenguaje. Ambas situaciones suponen necesidades
especificas de apoyo educativo que requieren adaptaciones no significativas en
el area del lenguaje.

3.4CALENDARIO ACADEMICO Y HORARIO ESCOLAR

La presente programacion general se elabora teniendo en cuenta el calendario
escolar encontrado en la pagina web del centro educativo y localizado en el

anexo 1.

En cuanto a la jornada escolar, cabe mencionar que esta se extiende desde las
9:00 hasta las 17:00 de lunes a jueves y de 9:00 a 14:00 los viernes. En el caso
de los meses de septiembre y de junio el horario se modifica, acabando todos
los dias a las 14:00. A continuacion, se incluye el horario de aula previsto para

el curso escolar 2022-2023.

L M X J Vv

9:15-10:00 | Asamblea | Asamblea | Inglés | Asamblea Asamblea
10:00-11:00 | Proyecto Lecto® Proyecto | Numeros’ Inglés
11:00-11.30 Recreo

11.30-12:00 | Rincones Teatro NUmeros Inglés Psicomotricidad
12.30-13:00 . Comiday
12:30-13:30 Lecto Proyecto | Rincones Lecto recreo
13:00-15:00 : -
13:30-14-00 Comiday recreo Recogida
15:00-16:00 Inglés e Lecto Proyecto

(auxiliar)
16:00-16:45 | Proyecto Rincones Musica Proyecto
16:45-17:00 | Recogida | Recogida | Recogida | Recogida

Tabla 1: Horario escolar. Fuente: elaboracion propia

6 La palabra «Lecto» hace referencia al area de lectoescritura

7 La palabra «<Numeros» hace referencia al trabajo de conceptos numéricos y matematicos.
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4.

OBJETIVOS

4.1 OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA

A continuacion, se presentan los objetivos generales correspondientes con la

etapa de Educacion Infantil. Estos han sido extraidos del Decreto 6/2022 y

enumerados de tal forma que quede especificado en cada unidad didactica

aguellos que se abordan.

1)

2)
3)
4)
5)
6)

7)

8)
9)

Conocer su propio cuerpo y el de los otros, asi como sus posibilidades de
accion, y aprender a respetar las diferencias. Adquirir una imagen
ajustada de si mismos.

Observar y explorar su entorno familiar, natural y social.

Iniciarse en el conocimiento de las ciencias.

Adquirir progresivamente autonomia en sus actividades habituales.
Desarrollar capacidades relacionadas con emociones y afectos.
Relacionarse con los demas en igualdad y adquirir pautas de convivencia

y de relacién, asi como aprender a ponerse en el lugar del otro y la
resolucion de conflictos, evitando cualquier tipo de violencia.

Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas
de expresion.

Aproximarse e iniciar el aprendizaje de una lengua extranjera.

Iniciarse en las habilidades I6gico-matematicas, en la lectura y escritura,

y en el movimiento, el gesto y el ritmo.

10)Promover y desarrollar las normas sociales que fomentan la igualdad

entre hombres y mujeres.

4.2 OBJETIVOS DIDACTICOS DE LA PROGRAMACION

Conocer los distintos habitats, asi como las formas de vida en ellos.
Utilizar la observacion y la manipulacion como maneras de recabar
informacion del entorno y de resolver problemas.

Desarrollar conciencia sobre el esquema corporal, conociendo sus
potencialidades y limitaciones.

Identificar las emociones en uno mismo y en los demas.

Desarrollar estrategias de comunicacion con el grupo de iguales.

Utilizar diversas formas de expresion para comunicar mensajes e ideas.
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g) Desarrollar el pensamiento logico-matematico a través del uso de
contextos reales y materiales manipulativos.
h) Desarrollar actitudes y conductas de proteccion del medio natural.

i) Adquirir autonomia en la realizacion de actividades de la vida diaria.

16

Carmen Tortosa UP Comillas



5. COMPETENCIAS

La legislacion vigente (Ley 3/2020) pone de manifiesto la importancia de una

educacion competencial. Por ello, el Real Decreto 95/2022 recoge las

competencias clave que deben ser trabajadas desde la Educacion Infantil. Estas

competencias son las siguientes:

Competencia en comunicacion linguistica (CCL): La comunicacion oral en
la etapa de Educacion Infantil se convierte una herramienta fundamental
gue favorece el aprendizaje. De hecho, es habitual que se generen
situaciones de aula en las que prime el intercambio linguistico, siendo este
cada vez mas complejo y elaborado. Por ello, la comunicacion oral supone

un aprendizaje clave sobre el que se construyen muchos otros.

Competencia plurilingiie (CP): En la etapa de Educacion Infantil, los
alumnos entran en contacto con culturas y lenguas diferentes a la
materna. Esto hace necesario el desarrollo de actitudes positivas hacia la
diversidad, asi como el interés por adquirir conocimientos nuevos que

enriquezcan su acervo léxico.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria (CMCT]I): En esta etapa educativa comienza a desarrollarse el
pensamiento matematico a través de materiales manipulativos y
situaciones de juego. En este contexto, la creatividad y la propuesta de
soluciones a problemas de la vida diaria se convierten en ejes de trabajo
fundamentales. De esta manera, se potencian las actividades donde se
deba clasificar, preguntar, construir, observar, cuantificar y medir, todo

con el fin de dar respuesta a los fendmenos del medio que nos rodea.

Competencia digital (CD): En la Educacion Infantil se produce la iniciacion
al mundo tecnoldgico, permitiendo el acceso a la informacién y al uso
progresivo de herramientas tecnologicas para la creacion de contenidos.
En este contexto, es esencial educar en el uso responsable y ajustado de
estos recursos al igual que potenciar su aprovechamiento para aumentar

la motivacién y el aprendizaje.
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= Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA): Es
fundamental iniciar a los alumnos en la identificacion y gestion de las
emociones, asi como en el reconocimiento de aquellas ajenas.
Paralelamente, se hace necesario introducir nociones relacionadas con el
trabajo en sociedad, pues incluso a edades tempranas, se viven
experiencias sociales, de aprendizaje y cooperacion. Asimismo, se
desarrollan estrategias que favorecen el desarrollo en comunidad de

manera autébnoma, asi como la resolucion de conflictos adecuada.

= Competencia ciudadana (CC): El aprendizaje de valores que permita la
resolucién de conflictos de forma pacifica se convierte en un eje clave de
trabajo en esta etapa educativa. De esta manera, se favorece un modelo
democrético en el que la cultura y la propia identidad son elementos
fundamentales. Asimismo, ganan importancia la sostenibilidad y el
cuidado del medio ambiente mediante la introduccion de habitos y

actitudes respetuosas con el medio, con ellos mismos y con los demas.

= Competencia emprendedora (CE): La etapa correspondiente con la
Educacion Infantil esta caracterizada por la creatividad, la busqueda de
informacion, el juego y la puesta en marcha de proyectos globalizados.
Todas estas situaciones son generadoras de autonomia y de aprendizajes
significativos. Asi, se trabaja la resolucion de problemas, asi como el
pensamiento creativo desde edades tempranas.

= Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC): A lo largo de
toda la Educacion Infantil se fomenta la expresion creativa utilizando
distintas formas de representacion. De esta manera, las distintas
manifestaciones artisticas posibilitan una aproximacion a la culturay a la

sociedad en la que los nifios y nifias viven.

Dado el enfoque competencial que tifie la nueva legislacion, es importante
destacar el papel de las competencias especificas. En este caso, apareceran en
las tablas de las unidades didacticas, acompafiadas por los criterios de

evaluacion.
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6. CONTENIDOS
6.1PRESENTACION DE LOS CONTENIDOS
Con el fin de adecuarse a los objetivos y competencias relativos a la Educacion Infantil es esencial delimitar los contenidos que

deben ser abordados. Para ello, me he basado en el Decreto 6/2022, siguiendo la organizacion de areas y bloques detallada en la

ley. A continuacion, se presenta una tabla que muestra los contenidos relativos al 3° curso de Educacion Infantil.

Area Bloque Conocimientos, destrezas y actitudes
1. Crecimiento en A. El cuerpo y el control - ldentificacion y localizacion de las partes del cuerpo.
armonia. del mismo. - Valoracion positiva de uno mismo, atendiendo a sus capacidades y
limitaciones.

- Referencias espaciales ya partir del propio cuerpo.

- Los sentidos y sus funciones.

- Adquisicion de habilidades motrices basicas de manipulacion:
lanzamientos y recepciones.

- Mantenimiento del equilibrio durante la realizacion de desplazamientos.

- Ajuste del tono a las demandas del entorno.

- Aceptacion e integracién de las reglas del juego.

- Mantenimiento de la atencion durante las actividades.

- Adquisicion de autonomia durante las actividades.

B. Desarrollo y emociones. - ldentificacion y gestién de las emociones propias.
- Solicitud y ofrecimiento de ayuda en distintos contextos.
- Control de la frustracion.

C. Habitos de vida - Conductas y actitudes respetuosas con el medio ambiente.
saludable para el - Planificacién de acciones en la resolucion de problemas.
cuidado de uno mismo y - Habilidades sociales afectivas y de convivencia.
del entorno.
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. Personas y emociones.

La vida junto a los
demas.

Adquisicion de estrategias para la resolucion de conflictos.
Representacion de personajes y situaciones a través del juego
simbalico.

Percepcion positiva de la amistad.

2. Descubrimiento
y exploracién
del entorno

El entorno. Exploracion
de objetos, materiales y
espacios.

Atribucion de cualidades (color, forma, olor, grosor, textura...) a distintos

objetos.

Establecimiento de relaciones de orden, seriacion, clasificacion y
correspondencia.

Construccion de la serie numérica.

Uso de materiales manipulativos para el conteo y la transformacion
numerica.

Medidas convencionales y no convencionales.

Introduccion del calendario.

Experimentacién en el
entorno. Curiosidad,
pensamiento cientifico y
creatividad.

Uso de estrategias y técnicas de planificacion relativas al método
cientifico.

Uso de estrategias para proponer soluciones.

Uso de estrategias de autorregulaciéon de tareas.

. Indagacioén en el medio

fisico y natural.
Cuidado, valoracion y
respeto.

Caracteristicas y comportamiento de elementos naturales.
Limpieza y recogida de residuos.

Cuidado y proteccién del medio natural.

Observacion y descripcion de distintos entornos.
Aproximacion al Universo y el Sistema Solar.

3. Comunicacion
y e
representacion
de la realidad

Intencién e interaccién
comunicativa.

Uso del lenguaje no verbal para comunicar ideas y pensamientos.
Empleo de las normas sociales para iniciar, mantener y terminar una
conversacion.

Las lenguas y sus
hablantes.

Formulas y expresiones linguisticas del entorno proximo.

. Comunicacion verbal

oral. Comprension-
expresion-dialogo.

Uso del lenguaje oral haciendo uso de una entonacion, Iéxico y
gramatica adecuada.
Utilizacion de oraciones de distinto tipo.

Carmen Tortosa
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Uso del lenguaje oral para secuenciar acciones.
Conciencia fonoldgica: asociacién grafema-fonema, discriminacion
auditiva y analisis silabico.

. Aproximacion al

lenguaje escrito

Identificacion de la lectura y la escritura como medios de comunicacion.
Utilizacion de distintos soportes escritos para aproximarse a esta forma
de expresion.

Interés en la escucha de narraciones.

Direccionalidad y orientacion del trazo.

Discriminacion de figuras y memoria visual.

. Aproximacion a la

educacion literaria

Recitacion de textos literarios infantiles.
Conversaciones relacionadas con textos literarios infantiles.
Utilizacion de la biblioteca como fuente de informacién y de disfrute.

Lenguaje y expresion
musical

Las cualidades del silencio y del sonido.

Utilizacion del juego como medio de acercamiento a la representacion
grafica de la musica.

Uso de la cancion como elemento expresivo.

. Lenguaje y expresion

plasticos y visuales

Manifestaciones plasticas variadas: los colores primarios y su mezcla.
El uso del collage como manifestacion artistica.

Representacion de la figura humana diferenciando sus partes.
Experimentacién con elementos plasticos: linea, forma, color y textura.
Técnicas de la expresion artistica: pintura, modelado y recortado.

. Lenguaje y expresion

corporal

Las posibilidades motrices del cuerpo (respiracion, relajacion y
movimiento).
Participacion en juegos de expresion dramatica.

Alfabetizacion digital

Uso de aplicaciones de creacién y comunicacion.

Lengua extranjera

Participacion activa en situaciones comunicativas en lengua extranjera.
Comprension de mensajes sencillos, canciones y adivinanzas en lengua
extranjera.

Adquisicion de vocabulario basico en lengua extranjera.

Tabla 2: Contenidos de la Programacion General Anual. Fuente: elaboracion propia.
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Asimismo, es necesario realizar una distincion entre los contenidos conceptuales
ligados al saber, aguellos procedimentales relacionados con el saber hacer y por
ende, con un tinte mas competencial y los actitudinales, referidos al saber ser.
Esta diferenciacion esté presente en el Decreto 6/2022 a través de la separacion
entre los conocimientos, las destrezas y las actitudes.

En cada una de las unidades did4cticas queda especificado el tipo de contenido

gue se aborda utilizando en cada caso una de las siguientes abreviaturas:

= S:saber
=  SH: saber hacer
= SS: saber ser

6.2 SECUENCIACION EN UNIDADES DIDACTICAS DE LA
PROGRAMACION

Los contenidos que persigue abordar la presente programaciéon anual se
encuentran secuenciados a lo largo de quince unidades didacticas. A su vez,
estas se encuentran divididas en tres proyectos los cuales utilizan como hilo
conductor los mundos de Mario Bros. Cabe mencionar que los tres proyectos
dan respuesta al reto inicial planteado al comienzo del curso. Este esta
relacionado con la desaparicion de los tres amigos de Mario Bros (Toad, Peach
y Luigi). De esta manera, cada uno de los proyectos esta vinculado con la
basqueda de uno de los amigos a través de los tres mundos que se trabajan
(tierra, mar y aire). Asi, se presentan tres situaciones de aprendizaje que actian
como elementos vertebradores al comienzo de cada proyecto. No obstante, en
cada una de las unidades didacticas aparece una situacion de aprendizaje
complementaria que servira como motivacion y punto de partida en cada una de

ellas.

En la tabla que se muestra a continuacion, se presentan los proyectos con sus

respectivas unidades, asi como la temporalizacion.
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UNIDAD < PRODUCTO
TRIMESTRE | PROYECTO DIDACTICA TEMPORALIZACION FINAL
PERSONAJE: TOAD
UD.1.Cogemos 12/09-26/09
carrerilla
UD.2.Tierra 27/09-17/10
desierta w
10 MUNDOS [ UD.3.Tierra 18/10-08/11 z
TRIMESTRE | DE TIERRA congelada m
UD.4.Tierra 10/11-01/12
volcanica
UD.5.Gran 12/12-22/12
montafa
PERSONAJE: LUIGI
UD.6. Cogemos 09/01-23/01
aire
UD.7.0céano 24/01-09/02 %
limpio
20 COSTA - o
UD.8.Rio lleno 10/02-23/02 @]
TRIMESTRE MARINA UD.9.Mar 28/02-15/03 Cx)
adentro
UD.10.Gran 16/03-30/03
cascada
PERSONAJE: PEACH =
UD.11.Cogemos 11/04-24/04 >
impulso '8
UD.12.Nubes y 25/04-10/05 ﬂ
claros 8 JU>
30 UD.13.Camino 11/05-25/05 C
TRIMESTRE =L CELY arcoiris % E
UD.14.Destellos 29/05-08/06 D
y estrellas n
UD.15.Gran 09/06-22/06 <
planeta >

Tabla 3: Tabla de unidades didacticas. Fuente: elaboracion propia.
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6.3UNIDADES DIDACTICAS DE LA PROGRAMACION

Proyecto: Mundos de tierra

Unidad 1: Cogemos carrerilla

Situacion de aprendizaje: Toad se encuentra perdido en algun mundo de tierra. Nos
informamos sobre todos los que existen para poder encontrarlo.

Temporalizacion: 12/09-22/09

N.°. de sesiones: 8

OuUD: OE: OP:
= Conocer los habitats terrestres mas importantes. 1,268y | a,b,ey
= Participar activamente en actividades grupales respetando las 9 g
normas.
= Reconocer grupos de siete elementos.
CC: CCL, CMCTI, CCECy CPSAA. CE:1y4;1,12y3.

Contenidos, destrezas y actitudes

Estandares de aprendizaje evaluables

Area 1

e Localizacion y reconocimiento de las
partes del cuerpo en los demas. (S)

Nombra las partes del cuerpo.
Coloca las partes del cuerpo sobre una
plantilla.

e Respeto por las reglas del juego. (SS) e Acepta las reglas del juego en
actividades grupales.
e El juego simbodlico como forma de e Utiliza el juego simbdlico para

representacion. (SH)

representar a personajes.

e Los animales
habitats. (S)

terrestres y sus

Clasifica animales en funcién de su
habitat.

Nombra las caracteristicas de
habitats terrestres.

los

e El nimero 6 y 7: grafia, cantidad y

descomposiciones. (S)

Asocia el nUmero seis y siete con su
cantidad y grafia.

Realiza descomposiciones del nimero
seis y siete.

Area 3

e Adivinanzas relacionadas con

animales. (S)

los

Memoriza adivinanzas de animales en
espafiol y en inglés.

e Sefales de trafico elementales. (S)

Conoce las principales sefiales de
trafico.

e Reconocimiento de sonidos de la

naturaleza. (S)

Diferencia los sonidos de la naturaleza
de aquellos que no lo son.

e Uso de técnicas plasticas: el collage.

(SH)

Elabora un collage con fotografias de
animales.

Criterios de evaluacion: 1.1, 1.4 y 4.3;

1.1,1.5,2.1y3.1.
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Proyecto: Mundos de tierra ‘ Unidad 2: Tierra desierta

Situacion de aprendizaje: Seguimos las huellas de Toad que nos llevan al desierto. ¢ Sera
alli donde este?

Temporalizacién: 26/09-17/10 | N.°. de sesiones: 12
OuUD: OE: OP:
» |dentificar las caracteristicas del hbitat del desierto. 1,358y | a,b,dy
9. f.

= Reconocer y gestionar las emociones.

= Reconocer las vocales.

CC: CMCTI, CP, CCEC, CCL y CPSAA. CE: 2; 3y4.
Contenidos, destrezas y actitudes Estandares de aprendizaje evaluables
Area 1
e |dentificacion de las emociones e Asocia situaciones cotidianas con
basicas. (S) estados emocionales.
e |dentificacion de los sentidos y sus e Asocia cada sentido con su funcion.

funciones. (S)

e El habitat del desierto. (S) ¢ I|dentifica los animales que viven en el
desierto.
e Reconoce las caracteristicas del
desierto.
e Compara la vestimenta de los beduinos
con la propia.
e Unidades de medida no e Utiliza las manos y los pies para medir
distancias.

convencionales. (SH)
e Compara distintas distancias utilizando

las manos y los pies.

Area 3
e Lasvocalesaye.(S) e Trazalasvocalesaye.
e Asocia los fonemas /a/ y /el con sus
grafemas.
e Narraciones sobre el desierto. (S) e Responde a preguntas de comprension
de textos en espafiol y en inglés.
e Los colores calidos. (S) e Realiza dibujos utilizando los colores
célidos.
e Control respiratorio en situaciones de e Utiliza la espiracion para transportar
resolucion de problemas. (SH) objetos ligeros.
Criterios de evaluacion: 2.1; 34,41y4.4.
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Proyecto: Mundos de tierra

Unidad 3: Tierra congelada

Situacion de aprendizaje: Un pinglino llega a clase y nos pide que le llevemos de vuelta a
los polos. ¢ Alguien habra visto a Toad por alli?

Temporalizacion: 18/10-10/11

N.°. de sesiones: 12

OuUD: OE: OP:
» |dentificar las caracteristicas del hbitat de hielo. 1,2,7,8y |a,b,c,q,
9. fyh.
= Reconocer grupos de ocho elementos.
= Afianzar la coordinacion dinamica general.
CC: CMCTI, CP, CCECy CCL. CE:ly 3; ly3.
Contenidos, destrezas y actitudes Estandares de aprendizaje evaluables
Area 1
e Adquisicion de habilidades sociales e Utiliza las formulas de cortesia «por
basicas. (SS) favor» y «gracias» durante
intercambios linguisticos.
e Conceptos espaciales: cerca y lejos. e Desplaza objetos en funcion de las
(S) nociones cercay lejos.
e Desarrollo de autonomia en e Comienza una actividad de manera
actividades escolares. (SH) auténoma.
e El habitat del hielo. (S) ¢ I|dentifica los animales que viven en el
hielo.
e Reconoce las caracteristicas del hielo
e Compara la vestimenta de Ilos
esquimales con la propia.
e Los tres estados del agua. (S) o Diferencia el agua liquida, del hielo y
del gas.
e Relaciona los tres estados del agua
con sus formas en la naturaleza.
e EIl nimero 8 y 9: grafia, cantidad y e Asocia el numero ocho y nueve con su
descomposiciones. (S) cantidad y grafia.
e Realiza descomposiciones del nimero
ocho y nueve.
Area 3
e Descripciones de paisajes del hielo. e Describe paisajes del hielo utilizando el
(S) vocabulario correspondiente en
esparfiol y en inglés.
e Los colores frios. (S) ¢ Realiza dibujos utilizando los colores
frios.
Criterios de evaluacion: 1.1, 1.2 y 3.2; 1.3,3.1y34.
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Proyecto: Mundos de tierra

|

Unidad 4: Tierra volcanica

Situacion de aprendizaje: jEl volcan ha erupcionado! Los habitantes de tierra volcanica nos
piden su ayuda. ¢ Tendra algo que ver el villano Bowser con este suceso?

Temporalizacion: 14/11-01/12

N.°. de sesiones: 12

OuUD: OE: OP:
» |dentificar las caracteristicas de los paisajes volcanicos. 12,3,8 | a,b,c, e
y 9. y h.
* Reconocer las vocales.
= Lograr un mayor control postural.
CC: CCL, CP, CCEC, CMCTIl y CPSAA. CE:1vy4; ly3.

Contenidos, destrezas y actitudes

Estandares de aprendizaje evaluables

Area 1

e Mantenimiento del equilibrio post-

movimiento. (SH)

Permanece en una posicién estatica
tras la realizacion de saltos.

e Recepciones de objetos. (SH)

Coge al vuelo objetos esféricos.

e Respeto de las reglas del juego

cooperativo. (SS)

Sigue las del

cooperativo.

normas juego

e El paisaje volcéanico. (S)

Identifica las partes de un volcan.
Reconoce las plantas y los animales de
los paisajes volcanicos.

Ordena elementos en funcién de la

temperatura.

e El volumen de los objetos. (SH) e Enuncia qué envase tiene mayor
capacidad.

e Ordena envases en funcion de la
capacidad.

de
relacionados con la cantidad. (SH)

e Resolucion

problemas

Propone medidas para conocer la
capacidad.

Area 3

e Oraciones interrogativas. (S)

Pregunta para recabar informacion en
espafiol y en inglés.

e Lasvocalesi,oyu. (SH)

Traza las vocales i, 0y u.
Asocia los fonemas /i/, /ol y lul con sus
grafemas.

e Modelado de objetos. (SH)

Realiza un volcan con arcilla.

Criterios de evaluacion: 1.1, 1.3y 4.3

1.1,1.2,3.4y 4.4.

Carmen Tortosa

27

UP Comillas




Proyecto: Mundos de tierra

|

Unidad 5: Gran montafa

Situacion de aprendizaje: Recibimos un mapa que indica que Toad se encuentra en la cima

de la montafa. Iniciamos una expedicidén para encontrarlo.

Temporalizacion: 12/12-22/12

N.°. de sesiones: 8

OuUD: OE: OP:
e Identificar las caracteristicas de los paisajes montafiosos. 1,267y |anb,ce,
e Reconocer grupos de diez elementos. > fye
e Desarrollar habilidades sociales.
CC: CCL, CE, CCEC, CMCTly CC. CE: 1vy4; 2,3y5.

Contenidos, destrezas y actitudes

Estandares de aprendizaje evaluables

Area 1

e Desplazamientos de animales de
montafa. (SH)

Adecta la animal

correspondiente

postura al

e Integracion de las reglas de juegos
cooperativos. (SS)

Respeta las normas de los juegos
cooperativos.

e El paisaje montafioso. (S)

Identifica las partes de una montafa.
Reconoce las plantas y los animales de
los paisajes montafiosos.

e Seriaciones de elementos. (SH)

Completa una serie dada de acuerdo
con los criterios tamafio y color.

e ElI numero 10: grafia, cantidad y

descomposiciones. (S)

Asocia el numero diez con su cantidad
y grafia.

Realiza descomposiciones del numero
diez.

e Propuesta de soluciones en e Nombra diversas formas de rescatar a
contextos de  resolucion  de Toad.
problemas. (S)
Area 3

e Uso de la linea en creaciones

artisticas. (SH)

Combina lineas rectas y curvas en
producciones artisticas.

e Poemas sobre la naturaleza. (S)

Escucha poemas sobre la naturaleza.
Recita poemas sobre la naturaleza.

e Representaciones artisticas a partir
de canciones. (SH)

Reproduce y memoriza pasos de baile,
adaptando su movimiento al ritmo.

Criterios de evaluacion: 1.1,

2.2,3.4,35y3.6y5.3.
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Proyecto: Costa marina |

Unidad 6: Cogemos aire

Situacion de aprendizaje: Luigi se encuentra perdido en algin mundo de costa marina. Nos
informamos sobre todos los que existen para poder encontrarlo.

Temporalizacién: 09/01-19/01 |

N.°. de sesiones: 8

OuUD: OE: OP:
e Conocer los habitats acuaticos mas importantes. 128y9. | ab,cy
e Ordenar los numeros en la recta numérica. J
e Reconocer consonantes.
CC: CCL, CP y CPSAA. CE:1;4;1y4.

Contenidos, destrezas y actitudes

Estandares de aprendizaje evaluables

Area 1

e Reconocimiento de las partes del
cuerpo en si mismo. (S)

Nombra las partes del cuerpo
involucradas en la accién de nadar.

e Desarrollo de la conciencia sobre las
limitaciones propias. (S)

Identifica las limitaciones de los seres
humanos referidas a la vida en el medio
acuatico.

e El juego simbdlico como forma de
representacion. (SH)

Utiliza el juego simbdlico para
representar a personajes.

e El habitat acuatico. (S)

Reconoce los habitats acuaticos.
Identifica los animales y las plantas
acuaticas.

Clasifica los animales acuaticos en
funcion de distintos criterios.

e Posicionamiento de los niumeros en la

recta numérica. (SH)

Coloca los nimeros del 1 al 20 en la
recta numérica.

e Concepto mayor y menor que. (S)

Dados dos numeros, indica cual es
mayor.

Area 3

e Las consonantesm, lys. (S)

Traza las consonantes m, |y s.

Asocia los fonemas /m/, /l/ y /sl con sus
grafemas.

Escribe y lee palabras con las letras |,
mys

e Trabalenguas sobre el mundo
marino. (S)

Reproduce trabalenguas en espaiiol y
en inglés.

e Control respiratorio en situaciones de
resolucién de problemas. (SH)

Adaptar la respiracion a las demandas
del entorno.

Criterios de evaluacion: 1.1, 1.2, 1.4y 4.2;

4.1y 4.4.
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Proyecto: Costa marina

|

Unidad 7: Océano limpio

Situacion de aprendizaje: El villano Bowser ha llenado los océanos de residuos y hay
muchos animales en peligro. Tenemos que limpiar los océanos para salvarlos.

Temporalizacion: 23/01-09/02

N.°. de sesiones: 10

OuUD: OE: OP:
e Identificar las caracteristicas del ecosistema marino. 25,67, | ab, d f
: : : : . 8y9. gel

e Reconocer la importancia de cuidar el medio ambiente

e Participar activamente en situaciones cooperativas.

¢ Iniciarse en la suma de elementos.

CC: CCL, CP, CMCTI, CCy CPSAA. CE:2y4; 3;,3yA4.

Contenidos, destrezas y actitudes Estandares de aprendizaje evaluables
Area 1

e Los efectos de incumplir las reglas del e Reconoce las consecuencias de no

juego. seguir las reglas del juego.

e Desarrollo de habilidades de e Comunica ideas de manera

convivencia. (SS) respetuosa.

e |dentificacion de las emociones en los e Asocia expresiones del lenguaje no

demas. (SH) verbal con emociones.

e El ecosistema marino. (S) e |dentifica los animales y las plantas
marinas.

e Ubica océanos sobre el mapamundi.

e La contaminacién del océano. (S) e Participa en la recogida de residuos
marinos en contextos de juego
simbdlico.

e Identifica los efectos de |la
contaminacién marina.

e La suma de elementos en contextos e Realiza sumas con regletas.

proximos. (SH)
Area 3

e Interés en la escucha de historias e Esta atento durante las narraciones

relacionadas con el océano. (SS) relacionadas con la vida en el océano.

e Recortado de figuras. (SH) e Recorta siguiendo la linea.

e Participacion en actividades teatrales. e Memoriza mensajes en contextos

(SH) teatrales en espafiol y en inglés

Criterios de evaluacion: 2.2, 4.2;

3.1,3435y4.3.
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Proyecto: Costa marina

|

Unidad 8: Rio lleno

Situacion de aprendizaje: Los animales marinos nos cuentan que han visto a Luigi en el rio.
¢, Seguira alli? Vamos a descubirirlo.

Temporalizacion: 13/02-28/02

N.°. de sesiones: 9

OuD: OE: OP:
o lIdentificar las caracteristicas de los rios. 1,27,8 |abcH,
e Orientarse en el espacio a partir del propio cuerpo. y . hel
e Reconocer consonantes.
CC: CCL, CP, CCEC, CPSAAYy CC. CE: 1; 3,4y5.

Contenidos, destrezas y actitudes

Estandares de aprendizaje evaluables

Area 1

e Conceptos espaciales: derecha e

izquierda. (S)

Se desplaza a la derecha y a la
izquierda a partir de indicaciones.

e Reproduccion de figuras a partir de

representaciones gréficas. (SH)

Reproduce figuras a partir de
representaciones graficas, utilizando el
propio cuerpo.

e Losrios. (S)

Identificacion de los animales y plantas
de rio.
Realiza acciones para cuidar el rio.

e Lasequia. (S)

Explica qué es la sequia.
Propone medidas para evitar la sequia

de

convencionales. (SH)

e Unidades medida

no

Realiza mediciones utilizando palos,
cuantificando cuantos se necesitan.

Area 3

¢ Dialogos en situaciones cotidianas.

(SH)

Participa activamente en diadlogos
sobre situaciones cotidianas en
espafiol y en inglés.

e Las consonantes p,dyt. (S)

Traza las consonantes p, d y t.

Asocia los fonemas /p/, /d/ y It/ con sus
grafemas.

Escribe y lee palabras con las letras p
dyt

texturas. (SH)

Creaciones artisticas con distintas

Utiliza materiales para crear texturas.

Criterios de evaluacion: 1.1;

34,41,44y5.2.
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Proyecto: Costa marina

|

Unidad 9: Mar adentro

Situacion de aprendizaje: Nos decidimos a surcar los mares para encontrar Luigi. Durante
la travesia tendremos que dar respuesta a varios retos.

Temporalizacion: 01/03-15/03

N.°. de sesiones: 9

OuUD: OE: OP:
e Identificar las caracteristicas del mar. 268y9.1abef
. - - 'y ).
e Realizar composiciones geométricas.
e Reconocer consonantes.
e Aprender a reciclar.
CC: CMCTI, CCL, CC Y CPSAA CE: 4; 3y4.
Contenidos, destrezas y actitudes Estandares de aprendizaje evaluables
Area 1
e Estrategias de resolucion de e Utiliza la estrategia oreja, boca para
conflictos. (SH) resolver conflictos.
e Habilidades de convivencia. (S) e Respeta el turno de palabra.
e Elmar. (S) ¢ Identifica las caracteristicas del mar.
e Ubica en el mapa de Espafa algunos
mares.
¢ Reciclaje de elementos. (S) e Identifica cada contenedor con su
desecho.
e Introduce cada desecho en el
contenedor correspondiente.
e Construcciones geomeétricas. (SH) e Construye formas geométricas basicas
con el geoplano.
e Asocia elementos del mar con formas
geomeétricas.
Area 3
e Las consonantes n, fy b. (SH) e Traza las consonantes n, fyb.
e Asocia los fonemas /n/, /f/ y /bl con sus
grafemas.
e Discrimina auditivamente los fonemas
conocidos.
e Uso de oraciones imperativas. (S) e Utiliza las oraciones imperativas para
dar 6rdenes en espafiol y en inglés.
e Concepto de duracién y velocidad. e Asocia los desplazamientos de mayor
(S) velocidad con los de menor duracion.

Criterios de evaluacion: 4.3y 4.4;

3.2,3.6, 4.1y 4.4.
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Proyecto: Costa marina

Unidad 10: Gran cascada

Situacion de aprendizaje: Encontramos una botella con un mapa dentro. En él, se revela el
lugar exacto donde se encuentra Luigi. Es necesario interpretarlo para llegar hasta Luigi.

Temporalizacion: 16/03-30/03

N.°. de sesiones: 8

OuUD: OE: OP:
e Leer palabras conocidas. 1,2,7,8 |a,b,cf,
_ y 9. gy h.
e Ajustar el tono y la postura a las demandas del entorno.
e Conocer el concepto de mitad.
e Identificar accidentes geogréficos.
CC: CCL, CP, CMCTl y CCEC. CE: 1; 3y4.

Contenidos, destrezas y actitudes

Estandares de aprendizaje evaluables

Area 1

Relajacién por imagenes del medio

marino. (SH)

Se mantiene tumbado durante la
realizacion de actividades de
relajacion.

de
complejos. (SH)

Realizacion desplazamientos

Se desplaza en cuadrupedia hacia
atras.

Accidentes geograficos. (S)

Compara un rio, el mar y una cascada.

Clasificacion de elementos en funcioén

de dos criterios. (SH)

Agrupa objetos en funciébn de su

tamafo y grosor.

El concepto de mitad. (S)

Asocia el concepto de mitad con su
dibujo.

Introduccion al método cientifico.

(SH)

Enuncia hipétesis en contextos

cientificos.

Area 3

Lectura de palabras conocidas. (SH)

Lee palabras conocidas en espafiol y
en inglés.

Escritura de palabras conocidas. (SH)

Escribe palabras conocidas en espafiol
y en inglés.

Uso del lenguaje no verbal. (SH)

Se comunica a traves de gestos.
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e Representaciones plasticas de la e Dibuja la figura humana con sus partes
figura humana. (SH) diferenciadas.
Criterios de evaluacion: 1.1; 34,41y4.4.
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Proyecto: El cielo

Unidad 11: Cogemos impulso

Situacion de aprendizaje: Peach se encuentra perdida en alguna parte del cielo. Nos
informamos sobre todos sus elementos para encontrarla.

Temporalizacion: 11/04-24/04

N.°. de sesiones: 8

OuD: OE: OP:
e |dentificacion de los elementos del cielo. 12,78 | 1,21,
. ) y 9. gyh.
e Iniciarse en el conteo de silabas.
e Realizar restas de elementos.
CC: CCL, CMCTl y CCEC. CE: 1; 3y4.

Contenidos, destrezas y actitudes

Estandares de aprendizaje evaluables

Area 1

e Conceptos espaciales: alrededor y
entre. (S)

Se posiciona alrededor y entre

elementos en el espacio.

e Realizacion de saltos a la pata coja.
(SH)

Salta a la pata coja siguiendo el ritmo.

e Identificacion de los animales

voladores. (S)

Reconoce los animales que vuelan.
Nombra las partes de un animal
volador.

e Introduccibn a las restas de

elementos. (SH)

Identifica la refleta que falta para
completar una mayor.

e Clasificaciones de elementos

atendiendo a las texturas. (SH)

Agrupa elementos en funcion de las

texturas suave, aspero y rugoso.

Area 3

e La consonante g. (S)

Traza la consonante g
Asocia el fonema /g/ con su grafema.
Discrimina auditivamente el fonema /g/.

e Anadlisis silabico de palabras. (SH)

Segmenta una palabra en silabas.
Cuenta las silabas de una palabra.

e Elementos paratextuales del texto.

Participa en conversaciones sobre los

(S) elementos paratextuales.
e Posibilidades sonoras del cuerpo. e Utiliza el cuerpo para crear ritmos.
(SH)

e Los colores primarios. (S)

Realiza dibujos utilizando los colores
primarios.

Criterios de evaluacion: 1.1y 1.2;

3.7,4.1y 4.4.
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Proyecto: El cielo

Unidad 12: Nubesy claros

Situacion de aprendizaje: jLlueve mucho! ¢ Tendra algo que ver este hecho con la
desaparicion de Peach? Quizas las nubes saben algo... {Vamos a descubrirlo!

Temporalizacion: 25/04-10/05

N.°. de sesiones: 10

OoubD: OE: OP:
e Afianzar el control postural. 1,2,5 |b,cd,
L , » 8y9. |fyg.
e Conocer distintos fendmenos atmosféricos.
e Comprender el ciclo del agua.
e Introducirse en la estadistica.
CC: CCL, CP, CMCTl y CPSAA. CE: 2,3; 1,4y5.

Contenidos, destrezas y actitudes

Estandares de aprendizaje evaluables

Area 1
e Adquisicion de autonomia en e Ordena la biblioteca de aula.
actividades cotidianas. (SH)
e Control de la frustracion. (SS) e Finaliza las tareas.
e Realiza varios intentos de una misma
actividad.
e Reconocimiento de  fendmenos e Diferencia la lluvia, la nieve y el

atmosféricos: las precipitaciones. (S)

granizo.

e Elaboracién de gréficos de barras con
materiales manipulativos. (SH)

Participa en la creacion de gréficos de
barras.

e Las estaciones. (S)

Coloca en el calendario las estaciones.

e Elciclo del agua. (S)

Ordena secuencias del ciclo de agua.

Carmen Tortosa

Area 3
e La consonante j. (S) e Traza la consonante j.
e Asocia el fonema /j/ con su grafema.
e Discrimina auditivamente el fonema /j/.
e Poemas sobre las estaciones. (S) e Recita poemas sobre las estaciones en
espafiol y en inglés.
e El ritmo binario. (S) e Utiliza su propio cuerpo para
representar ritmos binarios.
e Creacion de musicogramas. (SH) e Elabora un musicograma.
Criterios de evaluacion: 2.1y 3.1; 1.3,4.3,44y5.4.
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Proyecto: El cielo ‘ Unidad 13: Camino arcoiris

Situacion de aprendizaje: Ha parado de llover y ha salido un precioso arcoiris. ¢ Significara
eso que la princesa Peach esta cerca? jDescubramoslio!

Temporalizacién: 11/05-25/05 | N.°. de sesiones: 9
OuUD: OE: OP:
e |dentificar y gestionar las emociones propias. 2,3,5, 7 :’ C:] €,
: . . > y 9. y h.
e Afianzar habilidades motrices de locomocion.
e Reconocer consonantes.
e Participar en experiencias cientificas.
CC: CCL, CMCTI, CCECy CPSAA CE:1ly2; 1,34y5.
Contenidos, destrezas y actitudes Estandares de aprendizaje evaluables
Area 1
e Realizacién de saltos con e Se desplaza saltando.
desplazamiento. (SH)
e Mantenimiento de la atencion en e Atiende a las consignas.
actividades. (SS)
e |dentificacion de las emociones. (S) ¢ I|dentifica los efectos de las emociones.
e El arcaoiris. (S) e Ordena los colores del arcoiris.
e Fases del método cientifico. (SH) e Elabora hipétesis sobre experimentos.
e Elabora conclusiones sobre
experimentos.
e Medidas convencionales. (SH) e Utiliza la regla para medir.
e Ordenaciones segun el tamafio. (SH) e Ordena elementos en funcién de su
longitud.
Area 3
e La consonante c. (S) e Traza la consonante c.
e Asocia el fonema /c/ con su grafema.
e Discrimina auditivamente el fonema /c/.
e Escucha de narraciones sobre el e Responde a preguntas  sobre
arcoiris. (SS) narraciones en espafol y en inglés.
e La mezcla de los colores primarios. e Realiza dibujos con colores
(S) secundarios.
e Secuencias ritmicas. (SH) e Reproduce secuencias ritmicas.
e Construye secuencias ritmicas.
Criterios de evaluacion: 1.1y 2.1; 1.1,34,44y5.3.
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Proyecto: El cielo

Unidad 14: Destellos y estrellas

Situacion de aprendizaje: Recibimos un mapa de varias constelaciones. ¢ Sera ese el
camino para llegar hasta Peach?

Temporalizacion: 29/05-08/06

N.°. de sesiones: 8

OuUD: OE: OP:
« Identificar elementos del Universo. 2,6,8 |aef,
y 9. gy h.
e Reconocer consonantes
e Usar herramientas tecnoldgicas para la creacion de recursos.
e Componer y descomponer cantidades de elementos.
CC: CCL, CMCTI, CCEC, CDhy CC. CE: 4; 3y4.

Contenidos, destrezas y actitudes

Estandares de aprendizaje evaluables

Area 1

Habilidades de convivencia. (SS)

Comparte materiales.

Respeto por las reglas del juego. (SS)

Sigue las reglas del juego cooperativo.

Elementos del Universo. (S)

Relaciona los elementos del Universo
con sus imagenes.
Reproduce constelaciones con el

geoplano.

La linea curva y recta. (S)

Encuentra objetos reales con lineas
curvas y rectas.

Composicion y  descomposicion

numerica. (SH)

Descompone  numeros  utilizando

regletas.

Categorizaciones de elementos. (S)

Enuncia el criterio de agrupacion de

distintas categorizaciones.

Area 3

La consonante g. (S)

Traza la consonante q.
Asocia el fonema /g/ con su grafema.
Discrimina auditivamente el fonema /qg/.

La linea como elemento plastico.
(SH)

Realiza dibujos con lineas curvas y
rectas.

Uso adecuado de herramientas
tecnoloégicas para componer ritmos.
(SH)

Compone ritmos utilizando Chrome
Music Lab.

Criterios de evaluacion: 4.1 y 4.3;

3.4,3.7y4.4.
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Proyecto: El cielo ‘ Unidad 15: Gran planeta

Situacion de aprendizaje: Recibimos una llamada de Peach en la que nos da pistas sobre
el lugar donde se encuentra.

Temporalizacion: 09/06/22/06 \ N.°. de sesiones: 8
OuUD: OE: OP:
e Identificar cuerpos geométricos. 24,6, |beg,
) - . 8y9. |hyi]
e Desarrollar autonomia en actividades cotidianas.
e Reconocer consonantes
CC: CCL, CP, CMCTI, CCEC Yy CC. CE: 3; 1,2,3y4.
Contenidos, destrezas y actitudes Estandares de aprendizaje evaluables
Area 1
e Autonomia en actividades de e Limpia el aula al finalizar una actividad.
limpieza. (SH)
e Los planetas del Sistema Solar. (S) e Nombra los planetas del sistema Solar.
e Ordena los planetas en el Sistema
Solar.
e Asocia a cada planeta con un color.
e Concepto de volumen. (S) e Comprueba la capacidad de diversos
envases.
e Figuras planas. (S) e Conoce el nombre de algunas figuras
planas.
e Cuerpos geométricos. (S) e Diferencia los cuerpos geométricos
redondos y no redondos.
Area 3
e La consonante z. (SH) e Traza la consonante z.
e Asocia el fonema /z/ con su grafema.
e Discrimina auditivamente el fonema /z/.
e Lectura de palabras conocidas. (SH) e Lee palabras conocidas en espafiol y
en inglés.
e Vocabulario sobre el espacio. (S) e Utiliza vocabulario del espacio.
e Intercambios comunicativos. (SH) e Participa en conversaciones en
espafiol y en inglés.
e Representaciones artisticas en tres e Modela un planeta con arcilla.
dimensiones. (SH)
Criterios de evaluacion: 3.1; 1.2,1.3,2.1,3.1,34y4.4.
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7. METODOLOGIA

De acuerdo con De la Herran y Paredes (2010), la metodologia se relaciona con
los recursos, métodos y técnicas que el docente emplea para ensefiar. Es por
ello, que la metodologia se encuentra intimamente relacionada con los objetivos
de ensefianza y aprendizaje. Asimismo, el Real Decreto 95/2022 otorga a la
metodologia utilizada en la etapa de Educacion Infantil un caracter de flexibilidad
y autonomia. De hecho, la inclusién de situaciones de aprendizaje favorece que
los alumnos se conviertan en protagonistas de su propio aprendizaje, lo que sin

duda, es generador de cambios en la metodologia empleada.

Si bien la programacion didactica anual se fundamenta en la metodologia de
trabajo por proyectos, es cierto que a esta le complementan muchas otras tales
como el trabajo por rincones, las rutinas de pensamiento o la inclusiéon de

distintos tipos de actividades. A continuacion, se detallan todas ellas.

Trabajo por proyectos

La metodologia correspondiente con el trabajo por proyectos se basa en la
utilizacién de un reto o problematica inicial como motor de las actividades de
aprendizaje y para la creacién de un producto final, siempre en consonancia con
el reto principal (Pitluk, 2007).

Esta programacion sigue el hilo conductor de los mundos de Mario Bros y, por
tanto, los tres proyectos elaborados presentan como reto inicial la busqueda de
unos de los personajes del videojuego (Toad, Luigi y Peach). Sin embargo, a lo
largo de las quince unidades didacticas aparecen otras problematicas que
permiten mantener la motivacion y el interés de los alumnos, asi como dar forma
a las distintas situaciones de aprendizaje planteadas. A continuacién, se

presentan los tres productos finales de cada uno de los tres proyectos.

Trabajo por rincones

La metodologia correspondiente con el trabajo por rincones se fundamenta en
un trabajo simultaneo de tematica variable en el que los alumnos, divididos en
grupos, realizan actividades diferentes. De esta manera, es posible que todos
los rincones trabajen sobre una destreza concreta como por ejemplo, la
motricidad fina o el pensamiento matematico o que, por el contrario, cada uno se

centre en una habilidad especifica. Por lo tanto, esta metodologia implica una
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organizacion espacial y de recursos que permita el trabajo autbnomo de los

alumnos.

El horario escolar plantea tres dias de trabajo de rincones. De esta manera, se
constituirdn cuatro rincones, atendiendo cada uno de ellos a una destreza

especifica.

Rincoén de pensamiento matematico: Este rincon tiene como objetivo la

adquisicion de habilidades l6gico-matematicas. Para ello, se utilizaran recursos
manipulativos como el tangram, las regletas, el abaco, los policubos y demas

materiales que permitan trabajar la representacion y la transformacién numérica.

Rincén de lectoescritura: Este rincon tiene como principal objetivo que los

alumnos adquieran de manera progresiva las habilidades lectoescritoras. Para
ello, un trabajo especializado sobre la conciencia fonolégica se convertira en el
principal eje de actuacion. Asi, se plantearan actividades relacionadas con las

letras y las palabras.

Rincén de motricidad fina: Este rincdn tiene como principal objetivo el trabajo

sobre la motricidad fina de los alumnos, lo que repercute en su capacidad
lectoescritora. De esta manera, se incluiran pequefias tareas motrices que

supongan colocar, ensartar, anudar...

Rincén de juego: Este rincén tiene como principal objetivo la adquisicion y

desarrollo del juego simbdlico. En él, los alumnos podran jugar de manera libre,
si bien es posible introducir consignas por parte del profesorado relacionadas

con el tipo de juego o con la modalidad.

Trabajo cooperativo

La metodologia correspondiente con el trabajo cooperativo se basa en la
creacion de pequefios grupos heterogéneos que comparten responsabilidad. De
hecho, entre los integrantes de un mismo equipo existe una interdependencia
positiva, lo que favorece que todos ellos trabajen para lograr un objetivo
compartido. Esta metodologia se presta a ser utilizada en una gran variedad de
actividades, siendo especialmente beneficiosa en aquellas relacionadas con la

investigacion, la elaboracion de un producto final o incluso para la realizacion de
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un experimento cientifico. De hecho, de acuerdo con Robles (2015), el trabajo
cooperativo genera actitudes positivas a la vez que incide sobre el rendimiento,

el lenguaje y las dimensiones inter e intrapersonales.

Rutinas de pensamiento

Esta metodologia se basa en la utilizacion de patrones que permiten generar
pensamientos, razonar y establecer conexiones entre conceptos (Perkins, 2008).
Las rutinas de pensamiento resultan beneficiosas para iniciar un proyecto dado
gue generan preguntas e intereses especificos. Asimismo, pueden ser utilizados
como medio para dar respuestas—incluso de corte creativo— a cuestiones

relacionadas con el proyecto.

Actividades multisensoriales

La etapa de Educacion Infantil se caracteriza por ser muy manipulativa. De
hecho, en el Decreto 6/2022 el término «manipulacién sensorial» aparece en
innumerables ocasiones, constituyendo un eje de trabajo fundamental en dicha
etapa educativa. Este hecho favorece la inclusion de actividades basadas en
crear, manipular y comprobar, utilizando la propia experiencia como medio de
aprendizaje. De forma paralela, es importante destacar la realizacion de
asambleas al comienzo de la jornada escolar. En ellas, los alumnos podran
compartir experiencias y anécdotas de forma libre o guiada por el docente, quien
podrd realizar preguntas. Asimismo, estas asambleas podran ser utilizadas para
introducir elementos motivadores relacionados con el proyecto que se esté
realizando. Al finalizar la asamblea, se trabajarén los bits de inteligencia, que iran
en consonancia con el proyecto que se esté elaborando, asi como las praxias

faciales para producir una mejora sobre el lenguaje oral de los alumnos.
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8. EVALUACION

Siguiendo el planteamiento educativo de Dominguez (2013), la evaluacion se
equipara con un progreso o perfeccionamiento de las habilidades y destrezas.
Asi pues, la evaluacién se enraiza en el proceso de ensefianza y aprendizaje y
en todas aquellas actividades que lo fundamentan. De esta manera, una
evaluacion formativa y globalizada que permita recabar datos y tomar decisiones

de forma inmediata se convierte en un aspecto fundamental.

La evaluacion se produce en tres momentos: antes, durante y después. Asi, es
posible concebir una evaluacion inicial en forma de rutinas de pensamiento o de
lluvia de ideas. Estas actividades iniciales permiten al docente detectar
conocimientos previos y adecuar el proyecto a los intereses y saberes de los

alumnos.

De forma posterior, es necesario destacar una evaluacion a lo largo de la
realizacion de todo el proyecto. Esta se caracteriza por la observacion, método
muy utilizado en Infantil, que permite recoger informacion acerca del desempefio
global de los alumnos. Asi, el docente llevara una observacion sistematica de
todos los alumnos en las distintas actividades, aportando feedback inmediato

con el fin de modificar su conducta.

Finalmente, es fundamental llevar a cabo una evaluacion final centrada en el
grado de desempefio de los alumnos una vez las tareas se han completado. Por
ello, esta evaluacién se centra principalmente en los resultados obtenidos al
finalizar una actividad concreta. Dada la naturaleza de este tipo de evaluacion,

las técnicas utilizadas son rUbricas, listas de control o dianas.

Merece especial mencidn la autoevaluacion y coevaluacion de los alumnos. De
hecho, ambas son generadoras de aprendizajes puesto que desencadenan en
el alumno procesos relacionados con la reflexién y el autoconocimiento. Por ello,
establecer momentos en los que los alumnos puedan realizar una introspeccion
acerca de sus aprendizajes se convierte en un aspecto esencial. Asimismo, es
importante hacer participes a los alumnos, no solo de sus propios procesos
evaluadores, sino también de los de sus compafieros. Asi, crear espacios donde

puedan reflexionar acerca de los distintos elementos que configuran el trabajo
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cooperativo es fundamental para establecer las bases, desde edades
tempranas, de la interdependencia positiva inherente a esta forma de trabajo.
Las técnicas utilizadas para la autoevaluacion y coevaluaciéon de los alumnos se
materializan en forma de listas de control o fichas con imagenes que colorear,

rodear o sefialar.

Todos los instrumentos de evaluacion mencionados hasta el momento suponen
ejemplos que pueden ser sustituidos por otras técnicas. Ello dependera de la
tipologia de la actividad o de los objetivos que se persigan. Asi, se podran
introducir cambios tanto en las herramientas como en los criterios seleccionados.
Cabe mencionar que en la etapa de Educacion Infantil la evaluacion es
cualitativa, estableciendo los indicadores «iniciado, en desarrollo y adquirido».
De esta manera, la evaluacion se concibe como una evolucion y no como una

mera calificacion.

Paralelamente, resulta indispensable mencionar la autoevaluacion docente
como una herramienta necesaria en el proceso de ensefianza y aprendizaje. De
hecho, la autoevaluacion del maestro permite reflexionar sobre lo ensefiado y lo
aprendido para introducir cambios en la programacién que favorezcan la maxima

consecucién de los objetivos planteados.

Asimismo, los docentes y los alumnos no seran los Unicos agentes presentes en
la evaluacion, puesto que las familias también jugaran un papel esencial. De
hecho, a través de las entrevistas realizadas a lo largo de los tres trimestres, es
posible recabar informacion que enriquece el proceso evaluador. Ademas, el
trabajo conjunto entre familias y profesorado permite aunar esfuerzos para

construir un camino entre familia y escuela.

Finalmente, cabe mencionar que la evaluacidén en esta programacion didactica
se esta basada en los criterios de evaluacion del Decreto 6/22 a los que se hace
referencia en cada una de las unidades didacticas y que se encuentran en el

anexo lll.
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9. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Las medidas de atencion a la diversidad tienen el objetivo de dar respuesta de
manera adecuada a las necesidades educativas del alumnado a la vez que
permiten la consecucion de los objetivos de cada etapa educativa. De acuerdo
con el Decreto 6/22, el tratamiento de las diferencias individuales debera
asegurar la equidad e inclusion educativa. De esta manera, se hace necesaria
una deteccidon de las necesidades y su adecuacion a las tareas escolares. En
este contexto, el Disefio Universal del Aprendizaje (DUA) creado en el afio 2011
adquiere importancia pues es lo que permite eliminar barreras y flexibilizar el
curriculo. De hecho, de acuerdo con autores como Pastor (2012) este enfoque
educativo permite una educacion de calidad sin obstaculos, de tal manera que el

aprendizaje de todos los alumnos quede garantizado.
A continuacion, se presentan los tres principios generales del DUA.

e Proporcionar diversas formas de representacion de los contenidos: Este

principio implica tener en cuenta los distintos estilos de aprendizaje para
ajustar la forma en la que los alumnos acceden a la informacion. De esta
manera, el docente presentaré los contenidos haciendo uso de distintos
canales (auditivo, kinestésico, visual, verbal, no verbal...) con el fin de que

el acceso a la informacién carezca de barreras.

e Proporcionar diversas formas de expresion de los contenidos: Este

principio permite que los alumnos respondan de manera personalizada a
las tareas. Asi, el docente ofrecera a los alumnos distintas maneras de
trabajar con los contenidos y presentarlos, modificando la evaluacién de
estos. De esta manera, las actividades son variadas y ajustadas a cada

alumno, pudiendo tener cada una de ellas unos objetivos diferentes.

e Proporcionar diversas formas de implicacion del alumnado: Este principio

se relaciona con el nivel de interés y de motivacion de los alumnos. Por
ello, se encuentra ligado a las situaciones de aprendizaje y a todas
aguellas actividades que utilice el docente para atraer la atencién de los

alumnos, favoreciendo en Ultima instancia su autonomia y perseverancia.

44
Carmen Tortosa UP Comillas



El aula para la que se dirige esta programacion esta compuesta por diecisiete
alumnos que presentan distintas capacidades, intereses, ritmos y estilos de
aprendizaje. Esto contempla diferentes formas de aprender y por tanto, genera

la necesidad de personalizar el proceso de ensefanza.

Los alumnos tienen buen comportamiento y se adaptan a las rutinas e
instrucciones del aula. De esta manera, el grupo muestra interés por las
actividades y es muy participativo en las asambleas, aportando informacién
valiosa en los intercambios comunicativos. En general, los alumnos tienen un
nivel expresivo de la lengua adecuado. Sin embargo, hay dos casos en los que
se requiere un apoyo especializado en este ambito. El primero de ellos responde
a un alumno de origen japonés con dificultades en la lengua vehicular. Si bien se
ha observado que tiene un nivel comprensivo adecuado, en el ambito expresivo
se encuentra mas limitado, presentando dificultades para interactuar y, por tanto,
generando problemas en la relacién con sus iguales. Por otro lado, encontramos
a una alumna con un trastorno fonoldgico que la conduce a pronunciar multiples
fonemas de manera incorrecta debido a la omisién y sustitucion, especialmente
de los fonemas /r/, /s/ y /Il. Esta situacion provoca mucha frustracion a la hora de

comunicarse que le lleva a desarrollar una indefension aprendida.

En cuanto al aprendizaje de la lectoescritura y de las habilidades légico-
matematicas, es un grupo con mucha variabilidad. De esta manera, hay alumnos
qgue leen y escriben con mucha facilidad, mientras que otros presentan mayores
dificultades. Lo mismo ocurre con los conceptos matematicos, habiendo
diferencias en la adquisicién del pensamiento abstracto. En general, es un grupo
tranquilo que tiene gran capacidad atencional y memoristica. No obstante, uno
de los alumnos necesita mucho movimiento y tiene grandes dificultades para
mantener la atencion, incluso durante actividades ludicas y de distension como
puede ser la lectura de un cuento o el visionado de una pelicula. Esta situacion
abre la posibilidad futura de que pueda ser diagnosticado con un Trastorno de
Déficit por Atencion e Hiperactividad (TDAH).

Dadas las necesidades observadas y tomando como referencia el marco del

DUA, se pretende atender a la diversidad a través de las siguientes medidas:
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e Principio de representacion: Se contempla el uso de diversas formas de

presentacion de los contenidos (imagenes, pictogramas, palabras,
dibujos, cuentos, audios, canciones, objetos reales...), asi como la
integracion de carteles en distintos idiomas (castellano, inglés,
japonés...). Asimismo, se crearan carteles y fichas coloridas para el
alumnado, cuidando el disefio y simplificando las ideas con el fin de no
sobrecargar. También se proporcionaran instrucciones claras, concisas y

secuenciadas que favorezcan la autorregulacion en los alumnos.

Todas estas medidas de caracter general beneficiaran a todos los alumnos
del grupo, si bien supondran un mayor apoyo para el alumno de origen
japonés, asi como para el alumno mas agitado. En ambos casos, las
instrucciones secuenciadas y los recursos visuales seran verdaderos apoyos

para llevar a cabo las tareas de manera satisfactoria.

e Principio de expresion: Se contempla la inclusion de diversas formas para

que los alumnos comuniquen lo aprendido (sefialado, con el cuerpo,
dibujos, pizarras, oral, escrito...), lo presenten al grupo (presentaciones
orales, productos finales...) y lo evallen (autoevaluaciones vy
coevaluaciones). Ademas, el docente aumentard los tiempos de
respuesta que favorecerdn la participaciéon de todos los alumnos y

eliminaran las barreras de comunicacion.

Todas estas medidas de caracter general favoreceran el aprendizaje de todos
los alumnos, aunque supondran un mayor apoyo para aquellos con déficits
en la expresion. Tanto el alumno japonés como la alumna con dislalia podran
participar activamente en las actividades lo que favorecera su inclusion en el

grupo a la vez que aportara confianza y una mayor autoestima.

e Principio _de implicacion: Se contempla la utilizacion de retos y de

situaciones de aprendizaje conectadas con los intereses y saberes
previos de los alumnos. Asi, se establecen momentos donde los alumnos
puedan escoger la tipologia de actividad y la forma de agrupacion.

También se proporcionara feedback constructivo en el marco de una
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evaluacion formativa que generard experiencias agradables en los

alumnos.

De nuevo, estas medidas de caracter general permitiran el aprendizaje de
todos los alumnos. No obstante, aquel con dificultades atencionales se vera
mas motivado e implicado en las tareas, puesto que podra desarrollar su
autonomia y recibir de manera sistemética feedback que le oriente sobre su

desempefio, poniendo en marcha estrategias de autorregulacion.
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10.CONTRIBUCION DE LA PROGRAMACION AL DESARROLLO DE
OTROS PLANES

La presente programacién se vincula al desarrollo de los planes de centro como
el Plan de Lengua inglesa, el Plan de ciudadania y el Plan de competencia digital.
A su vez, estos se relacionan con competencias que la ley vigente establece
como clave. Asimismo, se ha querido incluir un cuarto ambito relacionado con el
cuidado del medio ambiente. Asi, esta programacion contribuye al Plan de
Sostenibilidad.

e Plan de Lengua Inglesa

El centro cuenta con un plan destinado al aprendizaje de la primera lengua
extranjera muy extenso que cuenta con numerosos profesionales (especialistas
de inglés y auxiliares de conversacion nativos) que trabajan cooperativamente
para lograr los objetivos de aprendizaje planteados. En la etapa de Educacién
Infantil hay una hora de inglés a la semana junto con dos horas en las que apoya
el auxiliar de conversacion nativo. En las horas destinadas a la primera lengua
extranjera se trabajaran contenidos propios del proyecto de forma que haya
continuidad y coherencia entre el proyecto y el resto de las areas. Ademas,
gracias a esta interdisciplinariedad ser& posible elaborar actividades conjuntas
entre los distintos profesionales lo que aportara una mayor significatividad.

En cuanto al proceso de ensefianza y aprendizaje en lengua inglesa cabe
mencionar el uso de flashcards, canciones, cuentos y composiciones tales como
poemas o adivinanzas. Asimismo, todos los recursos se enriquecen con el uso
de las TIC que actiian como nexo entre los alumnos y la lengua inglesa. Durante
la etapa de Educacion Infantil se persigue que los alumnos se familiaricen con
intercambios comunicativos sencillos y que sean capaces de participar en ellos
utilizando el vocabulario y la pronunciacién adecuada. Ademas, se busca que
haya un acercamiento a la literatura inglesa mediante el uso de obras literarias

infantiles.

A partir de estas actividades y mediante el uso de metodologias activas, se
favorece que los alumnos aprendan a convivir con una lengua diferente a la

materna que ira adquiriendo mayor peso en etapas educativas superiores.
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e Plan de Ciudadania

La escuela supone un gran agente de socializacion en el que el nifio adquiere
patrones de comportamiento y asimila normas y habitos sociales. De esta
manera, la escuela se convierte en el escenario en el que los alumnos

intercambian informacidn, experimentan y se relacionan.

La programacion elaborada se inserta en el plan de ciudadania puesto que
persigue trabajar saberes como el trabajo el equipo, el compromiso o el respeto
por los demas y el medio. Asi, a partir de las distintas situaciones de aprendizaje
planteadas se pretende que los alumnos desarrollen comportamientos y
actitudes compatibles con la vida en sociedad. Asi, se propondran actividades y
juegos donde el objetivo final sea que los alumnos adquieran habilidades
sociales y de convivencia. Ejemplo de ello son los juegos de mesa, las
actividades cooperativas o0 los retos colectivos en los que los alumnos,
asumiendo un rol especifico, deben comunicarse, ponerse de acuerdo y
compartir para logar un objetivo comun. Sin embargo, gran parte de estos
contenidos se trabajan —y se refuerzan— de manera transversal puesto que son
muchos los momentos cotidianos (en el patio, en la clase, en el comedor...) que
el docente debera aprovechar para trabajar la ciudadania. Asimismo, es
primordial abordar estos saberes desde edades tempranas dado que suponen la
base de muchos otros y favorecen que conductas discriminatorias e

irrespetuosas no tengan cabida en el aula.

e Plan de Competencia Digital

Vivimos en una sociedad interconectada en la que las tecnologias desempefian
un papel esencial. Por ello, es necesario trabajar con distintas herramientas
tecnoldgicas desde las primeras etapas educativas con el fin de favorecer un uso
responsable y seguro que dara cabida a desarrollar el pensamiento critico en el

futuro.

La programacién desarrollada propone el uso de aplicaciones y dispositivos
electréonicos (Chrome Music Lab, tablets, ordenador, altavoces, Oxford Premium,
Loopimal...) que actuaran a la vez como fin y medio de aprendizaje. De esta

manera, los distintos recursos supondran una via mas de adquisicion de
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contenidos que sera utilizada para potenciar y practicar los conceptos
trabajados. Cabe mencionar que el contexto en el que se ponen en marcha los
distintos dispositivos y aplicaciones es siempre aquel relacionado con el juego y

por tanto, es generador de disfrute y de sensaciones positivas en los alumnos.

Por una parte, el profesorado recibird una formaciéon adecuada que los
capacitara para utilizar y evaluar distintas herramientas tecnolégicas. Asi, el
equipo docente podré sacar el maximo partido de la tecnologia y utilizarla para
ensefiar, planificar e incluso, evaluar a sus alumnos. Por otra parte, el centro
educativo cuenta con la participacion de las familias a través de la plataforma
Alexia. Esta herramienta favorece la participacion familiar en el seno escolar a la
vez que genera un espacio donde la familia se puede comunicar con el
profesorado. Asimismo, se utilizara la plataforma para afadir recursos

complementarios y materiales didacticos para trabajar en familia.

e Plan de Sostenibilidad

La sociedad actual presenta numerosos retos entre los que encontramos
aguellos relacionados con la sostenibilidad y el cuidado del planeta. Esto hace
que desde los centro educativos cada vez sean mas las propuestas relacionadas
con el medio ambiente con la intencion de desarrollar actitudes que apunten

hacia un cuidado de este.

La programacion elaborada contiene retos y contenidos relacionados con la
concienciacion y el cuidado de los distintos habitats. Esto implica adquirir
comportamientos y actitudes respetuosas con los animales y demas seres vivos
gue componen los escenarios naturales como el mar, la tierra o el aire. De hecho,
los tres proyectos anuales estan intimamente relacionados con la naturaleza y

con todos aquellos elementos que nos encontramos en ella.

De este modo, se introduciran juegos, dindmicas y actividades en las que los
alumnos deban pensar y actuar para evitar y solucionar catastrofes producidas
en el medio ambiente, especialmente en el ecosistema marino. Asimismo,
durante el curso escolar, se favorecerd que los nifios asimilen actitudes
relacionadas con el ahorro energético, realizando actividades guiadas por el
docente mediante modelado.
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11.CONCLUSIONES

Con este Trabajo de Fin de Grado pongo broche final a una de las etapas mas
importantes de mi vida. Me emociona echar la vista atras y ver, cada vez con

mayor perspectiva, todo lo que he aprendido a lo largo de los ultimos cinco afios.

Sin duda, la mayor parte de estos aprendizajes son fruto de centenares de horas
de practicas en distintos centros educativos, aunque también tengo mucho que
agradecer a los profesores de la Universidad Pontificia Comillas. Sin ellos, este
camino no hubiera sido posible.

Ser maestra siempre ha sido mi suefio y ahora, que lo estoy rozando con las
yemas de mis dedos, reafirmo mi gran vocacion por la enseflanza. No me
imagino en ningun otro lugar que no sea un aula ni trabajar con otros que no

sean los nifios y las nifas.

Haber escogido una programacion en Educacion Infantil no es un hecho fortuito
ni azaroso, sino una decisién premeditada que ha resultado en un reto personal.
De hecho, me parecia interesante y también beneficioso hacer coincidir mis
primeras préacticas intensivas de Educacion Infantil con la realizacion de una
programacion enmarcada en esta etapa educativa. Por ello, ha sido un proceso
de lo mas enriquecedor, desafiante y creativo. De esta manera, durante la
elaboracion de la programacion he recuperado contenidos ya cursados en
asignaturas como Curriculo y didactica en Educacion Infantil y Desarrollo del
pensamiento matematico y su didactica, lo que ha favorecido una reflexién
constante acerca de todos los elementos del proceso de ensefianza y
aprendizaje. Asi, el presente trabajo me ha permitido pensar sobre la complicada

y emocionante tarea de ensefiar y, sobre todo, de aprender.

He de admitir que elaborar una programacién anual no ha sido tarea sencilla
puesto que ha requerido grandes dosis de imaginacion para adecuar los
contenidos, competencias y criterios y asi crear actividades dentro de un hilo
conductor adecuado. A todo ello, se le ha afiadido la tarea de crear materiales y
adaptarlos a las necesidades del alumnado.

Para ello es necesario ponerse en la piel de los discentes—quizas evocando
parte de nuestra infancia— y recordar lo que nos atraia cuando nosotros hace

afios ocupabamos su lugar en las aulas. Por lo tanto, se trata de un proceso
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donde lo académico y personal se dan la mano para construir desde el saber y
el querer algo que durante un curso escolar genere interés, emocion y, en ultima
instancia, aprendizajes. Asi, el hilo conductor escogido ha permitido establecer
conexiones con mi nifiez y hacerme preguntas como: «¢Qué retos me
apasionarian?», «¢Qué personajes me gustaria conocer?» 0 «¢Qué lugares
querria visitar?». A partir de estas cuestiones, he podido encontrar en los
Mundos de Mario Bros la motivacion y el entusiasmo por hacer descubrir a los
mas pequefios muchos de sus secretos. Por lo tanto, la realizacién de este
trabajo estd en consonancia con lo que ahora soy, asi como con muchos otros
aspectos que han configurado mi etapa infantil.

Los contenidos seleccionados han sido escogidos teniendo en cuenta los
intereses e inquietudes generales de los alumnos de cinco afios. Asi, he tratado
en todo momento de adaptar las formas de hacer y de pensar de este tipo de
alumnado, adecuandome a las necesidades individuales y a la sociedad actual.
Posiblemente, este apartado haya sido el de mayor complejidad puesto que, al
nunca haber sido maestra de Educacion Infantil y al tener recuerdos difusos de
esta etapa educativa, ajustarme a los saberes y al nivel competencial de este
alumnado ha resultado dificil. Sin embargo, he disfrutado mucho con los
momentos de lucidez en los que las conocidas «musas» venian de visita
cargadas de actividades atractivas y originales. Sin duda, el proceso creativo del
trabajo ha sido objeto de deleite dado que se creaba un espacio donde no habia
limites ni filtros, si bien algdn momento de «miedo al folio en blanco» ha
aparecido. Asimismo, la posibilidad de crear materiales tales como el libro de
poemas Naturaversos o las bolsas sensoriales han sido retos apasionantes que
han favorecido una reflexiébn sobre la unidad didactica elaborada, generando
cambios— o0 al menos procesos de pensamiento— sobre las actividades
propuestas.

Por lo tanto, la elaboracion del trabajo ha supuesto un reto a través del cual he
descubierto— y revelado— lo mucho que tiene que ofrecer la etapa de
Educacion Infantil. Por ello, considero que el objetivo marcado ha sido cumplido
lo que me hace estar muy orgullosa y satisfecha con el trabajo realizado. De
hecho, lo que comenzo siendo un «4Y si...?» lleno de miedos, inseguridades,

aunque también de mucha pasion, ha acabado siendo una gran satisfaccion
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personal por haberlo logrado. Sin duda, la pasion es un ingrediente clave que
hace que los miedos se transformen en valentia y las inseguridades en certezas.
En definitiva, y a pesar de las innumerables reformas y constantes cambios
legislativos, la educacibn somos nosotros, los maestros y maestras quienes
acompafnados por nifilos y niflas construimos desde las aulas un mundo mejor.
De hecho, tomando como referencia el titulo del libro de Naranjo (2013) los
cambios sociales ocurren en el seno de la escuela por lo que Cambiar la

educacion para cambiar el mundo se convierte en algo fundamental.

Hagamos que la pasion que tifie nuestra vocacion nunca desaparezca y que nos
impulse a programar desde el saber, el querer y el volver siempre a nuestra

infancia, de la que como maestros nunca debemos apartarnos ni olvidar.
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13.ANEXOS

Anexo |: Autorizacion de centro

03418933 ~ (—

Bienaventurada Virgen Maria (irlandesas), ubicado en Calle de la Begonia, 275,

Yo, Pablo Sagastibelza con D.N.I. director del colegio

Alcobendas.
AUTORIZO:

A Carmen Tortosa de Lucas con D.N.I. 51488400, estudiante del Doble grado

de Educacion Primaria e Infantil en la universidad Pontificia Comillas, a citar

informacion relevante del centro educativo para enmarcar el contexto de su
Trabajo de Fin de Grado.

Firma de la interesada

(Pa lo Sagastibelza) Norpa (Carmen Tortosa de Lucas)
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Anexo Il: Horario escolar
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Imagen 1: Calendario escolar 2022-2023. Fuente: Bienaventurada Virgen Maria

(irlandesas).
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Anexo lll: Competencias especificas y criterios de evaluacion

BO BOLETIN OFICIAL DE LA COMUNIDAD DE MADRID

Pag 30 JUEVES 9 DE JUNIO DE 2022 B.O.CM. Nim. 136

Area L. Crecimiento en armonia

SEGUNDO CICLO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Progresar en el conocimiento y confrol de
su cuerpo y en la adquisicion de distintas
esirategias, adecuando sus acciones ala
realidad del entorno de una manera
segura, para construir su imagen.

1.1. Progresar en el conocimiento de su cuerpo ajustando acciones y
reacciones y desarrollando el equilibrio, la percepcion sensorial y la
coordinacién en el movimiento.

1.2. Manifestar sentimientos de seguridad personal en la parficipacion en
juegos y en las diversas situaciones de la vida cofidiana, confiando
en las propias posibilidades y mostrando iniciativa.

1.3. Mangjar diferentes objetos, ttiles y herramientas en el jusgo y en la
realizacion de tareas cofidianas, mostrando un control progresivo y
de coordinacion de movimientos de cardcter fino.

1.4. Participar en juegos organizados o espontdneos con curiosidad v
divirtiéndose.

2 Reconocer, manifestar y regular sus
emociones expresando necesidades y
sentimientos para lograr una seguridad
emocional y afectiva.

2.1. Ideniificar y expresar sus necesidades y sentimientos ajustando el
control de sus emociones.

22 Ofrecer y pedir ayuda en situaciones cofidianas, valorando los
beneficios de la cooperacion y la ayuda.

2.3 Expresar inquietudes, gustos y preferencias, con entusiasmo y
respeto, mostrando satisfaccién y seguridad sobre los logros
conseguidos.

3. Adoptar modelos, normas y habitos,
desarrollando la confianza en sus
posibilidades, para promover un estilo
de vida saludable y responsable.

3.1. Realizar actividades relacionadas con el cuidado de uno mismo, con
el cuidado del entorno y con actitud de respeto.

3.2, Respetar la secuencia asociada a los acontecimientos y actividades
cotidianas, adaptandose a las rutinas establecidas para el grupo y
desarrollando comportamientos respetuosos hacia los demas.

4. Establecer interacciones sociales para
construir su identidad y personalidad en
libertad, valorando la importancia de la
amistad, el respeto y la empatia

4.1. Participar con iniciativa en juegos y actividades relacionandose con
otras personas con actitudes de afecto, empatia, generosidad y amor
al préjimo, respetando los distintos ritmos individuales y evitando
todo tipo de disciminacion

42. Reproducir conductas, acciones o situaciones a través del juego
simbdlico en interaccién con sus compafieros.

4.3. Participar activamente en actividades relacionadas con la refiexion
sobre las normas sociales que regulan la convivencia Yy promueven
valores como el respelo a los demas.

4.4. Desarrollar destrezas y habilidades para la gestion de conflictos de
forma positiva, aprendiendo a buscar la verdad, a no mentir, a
defender a quien lo necesite y a no tener miedo. Ademas, proponer
alternativas creativas y teniendo en cuenta el criterio de otras
personas.

4.5, Participar, desde una actitud de respeto, en actividades relacionadas
con costumbres presentes en su entorno, mostrando interés por
conocerlas.

Carmen Tortosa
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Area II. Descubrimiento y exploracién del entorno

BOLETIN OFICIAL DE LA COMUNIDAD DE MADRID

SEGUNDO CICLO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Identificar las caracteristicas de materiales,
objetos y establecer relaciones enfre ellos,
mediante la exploracion, la manipulacion
sensorial, el manejo de herramientas sencillas
y ¢l desarrolla de destrezas logico-
matematicas.

1.1

12

1.3

14.

1.5

1.6.

Establecer distintas relaciones entre los objetos a partir de sus
cualidades o atributos, mostrando curiosidad e interés.

Emplear los cuantificadores basicos mas significativos en el
contexto del juego y en las relaciones con los demas.

Ubicarse adecuadamente en los espacios habituales, tanto en
reposo Ccomo en movimiento, aplicando sus conocimientos
acerca de las nociones espaciales bdsicas vy jugando con el
propio cuerpo ¥ con objetos.

|denfificar las situaciones cotidianas en las que es preciso medir,
utilizando el cuerpo u oiros materiales y herramientas para
efectuar las medidas.

Organizar su actividad, ordenando las secuencias y utilizando las
nociones temporales basicas.

Utilizar nociones temporales basicas para investigar sobre el
paso del tiempo y descubrir algunos hechos del pasado.

2. Desarrollar, los procedimientos del método
cientifico, a fravés de procesos de
observacion y manipulacion de objetos, para
iniciarse en la interpretacion del entorno y
responder a las situaciones y retos que se
plantean.

21

22

23

24

25

26.

Gestionar situaciones, dificultades, retos o problemas mediante
la planificacion de secuencias de actividades, la manifestacion
de interés 2 iniciativa y el trabajo con sus compafieros.

Canalizar la frustracion ante las dificutades o problemas
mediante la aplicacion de diferentes estrategias.

Plantear ideas acerca del comportamiento de ciertos elementos
o materiales, comprobandolas a fravés de la manipulacion y la
actuacion sobre ellos.

Utilizar diferentes esirategias para la toma de decisiones de
manera autonoma, afrontando el proceso de creacion de
soluciones en respuesia a los retos que se le planteen.

Programar secuencias de acciones o instrucciones para la
resolucion de tareas analdgicas y digitales.

Participar en proyectos utilizando dindmicas de grupo,
compartiendo vy valorando opiniones propias vy ajenas,
expresando conclusiones personales a partir de ellas.

3. Reconocer elementos y fenomenos de la
naturaleza, mostrando interés por los habitos
que inciden sobre ella, para apreciar la
importancia del cuidado y la conservacion del
entorno.

EXR

iz

33

34

35

Mostrar una actitud de respeto, cuidado y proteccion hacia el
medio natural y los animales, idenfificando el impacto de algunas
acciones humanas.

|dentificar rasgos comunes y diferentes entre seres vivos e
inertes.

Establecer relaciones entre el medio natural y social a partir de
conocimiento y observacion de algunos fenomenos naturales y
de los elementos patrimoniales presentes en el medio fisico.

|dentificar rasgos del entorno proximo, reconocer algunas sefias
de identidad cultural, fisica y social de la Comunidad de Madrid

Parficipar en aclividades sociales y culturales de la Comunidad
de Madrid y de Espafia.
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Area III. Comunicacién y representacion de la realidad

SEGUNDO CICLO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Manifestar interés por interactuar en
situaciones cotidianas y el uso de su
repertorio comunicativo, para expresar
sus necesidades e intenciones.

1.1.

12

13

14.

Participar de manera espontdnea y respetuosa con las diferencias
individuales en situaciones comunicativas de complejidad.

Ajustar su repertorio comunicativo a las propuestas, a los interlocutores
y al contexto, indagando en las posibilidades expresivas de los
diferentes lenguajes.

Participar en situaciones de uso de diferentes lenguas, mostrando
interés y curiosidad por las mismas.

Interactuar con distintos medios digitales.

2_ Interpretar y comprender mensajes y
representaciones apoyandose en
conocimientos y recursos de su propia
experiencia para responder a las
demandas del entorno.

21,

22.

23.

Interpretar de forma eficaz los mensajes e infenciones comunicativas
de los demas.

Interpretar los mensajes transmitidos mediante representacionss o
manifestaciones artisticas reconociendo la intencionalidad del emisor y
mastrando una actitud curiosa y responsable.

Mostrar interés por conocer y comprender mensajes muy sencillos en
lengua extranjera relacionados con rutinas y situaciones cotidianas.

w

Producir mensajes de manera eficaz,
personal y crealiva utilizando diferentes
lenguajes, descubriendo los codigos de
cada uno de ellos

31

32

33

34

35

36

a7

38

Hacer un uso funcional del lenguaje oral aumentando su repertorio
lingdistico y construyendo un discurso organizado y coherente

Utilizar el lenguaje oral como instrumento regulador de la accidn en las
interacciones con los demés con seguridad y confianza

Evocar y expresar espontdneamente ideas a través del relato oral

Elaborar creaciones plasticas explorando y ulihizando diferentes
materiales y técnicas, y participando activamente en el trabajo en grupo
cuando se precise

Interpretar propuestas dramdticas y musicales, ulilizando y explorando
diferentes instrumentos, recursos o técnicas

Ajustar armdnicamente su movimiento al de los demas y al espacio
como forma de expresion corporal libre, manifestando interés e
iniciativa

Expresarse de manera creativa, utilizando diversas herramientas o
aplicaciones

Adaquinr y utilizar, de manera gradual y acorde al nivel madurativo,
vocabulario y expresiones sencillas en lengua extranjera relacionadas
con rutinas v situaciones habituales de comunicacién

-

Participar por iniciativa propia en
aclividades relacionadas con texios
escntos, mostrando interés y
curiosidad.

4.1

42

4.3,
4.4

Mostrar interés por comunicarse a fravés de cddigos escritos,
convencionalas o no, valorando su funcién comunicativa.

Identificar, de manera acompafada, alguna de las caracleristicas
textuales y paratextuales mediante la indagacion en cualguier tipo de
textos.

Recurrir a la biblioteca como fuente de informacion y disfrute,

Mostrar interés por participar en actividades que favorezcan la
iniciacion al desarrollo perceptivo-motriz de la escritura

5. Valorar las diferentes lenguas
presentes en su entorno, asi como
otras manifestaciones culturales.

5.1

5.2.

5.3

5.4.

55

5.6.

Relacionarse con normalidad en la variedad lingiiistica y cuttural de su
entorno.

Participar en interacciones comunicativas en lengua extranjera
inicidndose en el uso de normas socialmente establecidas para
comenzar, mantener y terminar una conversacion relacionadas con
rutinas y situaciones cotidianas.

Participar en aclividades de aproximacion a la literatura infantil,
explorando y apreciando la belleza del lenguaje literario.

Mostrar una actitud positiva durante la aproximacion a textos literarios en
lengua extranjera tales como cuentos, pequefios poemas, leyendas...

Expresar emociones, ideas y pensamientos a través de manifestaciones
artisticas y cutturales, disfrutando del proceso creativo.

Expresar gustos, preferencias y opiniones sobre distintas manifestaciones
artisticas, explicando las emociones que produce su disfrute.

Carmen Tortosa

62

UP Comillas



Anexo IV: Unidad didactica 5: Gran montarfia
e Contextualizacion de la unidad didactica

La unidad didactica que se presenta recibe el nombre de Gran montafia y es la
altima unidad del primer proyecto del curso titulado Los mundos de tierra. Por
ello, se desarrollara durante tres semanas (12/12-22/12) y contard con ocho

sesiones.

Los tres proyectos estan relacionados con la desaparicion de los amigos de
Mario Bros. En concreto, el primer proyecto tiene como personaje principal a
Toad, a quien los alumnos y alumnas deben encontrar. Asi, la unidad
desarrollada a continuacion culminara con el hallazgo de este personaje. Por lo
tanto, el reto principal del proyecto actia como motivacion para esta unidad, si
bien se afiade el incentivo de encontrar un mapa en la clase que guia la
expedicion para buscar a Toad. De esta manera, a lo largo de las ocho sesiones,
se plantean actividades y retos que permitiran, en dltima instancia, llegar hasta

la cima de la montafia, donde se encuentra Toad.

e Objetivos didacticos y su contribucion alos de etapay
programacion

Area Objetivos didacticos OE OP

Poner en préctica habilidades sociales basicas | 6y7 | EyF

! Respetar las reglas de los juegos de mesa 6 E
Identificar las caracteristicas de los paisajes 5 AyB
montafiosos

5 Reconocer grupos de diez elementos 9 G
Completar series de elementos 9 G
Recitar poemas 7 F

3 Participar en bailes 1 C
Dibujar lineas curvas y rectas. 7 F

Tabla 4: Objetivos didacticos relacionados con los de etapa y programacién. Fuente:

elaboracién propia.
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e Contenidos de la unidad didacticay su relacion con las
competencias y criterios de evaluacion

] _ _ Criterios de
Area Contenidos, destrezas y actitudes CC CE y
evaluacion
Adquisicion de habilidades sociales. CC 32y4.3
Integracién de las reglas de juegos de mesa. CC 32y4.1
El paisaje montafioso. CMCTI 1.1y3.4
ly3
Seriaciones de elementos. CMCTI 1.1

2 El numero 10: grafia, cantidad vy

» CMCTlf1y2| 11y21
descomposmones.

Propuesta de soluciones en contextos de CE

2
resolucién de problemas. 21ly2:5
Uso de la linea en creaciones artisticas. CCEC 3 3.4
Poemas sobre la naturaleza. CCL |3y5 53
3 .
Representaciones artisticas a partir de
CCEC | 3 35y3.6

canciones.

Tabla 5: Contenidos de la unidad didactica 5 relacionados con las competencias y criterios de
evaluacion. Fuente: elaboracion propia.

e Metodologia

Para asegurar coherencia entre los elementos prescriptivos del curriculo y con
el fin de cumplir con los objetivos propuestos, se utilizan una serie de

metodologias que se detallan a continuacion.

= Trabajo por proyectos: La unidad que se desarrolla se enmarca dentro de

un proyecto de trabajo titulado Mundos de tierra. De esta manera, se
tienen en cuenta todos los elementos que caracterizan a esta metodologia
de trabajo destacando la presencia de retos, tareas y un producto final.
Concretamente, durante esta unidad se realizara un baile que pondra el

broche de oro al primer proyecto del curso.

= Trabajo porrincones: Durante el desarrollo de esta unidad, se planificaran

tres sesiones de rincones a la semana. En cada una de las sesiones habra
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cuatro tipos de rincones (I6gico-matematico, lectoescritura, motricidad fina
y juego libre). Cabe mencionar que en cada una de las unidades se
encuentran tematizados, haciendo referencia no solo a los contenidos que
se trabajan, sino al hilo conductor que siguen. Asi, se incluiran recursos
relacionados con el personaje que se busca (Toad) y se plantearan

actividades relacionadas con los contenidos abordados.

= Rutinas de pensamiento: Los retos planteados ofrecen la posibilidad de

trabajar en el aula a partir de rutinas y destrezas de pensamiento. De esta
manera, el contenido referido a «la propuesta de soluciones para liberar a

Toad» permite la utilizacion de la rutina problema-solucion.

= Actividades multisensoriales: El uso de materiales manipulativos para

descomposiciones y seriaciones permite que las actividades tengan un
gran componente tactil. Asimismo, a lo largo de toda la unidad didactica
se prioriza que los alumnos toquen y experimenten con distintos

materiales con el fin de que comprueben sus efectos.

= Trabajo cooperativo: A lo largo de toda la unidad didactica se crean

espacios y momentos donde los alumnos deben trabajar
cooperativamente, dando respuesta a los distintos retos que se plantean,

gue de ninguna manera se podrian abordar de manera individual.

e Temporalizacion de las sesiones
Semana 12/12- 16/12

L M X J Vv
9:15-10:00 | Asamblea | Asamblea Inglés Asamblea Asamblea
10:00-11:00 | Sesion 1 Lecto Sesion 3 | Numeros Inglés
11:00-11.30 Recreo
11.30-12:00 | Rincones Teatro NUmeros Inglés Psicomotricidad
12.30-13:00 Lecto Sesién 2 | Rincones Lecto Comiday
12:30-13:30 recreo
13:00-15:00 : :
13-30-14-00 Comida y recreo Recogida
15:00-16:00 |  Inglés g2 lecto | Sesion 4

(auxiliar)
16:00-16:45 | Numeros Rincones Musica Sesion 4
16:45-17:00 | Recogida | Recogida | Recogida | Recogida

Tabla 6: Horario de la primera semana de la unidad 5. Fuente: elaboracion propia.
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Semana 19/12-23/12

L M X J \%
9:15-10:00 | Asamblea | Asamblea Inglés Asamblea Asamblea
10:00-11:00 | Sesidén 5 Lecto Sesion 7 | Numeros Inglés
11:00-11.30 Recreo
11.30-12:00 | Rincones Teatro NUumeros Inglés Psicomotricidad
12.30-13:00 . . Lecto Comiday
12:30-13:30 Lecto Sesion 6 | Rincones recreo
13:00-15:00 . .
13:30-14-00 Comiday recreo Recogida
15:00-16:00 Inglés '”9!‘?5 Lecto Sesion 8

(auxiliar)
16:00-16:45 | Sesion5 | "MCOMES | wgsica | Sesion 8
16:45-17:00 | Recogida | Recogida | Recogida | Recogida

Tabla 7: Horario de la segunda semana de desarrollo de la unidad 5. Fuente: elaboracion propia.

e Descripcion de las actividades en cada sesién

SESION 1

Asamblea inicial: Esta primera asamblea tiene el objetivo de plantear el ultimo

reto del proyecto a los alumnos y alumnas. De esta manera, en el centro del aula
habra un cofre cerrado con llave. El docente comunicara a sus estudiantes que
deben buscar la llave que abre el cofre dado que, con mucha probabilidad, en él
se encontraran con alguna pista que los lleve hasta Toad. Es interesante que el
docente plantee preguntas tales como: ¢Qué creéis que hay en el cofre?;
¢ Tenéis alguna idea sobre como abrirlo? ¢ Veis alguna inscripcibn o mensaje?
Estas preguntas permiten realizar la primera actividad, relacionada, por tanto,

con la apertura del cofre.

Actividad 1: La primera actividad tiene el objetivo de dar respuesta a la
problematica relacionada con el cofre cerrado. Es indispensable que los alumnos
realicen una exhaustiva labor de observacién dado que la respuesta para abrir
el cofre se encuentra en los signos que se presentan en su estructura exterior.
De hecho, habra setas dibujadas de diferentes tamafos (grande, mediano y
pequefio) y de distintos colores (rojo, verde y azul). El objetivo reside en que los
alumnos, divididos en tres grupos de cuatro y uno de cinco, construyan una serie

atendiendo a consignas (p.ej. que empiece con una seta pequefa roja; que
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termine con una seta mediana azul; que aparezcan todos los colores/tamafos
en la serie; que aparezcan dos colores/tamafios en la serie...). Como se puede
comprobar, las posibilidades de consignas son multiples y ellas recaeran sobre
decision del docente. Una vez todos los grupos hayan configurado sus series,
estas se compartirdn en voz alta y seran comprobadas. Acto seguido, el docente
dard a cada grupo una pieza de un puzle. De esta manera, todos los grupos
deberan participar en la union de piezas, formando asi, la llave del cofre que

buscan. Después, el docente abrira el cofre y se desvelara su contenido.

Actividad 2: El cofre tiene en su interior un mapa en el que se indica el recorrido
para llegar hasta Toad. El objetivo de esta actividad esta relacionado con la
interpretacion del mapa de tal forma que se introduzcan contenidos relativos a
los paisajes montafiosos. En primer lugar, se dara a cada alumno una ficha con
el mapa. Cada uno debera realizar trazos (curvos y rectos) siguiendo la linea de
puntos, de tal forma que quede dibujado el recorrido para llegar hasta Toad.
Después, se dara a cada uno un trozo de cuerda con el fin de que lo peguen
sobre los trazos dibujados. Una vez todos hayan terminado de realizar esta
actividad, el docente planteara algunas preguntas sobre el recorrido tales como:
¢ Por qué lugar pasaremos primero? ¢ Y después? ¢Aparece algun animal en el
mapa? Estas preguntas sirven para comprobar los conocimientos previos y

establecer los pasos que nos llevaran a encontrar a Toad.

Asamblea final: Esta asamblea tiene el objetivo de analizar lo que se ha

aprendido y descubierto durante la sesién. Para ello, el docente creara un mural
con dos columnas. La primera de ellas se dedicara a la seccion: «¢Qué hemos
descubierto?» mientras que la segunda estara relacionada con hipotesis acerca
de la pr6xima sesion bajo el titulo de «¢Qué descubriremos?» Asi, los alumnos
no solo recordaran y sintetizaran lo vivido durante la sesion, sino que realizaran
conjeturas acerca de las proximas sesiones. Para guiar a los alumnos sobre la
segunda cuestion es util hacer uso del mapa, introduciendo preguntas tales

como: ¢Qué creéis que haremos en el bosque? ¢Y en el lago?
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SESION 2

Asamblea inicial: Esta asamblea tendra el objetivo de dar comienzo a la

expedicion para encontrar a Toad. Para ello, el docente preguntard a los alumnos
si recuerdan cual era el primer lugar que marcaba el mapa que debian visitar.
Con probabilidad, indicaran que se trataba del bosque®. Acto seguido, el docente
comunicara a los alumnos que Toad ha ido dejando pistas que ayudaran a llegar
hasta el lugar donde se encuentra. Asi, el docente leera una carta en la que se

indica la mision que deben realizar durante esta sesion.

Actividad 1: La primera actividad pretende dar respuesta al reto lanzado por Toad
en la carta y relacionado por tanto, con la recogida de champifiones del bosque.
De esta manera, el docente colocara en el aula veinte tarjetas emparejadas y
bocabajo con dibujos de los distintos tipos de champifiones de Mario Bros. Entre
todos los dibujos, podran encontrarse champifiones «beneficiosos» vy
«venenosos». Los pertenecientes al segundo grupo son los marrones mientras
qgue los del primer grupo tienen colores vivos. El objetivo de la actividad reside
en realizar un memory de tal forma que los alumnos, divididos en dos grandes
grupos, deberan ir destapando tarjetas intentando recordar las posiciones para
hacer parejas. Cabe mencionar que cada alumno desvelara una Unica tarjeta,
por lo que la actividad se convierte en un reto cooperativo y en el que la
comunicacién es clave. Cada vez que un equipo consiga emparejar dos tarjetas
de setas beneficiosas obtendra un punto, mientras que si emparejan las
venenosas perderan el turno. Cabe mencionar que si las tarjetas emparejadas
son las doradas, el equipo tendra un turno adicional. El equipo que antes llegue

a diez puntos ganara.

Actividad 2: Para la realizacion de esta actividad es necesario que el docente
haya repartido por la clase humerosas tarjetas de champifiones idénticas a las
de la actividad anterior. El objetivo en esta ocasién radica en recoger un total de
diez champifiones por grupo, contando con los ya recolectados en la actividad
anterior y por tanto, idénticos a los que ya poseen. Una vez los hayan recogido,

8 En caso de que no lo recuerden, el docente lo indicara sobre el mapa.
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el docente comprobara que el nimero es correcto y pedira a los alumnos que los

organicen atendiendo a diversas formas numéricas (1+9;2+8;3+7;4+6 y 5+5).

Asamblea final: La asamblea final se aprovechara para hablar de los riesgos que

tiene recolectar setas sin ir acompafados de un experto. Asi, el docente
comunicara a sus alumnos y alumnas que nunca deben coger setas sin que haya

un adulto delante.
SESION 3

Asamblea inicial: Esta asamblea comenzara con una nueva pista que ayudara a

los alumnos a seguir afrontando retos que los lleven hasta el paradero de Toad.
De esta manera, el docente reproducira un audio en el que se puede escuchar
el sonido del agua, indicando por tanto, que los alumnos deben dirigirse al gran
lago. Alli, encontraran una carta que les informara sobre el nuevo reto. Es
interesante que el docente les pregunte acerca del lugar al que creen que deben
ir, a la vez que les ensefia el mapa. De esta manera, los alumnos se desplazaran
a un lugar en el aula decorado como un lago y escucharan la carta leida por el

docente.

Actividad 1: La primera actividad pretende dar respuesta al reto lanzado por Toad
en la carta y relacionado, por tanto, con la escucha de poemas de la naturaleza.
De esta manera, cada alumno recibira un folio con cinco espacios, donde debera
plasmar distintos dibujos. Acto seguido, el docente reunira al alumnado en
asamblea y leera el cuento Naturaversos, el cual contiene cinco poemas
relacionados con la naturaleza. Tras la lectura de los poemas, los alumnos
deberan dibujar lo que dichos poemas les inspiren en cada uno de los cinco
espacios disponibles. Una vez todos los poemas hayan sido leidos, los alumnos

compartiran en asamblea sus dibujos.

Actividad 2: La segunda actividad esta relacionada con el contenido de los
poemas. De esta manera, el docente leera uno de ellos a la vez que cuelgue en
una cuerda, mediante el uso de pinzas, diferentes pictogramas. Asi, se puede
realizar una lectura pictografica del poema. Acto seguido, el docente sefalara
cada pictograma, solicitando a los alumnos que digan las palabras

correspondientes. Durante cada lectura, el docente ira quitando un pictograma,

69
Carmen Tortosa UP Comillas



dejando un hueco en blanco de tal modo que los alumnos deban recordar la
palabra. Resulta interesante que esta actividad se realice intercalando
momentos de recitado en gran grupo y otros de manera individual, seleccionando
a algunos alumnos. Asimismo, puede resultar enriquecedor ceder a algun
alumno la posibilidad de ser «maestro» y realizar el sefialado de pictogramas
para guiar el recitado de los poemas. Finalmente, es esencial destacar que esta

actividad se realizara con dos poemas, que quedaran a eleccion del docente.

Asamblea final: Esta asamblea presenta el objetivo de hablar sobre la poesia.
De esta manera, el docente comunicara a los alumnos que esta forma de
literatura es una herramienta para comunicarse y transmitir emociones. Para ello,

utilizard algunos interrogantes que guiaran el dialogo.

- ¢ De gué tratan los poemas?

- ¢ Todos habéis dibujado lo mismo y utilizado los mismos colores?
SESION 4

Asamblea inicial: Esta asamblea sirve para plantear el proximo reto. En esta

ocasion, el docente comunicara a los alumnos que es necesario cruzar el lago a
través del puente de madera. Sin embargo, este es muy inestable y en el instante
en el que el docente da un primer paso sobre él, empieza a escucharse ruido
que indica que la madera se esta rompiendo. jCruzar con el puente asi es
imposible! Por lo tanto, el reto de la sesién esta relacionado con construir de
nuevo el puente con el fin de que todos los alumnos puedan pasar y estar cada

vez mas cerca de Toad.

Actividad 1: La primera actividad se relaciona con el suceso ocurrido durante la
asamblea inicial y por tanto, se enfoca hacia la construccion de un puente que
permita cruzar al otro lado. Para ello, los alumnos utilizaran el recurso del dominé
puesto que, a través de la unidon de piezas de manera adecuada, se podra crear
una pasarela que posibilite el paso. Concretamente, el domin0 estara
relacionado con contenidos matematicos. En él, se podran encontrar piezas con
nameros (6,7, 8, 9 y 10), asi como representaciones simbdlicas y relacionadas
con la tematica del proyecto. No obstante, algunas piezas tienen uno de sus

lados en blanco, incluyendo también algunas de ellas completamente vacias.

70
Carmen Tortosa UP Comillas



Esto invita a los alumnos a dibujar la grafia o el nimero de elementos necesarios
para poder construir de manera correcta el puente. De esta manera, los
estudiantes, por turnos, deberan completar de forma adecuada las fichas. En el
momento en el que todas las fichas estén correctamente colocadas y completas,
los alumnos podran cruzar el «puente» y llegar al otro lado.

Actividad 2: Cruzar el lago y acercarse a la montafia implica encontrarse con
muchos animales. La segunda actividad esta relacionada con el reconocimiento
de algunos animales de la montafia. Para ello, la actividad se dividirhd en dos
partes: una primera basada en el reconocimiento visual a través de tarjetas y una
segunda relacionada con un reconocimiento tactil de algunas las partes de los
animales como su piel, sus colmillos o las orejas. En definitiva, fruto de esta
actividad, se abordaran las caracteristicas mas significativas de este tipo de

fauna.

De esta manera, el docente ensefara las tarjetas correspondientes con los
siguientes animales: cabra, lobo, conejo, 0so, culebra, jabali y buitre.
Posteriormente, dividird a los alumnos en tres grupos heterogéneos y dara a
cada uno una bolsa cerrada identificada con un color diferente (rojo, azul,
amarillo, naranja, morado, rosa y verde). En cada una de las bolsas se puede
encontrar un material que simula alguna de las partes de los animales trabajados
previamente (orejas de conejo, orejas de 0so, orejas de lobo, piel de culebra,
pluma de buitre, colmillos de jabali y cuerno de cabra). El objetivo de la actividad
reside en que los alumnos adivinen, Unicamente mediante el tacto, el animal al
que corresponde cada bolsa. Después, deberdn acudir a la ficha de
reconocimiento de animales, colorear el titulo que corresponde con la bolsa que

les ha tocado y rodear el animal del que creen que se trata.

Asamblea final: Esta asamblea se utilizara para poner en comun los resultados

de todos los grupos y comprobarlos, abriendo las bolsas. Asimismo, el docente
hablara sobre el importante cuidado de los animales, recalcando que el
contenido de las cajas simula algunas caracteristicas de los animales y que en
ningun caso les podemos quitar sus colmillos, piel o plumas, pues sin ellos no
podrian vivir. Ademas, resulta interesante dedicar parte de la asamblea final a

extraer caracteristicas de los animales presentados dado que estos
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conocimientos serdn necesarios para realizar otras actividades en sesiones
posteriores. Asi, se hablara de la fuerza de los jabalis, el buen olfato de los lobos

o de las grandes alas de los buitres.
SESION 5

Asamblea inicial: Esta asamblea dara comienzo con un nuevo reto que acercara

alos alumnos y alumnas a Toad. En esta ocasion, el docente colocara en el aula
un camino de flores secas que los alumnos deberan seguir. Al final de este
camino, sera posible encontrar una caja con una gran variedad de materiales
(pegamento, agua, témperas, globos, un microscopio, plastilina...). Junto con
estos materiales, habra una carta de Toad que explique los rincones® en los que
los alumnos patrticiparan. Asi, el docente leera la carta y explicara a los alumnos
en qué consiste cada rincon, especificando en cada caso los materiales que se

podran encontrar en cada uno.

Esta sesion tiene una duracion de dos horas, si bien no son consecutivas. De
esta manera, durante la primera hora los alumnos realizaran los dos primeros

rincones, y durante la segunda hora, los dos restantes.

Rincén 1: Este rincén estéa relacionado con el reconocimiento de algunas flores
silvestres y la realizacion de collages con ellas. En primer lugar, los alumnos
deberan escoger algunas flores secas que encuentren en el camino y
observarlas al microscopio. Después, podran dibujarse a si mismos y pegar

flores sobre el dibujo, de tal forma que lo decoren a modo de collage.

Rincén 219 Este rincon esta relacionado con elaborar colonia con las flores
secas. En primer lugar, los alumnos escogeran la combinacion de flores que
prefieran, eligiendo los olores que mas les gusten. Después, prensaran las flores

secas con ayuda de un mortero y las mezclaran con agua y alcohol.

Rincén 3: Este rincon esta relacionado con estampar flores haciendo uso de

globos hinchados de aire e impregnados en témpera de colores. De esta manera,

9 Los alumnos se dividiran en cuatro grupos y permaneceran en cada rincén un total de 30 minutos.

10 Este rincon requiere la atencién y ayuda del docente.
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cada alumno podra estampar distintas flores sobre una cartulina, creando asi su

propio lienzo.

Rincon 4: Este rincon esté relacionado con la creacién un campo de flores con
plastilina. Asi, cada alumno recibird una pequefia plancha de carton pluma sobre

la que podra colocar flores hechas con plastilina.

Asamblea final: Esta asamblea se aprovechara para recordar lo que los alumnos

han hecho en cada uno de los rincones. Asimismo, se podra trabajar sobre los
distintos tipos de flores silvestres encontrados. Para ello, el docente puede

plantear algunas preguntas que guien el didlogo.

- ¢Todas las flores eran del mismo color?

- ¢ Todas las flores tenian el mismo olor?

Es interesante que durante la conversacion que se establezca con los alumnos,
el docente introduzca los nombres de las flores (lavanda, tomillo, romero...) con

el fin de que los alumnos diferencien colores, texturas y olores.
SESION 6

Asamblea inicial: Esta asamblea tiene el objetivo de plantear el préximo reto. En

esta ocasion, el docente animara a los alumnos y alumnas a seguir con su
expedicion para encontrar a Toad...pero jsorpresa! Bowser ha borrado gran
parte del paisaje y es imposible saber por donde continda el recorrido. Fruto de
este suceso, el docente preguntard a los alumnos sobre como creen que se

puede solucionar el problema lo que permitira realizar la primera actividad.

Actividad 1: Esta actividad consiste en completar el mural del paisaje montafioso.
Para ello, los alumnos, haciendo uso de la pintura de dedos, deberan dibujar
Unicamente lineas rectas y curvas para completar las partes del dibujo que faltan.
Por lo tanto, es una actividad que se realiza en gran grupo, aunque siempre

guiada y supervisada por el docente.

Asamblea: Una vez los alumnos han completado las formas y colores del paisaje,
el docente les comunicara que pueden seguir con la expedicion. Sin embargo,
de pronto se escuchara el balido de una cabra y los alumnos deberan identificar

en el aula el lugar donde se encuentra este animal, encontrando un peluche
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escondido. Acto seguido, el docente contara a los alumnos que la cria de la
cabra se ha perdido y que deben ayudar a encontrarla. Asi, el docente
comunicara a sus alumnos que a la cria le encanta la lavanda, jugar con otros
animales de montafia como los conejos, comer setas y escuchar poemas sobre
la naturaleza. jQuizas reuniendo estos elementos conseguimos que la cria

vuelval

Actividad 2: Esta actividad esté relacionada con la busqueda de elementos por
la clase a partir de pistas. Para ello, el docente utilizar4 adivinanzas y pequefios
poemas que hacen alusion a lugares de la clase donde los alumnos podran
encontrar los objetos. Asi, los alumnos encontraran un total de diez setas, cuatro
ramilletes de lavanda y varios conejos de peluche. En cuanto al poema, este se
lo encontraran en forma de pictogramas que deberan interpretar y recitar,

recordando lo trabajado en la sesion dedicada a la poesia.

Asamblea final: Una vez estén todos los elementos reunidos, la cria aparecera

en la clase y volvera con su madre. Como agradecimiento, la cabra ayudara a
los alumnos a subir a la montafia, dandoles pistas y trucos para evitar al villano
Bowser y poder rescatar a Toad. De esta manera, el docente escribir4 en un
mural todos los aspectos que los alumnos deben tener en cuenta durante la
subida a la montafia relacionados, la gran mayoria de ellos, con la seguridad

personal (beber agua, protegerse del sol, no hacer ruido, llevar un mapa...)
SESION 7

Asamblea inicial: Esta asamblea servira para que el docente comunique a los

alumnos que han llegado a la montafia y les recuerde aquellas normas que

deben seguir para llegar a la cima satisfactoriamente.

Actividad 1: La primera actividad se relaciona con la realizacion de
desplazamientos simulando los animales de montafa trabajados en sesiones
anteriores. De esta manera, los alumnos deberan reproducir algunos
desplazamientos con el fin de evitar que el villano Bowser les reconozca. Los
alumnos se desplazaran caminando por el aula, pero cuando el docente diga:
«jAtencion, Bowser a la vistal» los alumnos deberan reproducir el movimiento

del animal que se encuentre proyectado en la pantalla.
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Actividad 2: Esta actividad tiene dos partes; una primera en la que el docente
explicard las tres partes de una montafia con ayuda de tarjetas y una segunda
en la que se asociard un movimiento con cada parte de la montafia. De esta
manera, a la palabra «pie» se asociarad con un pataleo, la palabra «falda» se
relacionara con un amplio movimiento de brazos y la palabra «cima» se asociara
con llevar los brazos hacia arriba, formando un pico. Posteriormente, el docente
ensefara las tarjetas y los alumnos deberan realizar el movimiento indicado. En
un primer momento, el docente mostraré las tarjetas de manera aleatoria. Sin
embargo, una vez que los alumnos hayan interiorizado bien los tres movimientos,
sera interesante que el docente «construya» seriaciones tales como «falda,
falda, cima; falda, falda, cima» o «pie, falda; pie, falda» de tal manera que los

alumnos completen de manera psicomotora las seriaciones propuestas.

Asamblea final: El docente aprovechara la asamblea para comunicar a los

alumnos que han llegado practicamente a la cima. De hecho, durante la sesién
han realizado verdaderos esfuerzos y los alumnos se merecen un descanso. Por
ello, el docente llevara a cabo la meditacion titulada La montafia y dedicada a

generar en los alumnos un estado de paz y de tranquilidad.
SESION 8!

Asamblea inicial: Esta asamblea tendra el objetivo de plantear el ultimo reto de

la unidad. Para ello, el docente reproducird un audio de Bowser en el que indica
gue los ha descubierto y les propone realizar una carrera hasta la cima.

Actividad 1: Esta actividad se relaciona con la identificacion de las plantas
silvestres. Asi, en el aula se colocaran doce aros de colores con un tipo de flor
en su interior (lavanda, tomillo y romero). Los alumnos se dispersaran por el aula
y el docente dira un tipo de flor. En ese momento, los alumnos deben acudir al
aro en el que se encuentre dicha flor. Posteriormente, el docente comprobara

que el aro en él se encuentran los alumnos es el correcto.

Actividad 2: El docente leerd una serie de caracteristicas relacionadas con
distintos animales de montafia y los alumnos deberan adivinar de qué animal se

trata. Para ello, el docente dividira a la clase en dos grupos y dara a cada uno

11 Esta sesion tendra una duracion de dos horas.
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una campana. Posteriormente, el docente cogera una de las tarjetas elaboradas
previamente y leera una a una las distintas caracteristicas. El equipo que crea
tener la respuesta debera tocar la campana y responder. Si la respuesta es
correcta, el equipo ganara un punto. La puntuacion del equipo ganador sera
equivalente al tiempo (en minutos) que le queda a Bowser para llegar a la cima.

Asamblea: El docente comunicara brevemente a los alumnos que tienen escasos
minutos para completar la préxima actividad puesto que ese es el tiempo que le
falta al villano Bowser para llegar a la cima.

Actividad 3: Esta actividad se relaciona con la llegada de los alumnos a la cima.
En esta ocasion, se encontraran el aula repleta de globos transparentes,
conteniendo algunos de ellos imagenes de Toad en su interior. El docente debe
preguntar a los alumnos acerca de las formas en las que pueden explotar los
globos y rescatar al personaje, recogiendo en la pizarra todas sus ideas. Asi, la
actividad consiste en que los alumnos exploten Gnicamente los globos en los que
pueden percibir a Toad en el interior. Esta actividad deben realizarla en un tiempo
maximo de dos minutos, puesto que eso es el tiempo que le falta al villano

Bowser para llegar a la cima.

Actividad 4: Una vez los alumnos han explotado todos los globos, el docente les
comunicara que han conseguido rescatar a Toad. Para celebrarlo, es necesario
crear un baile. Para ello, el docente, caracterizado como el personaje Toad,
realizard un paso de baile que los alumnos deberan copiar. Después, cada
alumno deberé realizar un paso de baile diferente de tal forma que se vaya
construyendo un baile entre todos al ritmo de la banda sonora de Mario Bros
(McGroove,2013).

Asamblea final: Durante la asamblea final, los alumnos realizaran el baile

completo, contando en todo momento con la ayuda del personaje Toad, lo que

servira para poner el broche final al proyecto Mundos de tierra.
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e Criterios de evaluaciéon y su relacion con los objetivos y
competencias clave

A continuacion, se presenta una tabla que relaciona criterios de evaluacion
extraidos del Real Decreto 95/2022 y seleccionados para esta unidad didactica

con los objetivos de etapa y de programacion, asi como con las competencias

clave.
Area CE OE OP CC
. 1.1 1 C CPSAA
41y4.4 5y6 DYE CC
1.1 2 AyB CE
2 21y25 9 G
CMCTI
3.4 2 B
2.2 7 F CCL
3.4y35 7 F
3 CCEC
3.6 1 A
5.3 9 H CCLy CCEC

Tabla 8: Criterios de evaluacién de la unidad 5 relacionados con los objetivos y competencias
clave. Fuente: elaboracion propia.

e FEvaluacién

Para evaluar los aprendizajes de la presente unidad didactica se hara uso de
diversas herramientas y técnicas mencionadas en apartados anteriores de este
trabajo. Cabe mencionar que la observaciéon es una herramienta fundamental
que se utilizara a lo largo de toda la unidad didactica y que servira para recabar

informacion acerca del desempefio de los alumnos en todas las areas.

Lista de control de asambleas

El alumno... Iniciado En desarrollo Adquirido

respeta el turno de

palabra.

participa activamente

en las conversaciones.

77
Carmen Tortosa UP Comillas



respeta a Sus

compainieros.

mantiene la atencion.

esta correctamente

sentado.

Tabla 9: Lista de control de asambleas de la unidad 5. Fuente: elaboracion propia.

Lista de control de rincones?!?

El alumno... Iniciado

En desarrollo

Adquirido

Realiza la actividad

con autonomia.

Cuida los materiales.

Rota de rincon.

Respeta a sus

compairieros.

Comprende las

instrucciones.

Sigue las

instrucciones.

Tabla 10: Lista de control de rincones de la unidad 5. Fuente: elaboracion propia.

Lista de control de unidad

El alumno... Iniciado = Adquirido
desarrollo
Adapta su movimiento al
correspondiente con los animales de
montafa.
Participa activamente en juegos
cooperativos
Incluye a todos sus comparfieros en
los juegos cooperativos.
12 Esta lista de control se dirige a la evaluacion de la sesi6on nimero 5.
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Reconoce de forma visual y tactil los

animales de montana.

Diferencia tres tipos de flores

silvestres.

Nombra las partes de una montafa.

Construye series de elementos por

color y tamafio.

Construye series utilizando

movimientos corporales.

Interpreta pictogramas.

Asocia el numero diez con su

cantidad.

Escribe correctamente el nUmero 10.

Recita poemas de la naturaleza.

Dibuja lineas curvas vy rectas,

diferenciandolas.

Reproduce movimientos corporales

con musica.

Tabla 11: Lista de control de la unidad 5. Fuente: elaboracion propia.

Diana de autoevaluacion del alumnado

El alumnado tendra la posibilidad de evaluar su desempefio a lo largo de toda la

unidad. Para ello, utilizardn una diana de autoevaluacion dividida en cuatro

partes, indicando cada una de ellas un aspecto diferente. En ella, mediante el

pegado de gomets, los alumnos indicardn cémo han trabajado durante el

proyecto. Asi, pegaran las pegatinas cerca del centro—o incluso en el centro de

la diana— si consideran que han trabajado de manera excelente y se iran

alejando del centro conforme consideren que su trabajo podria haber sido de

mayor calidad. Esta herramienta se puede utilizar al finalizar la unidad o durante

las asambleas finales de cada una de las sesiones.
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Imagen 2: Diana de autoevaluacion de la unidad 5. Fuente:

elaboracion propia.

Ficha de coevaluacion del alumnado

El alumnado tendré& la posibilidad de evaluar a sus comparieros. Para ello, se
puede asignar a cada uno de ellos de manera aleatoria tres alumnos o se pueden
utilizar los grupos de trabajo creados en las actividades cooperativas. Esta ficha
de coevaluacion requiere que el alumno escriba su nombre y el de sus tres
compafieros. Después, tendra que colorear el emoticono que corresponde con
su desempefio en las cuatro dimensiones propuestas. Esta herramienta se
puede utilizar al finalizar la unidad o durante las asambleas finales de cada una

de las sesiones.

Mi nombre: Compaiiero 1: Compaiiero 2: Compaiiero 3:

passgclalalelelalelele
o |© OB | ©OB QOB
e ©OB 00006
e | ©O@|©OBIOOG

Tabla 12: Ficha de coevaluacion de la unidad 5. Fuente: elaboracion propia.
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Rubrica de autoevaluaciéon del docente

NIVEL DE DESEMPENO

a los contenidos y a la
edad de los alumnos. Los
objetivos de aprendizaje

son coherentes.

contenidos y/o a la|los alumnos. La mitad de los

edad de los alumnos. | objetivos de aprendizaje no
Hay algunos obijetivos | se trabajan.

de aprendizaje que no

DIMENSION

EXCELENTE BUENO REGULAR DEBE MEJORAR
Contenidos y | Las actividades | Algunas  actividades | La mitad de las actividades | La mayoria de las actividades
objetivos de | propuestas son | propuestas no  se | propuestas no se adecuan a | propuestas no se adecuan a los
aprendizaje. | adecuadas en lo referido | adectan a los | los contenidos y/o edad de | contenidos y/o edad de los

alumnos. La mayoria de los
objetivos de aprendizaje no se

trabajan.

se trabajan.
El atractivo | Las actividades | Algunas  actividades | La mitad de las actividades | La mayoria de las actividades
de las | propuestas son | propuestas no han | propuestas no han logrado | propuestas no han sido
actividades. interesantes y logran | resultado lo [ captar la atencion e interés | motivadoras ni interesantes
captar al completo la | suficientemente de los alumnos. para los alumnos.
atencion de los alumnos. | motivadoras.
Tipologia de | Las actividades | Algunas  actividades | La mitad de las actividades | La mayoria de las actividades
las propuestas son variadas | son  repetitivas en | se desarrollan de manera | resultan repetitivas en cuanto a
actividades en cuanto a su forma y |cuanto a forma vy |idénticaencuantoaformay|forma y agrupacion del
agrupacion del alumnado. | agrupacion del | agrupacién del alumnado. alumnado.
alumnado.
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DIMENSION

NIVEL DE DESEMPENO

EXCELENTE

BUENO

REGULAR

DEBE MEJORAR

Competencia

Al finalizar la unidad,

Al finalizar la unidad,

Al finalizar la unidad, la mitad

Al finalizar la unidad, menos de

del alumnado | todos los alumnos son | 2/3 de los alumnos son [de los alumnos son |la mitad de los alumnos son
competentes en los [ competentes en los | competentes en los | competentes en los contenidos
contenidos contenidos contenidos
Metodologias | Las metodologias | Las metodologias | Las metodologias escogidas | Las metodologias escogidas no
empleadas escogidas son variadas y | escogidas son | son repetitivas y dificultan el | son variadas ni beneficiosas
favorecen el aprendizaje | variadas, pero | aprendizaje de la mitad de | para el aprendizaje de los
de todo el alumnado. dificultan el aprendizaje | los alumnos. alumnos.
de algunos alumnos.
Evaluacion Las  herramientas vy | Algunas herramientas | Muchas herramientas vy |Todas las herramientas vy
de los | técnicas de evaluacion |y técnicas de | técnicas de evaluacion no | técnicas de evaluacion impiden
alumnos. elegidas favorecen un | evaluacidn no permiten | permiten un correcto | un correcto seguimiento del
seguimiento del | un correcto | seguimiento del progreso del | progreso del alumnado.
alumnado a lo largo de | seguimiento del | alumnado.
toda la unidad. progreso del
alumnado.

Tabla 13: Rubrica de autoevaluacion docente. Fuente: elaboracion propia.
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e Atencién aladiversidad

Como mencionado en apartados previos, la clase para la que va dirigida esta
programacion tiene diecisiete alumnos que presentan distintos ritmos y estilos
de aprendizaje. Asi, encontramos a un alumno japonés y a una alumna con
trastorno fonoldgico. Ambos casos presentan dificultades en el area expresiva
del lenguaje. Asimismo, en la clase encontramos a un alumno con dificultades
atencionales que necesita mucho movimiento. Con el fin de dar respuesta a la
diversidad de todos los alumnos del aula y de atender a las dificultades
especificas de estos tres alumnos, es necesario aportar distintas formas de

representacion, expresion e implicacion.

Formas de representacion

Se utilizaran a lo largo de la unidad didactica multiples formas de representacion

de contenidos. A continuacion, se mencionan las actuaciones dirigidas a ello:

- Presentar los retos de cada sesion de diferentes maneras: a través de
audios, imagenes, objetos reales, cartas... Esto favorece que el acceso a
la informacion sea variado y adaptado a los distintos estilos de aprendizaje
de los alumnos.

- Utilizar carteles con un gran soporte visual y flashcards que incluyan
traduccion al japonés. Esto favorece la comprension del alumno de origen
japonés, ademas de crear un clima acogedor e inclusivo en el aula.

- Establecer relaciones con los saberes previos y con lo realizado en
sesiones anteriores.

- Utilizar instrucciones concisas y claras, lo que favorecera al alumno con
dificultades atencionales.

- Secuenciar las actividades en pasos mas sencillos.

Formas de expresion

Se utilizaran a lo largo de la unidad didactica multiples formas de expresion de
contenidos con el fin de que los alumnos comuniquen, de acuerdo con sus estilos
de aprendizaje, los conocimientos adquiridos. A continuacion, se mencionan las

actuaciones dirigidas a ello:
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Utilizar diversas formas de comunicacién de contenidos (gestual, oral,
artistico, sefalado...)

Incluir actividades variadas que combinen distintos modos de presentar
los aprendizajes (bailar, tocar, experimentar, jugar, hablar...)

Dejar mas tiempo para que se expresen, sobre todo la alumna con
trastorno fonoldgico y el alumno de origen japonés.

En las asambleas de comienzo de jornada, se introduciran momentos
para trabajar la fonologia a través de ejercicios bucofaciales y las praxias.
Esto ayudard a todos, aunque especialmente a la alumna con trastorno

fonologico.

Formas de implicacién

Se utilizaran a lo largo de la unidad didactica multiples formas de implicacién con

el fin de que los alumnos se sientan motivados y atraidos por las actividades

propuestas. A continuacion, se mencionan las actuaciones dirigidas a ello:

Permitir a los alumnos elegir la manera en la que solucionar una situacion
o problema. Ejemplo de ello es la actividad final en la que deben rescatar
al personaje Toad dado que pueden elegir la manera de hacerlo.

Crear retos y situaciones llamativas que conecten con sus centros de
interés y curiosidad.

Hacer preguntas que conecten directamente con su contexto proximo,
estableciendo puntos de encuentro entre el hilo conductor del proyecto y
sus vidas.

Introducir mdultiples momentos de evaluacion (autoevaluaciones vy
coevaluaciones) que permitan a los alumnos reflexionar acerca de sus

propios aprendizajes y dotarlos de significado.
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e Recursos y materiales utilizados
SESION 1

Imagen 3: Cofre cerrado con llave. Fuente: https://www.stoklasa.es/caja-cofre-de-madera-para-
decorar-x148713

Imagen 4: Puzle de la llave del cofre. Fuente: Flaticon

Imagen 5: Mapa y ficha. Fuente: elaboracién propia.
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Imagen 6: Mural. Fuente: elaboracién propia.

SESION 2
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urﬂzad&mdb%q«wglnmsém"&/&m/rmm enel
boéq,twhaqnwchocclwmfuiﬁomqsdb/sde/tsdoa/oo
colones. [Pens cuidade; ne tedas 5&F4wdmcomm!
Uaummwmazww?mchmnp&m,wwmdo
WW&WMMWW@&WM
permilo:
,{szmumdammwmqmuumm
destaparlas, siempre de des en des, para, peden hacer
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a/}ule/s 1803.. )o».sdalwn/unfxmb los derades, dou’
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Imagen 7: Carta inicial de unidad. Fuente: elaboracion propia.
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Imagen 8: Tarjetas de memory. Fuente: elaboracion propia.

SESION 3

Imagen

)

9:

(http://recursostic.educacion.es/bancoimagenes/web/)

Sonido

de

Carmen Tortosa

AND
agua. Fuente: Banco de sonidos de INTEF.
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Imagen 10: Carta de la tercera sesion. Fuente: elaboracion propia.
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Imagen 11: Cuento Naturaversos pop-up de poemas de la naturaleza. Fuente: elaboracién
propia.

Imagen 12: Ficha de los dibujos de los poemas. Fuente: Elaboracion propia.
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Imagen 13: Pictogramas de los poemas. Fuente: ARASAAC.
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SESION 4

)

Imagen 14: Sonido de madera rompiéndose. Fuente: Banco de sonidos de INTEF

(http://recursostic.educacion.es/bancoimagenes/web/)
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Imagen 15: Domin6 matematico. Fuente: elaboracion propia.
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http://recursostic.educacion.es/bancoimagenes/web/
https://upcomillas-my.sharepoint.com/:u:/g/personal/201800442_alu_comillas_edu/EaX9BbNaS1BKv_XFUFMvAXUBIm7UYjOTHrXlo5B7w6RhZw?e=SRO6X1
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Imagen 17: Bolsas sensoriales. Fuente: elaboracion propia.
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Imagen 18: Ficha de reconocimiento de animales. Fuente: elaboracién propia.
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SESION 5

2 8

Querides m'iwsl/

niiias de 5 aiies f]

iZ()s M&%Wmlwcanﬁdadde/ﬁm sdlvestres?
Todas son preciosas y huelen muy bien. ()s twile o que
/a/scgjdi/sqla/s olass.
Slnet&doeAMowAiémwmumemdlm,
haciends creaciones muy voriados y divertidos.
(Come pedéis comprobar, hay una, cajo. llena de
maleriales q,u&&néa Wuﬂll}}a/a axquwrwibd%w
/a,w/}

Lo clase se va o dividir en cualrs rincones. finles de
bajor ol necres; haréis des de ellos y después de lo.
comido, los otres des.

dverdad?

Por lo Torde, pednéis hacer colonia y un cuadre llens
d&ﬁm de colores.

Segmdla/s inslhucciones de/ummizmﬁamm/
recondad: cuidad muche los materiales que/u:&lwm

mohwmmd&nuwh&aﬁuu%qulm/&wwagmhl%. .
\

I'DMW de los nincenes!

waféumte //»1
Jead [y

Imagen 19: Carta de Toad de la sesion 5. Fuente: elaboracion propia.

SESION 6

)

Imagen 20: Mural para completar. Fuente: elaboracién propia.
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Imagen 21: Sonido del balido de la cabra. Fuente: banco de sonidos de INTEF

(http://recursostic.educacion.es/bancoimagenes/web/)

SESION 7

—

Pie

Ciuma,

Imagen 22: Tarjetas de las partes de la montafa. Fuente: elaboracion propia.
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Imagen 23: Meditacion: La montafia. Fuente: https://youtu.be/RTCE7WxP8io?t=203
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http://recursostic.educacion.es/bancoimagenes/web/
https://youtu.be/RTCE7WxP8io?t=203
https://upcomillas-my.sharepoint.com/:u:/g/personal/201800442_alu_comillas_edu/EcUBz5KfOo9LmsxB6Mr3zywBMAz_pnOgD7ZunJWptnTo9Q?e=C1hfyY
https://www.youtube.com/embed/RTCE7WxP8io?start=203&feature=oembed

SESION 8

)

Imagen 24: Audio de Bowser. Fuente: elaboracion propia.

CULEBRA BUITRE CABRA
Peso poco Mi pelo es
corto
Me escondo Soy grande Suele ser
muy bien Vuelo muy alto] |blanco, negro o
Mi piel es Tengo plumas rojizo
rugosa Tengo dos
cuernos
0SO CONEJO LOBO JABALI
Soy muy Soy muy suave Mi pelo es Soy grande
grande Vivo en una largo y gris
Soy suave madriguera Tengo muy Soy fuerte
buen olfato
Me escondo en Soy rapido Aillo Te“g‘? dos
una cueva colmillos

Imagen 25: Tarjetas de las caracteristicas de los animales de montafia. Fuente: elaboracién

propia

SUPER MARI0
BROS:

L

Super Mario World - Overworld Theme

Imagen 26: Cancién para el baile. Fuente: Spotify
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