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1. INTRODUCCION

Una programacion es un instrumento utilizado por los profesores para planificar
el trabajo diario concretando el curriculo a través de la adaptacion de la respuesta
educativa a las caracteristicas y necesidad de nuestros alumnos. Este documento
debe ser dinamico, unico y flexible, asi como adecuado, especifico y realista.
Dentro de él, los profesores deben especificar las intenciones educativas que se
pretenden alcanzar a través de las distintas unidades didacticas. Al planificar su
ensefianza, los profesores evitan la improvisacion durante el proceso de aprendizaje.
La programacion y, en consecuencia, cada unidad didactica debe incluir los objetivos

de la asignatura, los contenidos, los criterios de evaluacidén, las competencias

especificas y las competencias clave que se pretenden desarrollar en los alumnos.

Ademas, debe establecer los aspectos metodoldgicos que van a seguir. Las medidas
de atencion a la diversidad también deberian tenerse en cuenta en ambos

documentos.

Al referirnos a los niveles de concrecion curricular, la programacion es el tercer nivel
de concrecion curricular, basandose en el primero, que es el Curriculo, y en el segundo
qgue son los documentos de centro (como el Proyecto Educativo de Centro y la

Programacion General Anual).

La programacion que se presenta en este Trabajo Fin de Grado ha sido disefiada
para el segundo ciclo de Educacion Infantil, en concreto para 3° de infantil. Esta
programacion esta dividida en 15 unidades didacticas a lo largo de las que Timén, un
pirata, nos acompafara planteandonos retos para los que necesitaremos una serie de

conocimientos para poder resolverlos. De esta forma motivamos y aumentamos el
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interés de los alumnos para trabajar y adquirir los conocimientos necesarios para
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resolver el reto.

2. FUNDAMENTACION TEORICO NORMATIVA

El curriculo educativo es la herramienta didactica que utilizan los profesores para
proporcionar a los alumnos una educacion integral y completa. Para ser mas precisos,
se entiende por curriculo la regulacién de los elementos que determinan los procesos
de ensefianza y aprendizaje para cada uno de los programas de ensefianza. El actual
curriculo nacional ha sufrido algunos cambios debido a que sigue las demandas
sociales. Como consecuencia, se esta modificando el proceso de aprendizaje y la

planificacion del profesorado.

Actualmente, el marco legal que regula el sistema educativo es el siguiente:

En cuanto a las leyes nacionales, cabe destacar:

o LOE: Ley Orgénica 2 /2006, de 3 de mayo de Educacion.
o LOMLOE: Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la
Ley Orgéanica 2/2006 de Educacion.

o Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero, por el que se establece la ordenacion y

las ensefanzas minimas de la Educacion Infantil.

o Orden EFP/608/2022, de 29 de junio, por la que se establece el curriculo y se

regula la Educacién Infantil.

Cuando nos referimos a la Comunidad de Madrid, destacan las siguientes leyes:

o Decreto _36/2022, de 8 de junio, del Consejo de Gobierno, por el que se

establece para la Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo de la etapa

de Educacion Infantil.
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o Orden 5958/2010, de 7 de diciembre, de la Consejeria de Educacion, por la que

se regulan los centros docentes publicos bilingties de la Comunidad de Madrid.

O ORDEN 460/2023, de 17 de febrero, de la Vicepresidencia, Consejeria de

Educacién y Universidades, por la que se regulan aspectos de organizacion y
funcionamiento, evaluacion y autonomia pedagogica en la etapa de Educacién
Infantil en la Comunidad de Madrid

o Orden 1493/2015, de 22 de mayo, de la Consejeria de Educacion, Juventud y

Deporte, por la que se regula la evaluacion y promocion de los alumnos con
necesidades educativas especificas, escolarizados en el segundo ciclo de
Educacién Infantil, Educacion Primaria y Educacion Bésica Obligatoria, asi como
la flexibilizacién de la duracion de la escolarizacion de los alumnos con altas

capacidades intelectuales en la Comunidad de Madrid.

En los ultimos afios se han producido diversos cambios legislativos, por lo que
durante el curso escolar 2022/2023 coexistiran leyes derogadas que son de aplicacion

con nuevas leyes y decretos.

3. CONTEXTUALIZACION

3.1 CONTEXTO EXTERNO

LA CIUDAD

El colegio en el que nos vamos a centrar es un centro publico y bilinglie de
Educacioén Infantil y Primaria de la Comunidad de Madrid, situado en el distrito de
El Viso. Esta zona cuenta con muchas facilidades alrededor que podemos aprovechar,
como parques verdes, biblioteca, polideportivo, teatro, etc. Ademas estad bien

comunicada a distintas zonas del centro y las afueras de la ciudad.
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LAS FAMILIAS

La mayor parte de las familias son espafolas, pero también podemos encontrar
familias de diferentes nacionalidades, en su mayoria de paises europeos Yy
sudamérica. La mayoria de estas familias, a pesar de su lengua y cultura de origen,
hablan perfectamente espafol y estan bien integradas. En cuanto al nivel académico
de las familias, la mayoria son titulados superiores, pero una minoria sélo ha cursado

estudios primarios y secundarios.

En cuanto al nivel socioeconémico de las familias, este es mayoritariamente de
clase media. Sin embargo, todas las familias disponen de recursos suficientes para
vivir con un nivel de vida normal y proporcionar una educacion de alto nivel a sus hijos,
ya que son conscientes de la importancia de la educacion de sus hijos. Otra
caracteristica de las familias es que son comprometidas y apoyan las decisiones
escolares. Ademas, participan activamente en la vida escolar. Esta estrecha relacion

familia-escuela favorece el proceso de ensefianza-aprendizaje de los alumnos.

Segun el articulo 14 del Real Decreto 95/2022, el curriculo puede adaptarse para
responder a las necesidades del alumno. En consecuencia, esta es la principal razén
por la que nuestro contexto influird y nos ayudara a configurar nuestro plan a largo

plazo.

3.2 CONTEXTO INTERNO

3.2.1 DESCRIPCION DEL COLEGIO

El colegio cuenta con diferentes instalaciones entre las que destacan: el aula de
informéatica con 25 ordenadores, un total de 90 tablets disponibles para todos los
cursos de Primaria, biblioteca, ludoteca, conexién inaldmbrica, Wi-Fi segura,

instalaciones deportivas, aulas de arte y mausica, salas de reuniones, cocina y
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comedores, patio de recreo, laboratorios y aulas de pedagogia terapéutica. Todos
estos recursos e instalaciones se utilizaran, cuando sea necesario, para enriquecer
la experiencia de aprendizaje de los alumnos. Mi clase es una de las que mas luz
tiene del colegio. La acustica es buena. Tiene una pizarra interactiva que se puede
utilizar como pizarra blanca o para navegar en internet, la zona de la asamblea, una

biblioteca y un rincon de proyectos.

3.2.2 PERSONAL DEL COLEGIO

En cuanto al personal de la escuela, la mayoria de los profesores son jovenes, lo
gue significa que estan motivados y son innovadores y abiertos. Ademas, los
profesores trabajan de manera colaborativa y coordinada. Hay un total de 43
profesionales, incluido el equipo directivo (director, jefe de estudios, secretaria,
personal de administracion y servicios), 5 auxiliares de conversacion y profesores de
necesidades especiales (equipo pedagogico, profesores de necesidades especiales y
logopeda). Ademas, hay 3 profesores de educacion fisica, 2 de masica y 2 de religién.

Por ultimo, hay un total de 27 tutores de clase.

Todos los miembros del personal trabajan en equipo para garantizar el buen
funcionamiento de la institucién. Para favorecer la coordinacién, se llevan a cabo

reuniones periodicas a lo largo del afio:

Reuniones de
ciclo (una cada
dos semanas)

Reuniones area
de bilinglismo

Reunién de CCP
(unavez al mes)

Reuniones del equipo
pedagdgico (cuando sea
necesario)

Reuniones de todo el personal
docente (unavez al mes)
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Todas estas reuniones garantizan que en la escuela tengamos una coordinacion

horizontal y vertical para asegurar la mejor educacion de nuestros alumnos.

Ademas de estas reuniones entre los miembros del personal del centro, también se
realizan reuniones con las familias, fortaleciendo de esta manera la relacién familia-
escuela. Podemos distinguir dos tipos de reuniones: las de toda la clase, que se
refieren a aquellas en las que participan todas las familias junto con el tutor (3 veces

al afo), y las entrevistas personales, en las que participan el tutor y los padres de un

alumno concreto.

El personal no docente estd formado por los profesores de actividades
extraescolares, el conserje, el personal de limpieza, los auxiliares de comedor y la

secretaria administrativa. Son 20 personas.

3.2.3 CARACTERISTICAS DE LOS ALUMNOS DE 3° DE INFANTIL (5-6
ANOS)

Acorde con lo mencionado por Triglia (2015) teniendo en cuenta las etapas
psicoevolutivas de Piaget, el grupo de alumnos para los que esta programacion esta
disefiada pertenecen a la etapa preoperacional (2-7 afios). En esta etapa los nifios
aprenden a través de la imitacién, el juego. Ademas, empiezan a adquirir la capacidad
de ponerse en el lugar de los demas y a participar en el juego simbdélico. Sin embargo,
debido a que el egocentrismo sigue estando presente, existen dificultades para
acceder al pensamiento abstracto. Segun Vergara (2023), las principales

caracteristicas de esta etapa son:

o Centracion: Capacidad para centrarse en un solo aspecto de un objeto o
situacion.

o Egocentrismo.
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o Juego.

o Representacion simbdlica.

o Juego simboalico.

o Animismo: Creencia de que objetos inanimados tienen sentimientos.

o Artificialismo: Creer que ciertos aspectos del entorno son creados por
personas, por ejemplo, las nubes.

o lrreversibilidad.

3.2.4 Ml CLASE DE 3° DE INFANTIL

Hablando mas concretamente de mi clase, es una clase de 3°de infantil compuesta
por 19 alumnos de entre 5y 6 afios. Entre ellos hay 5 nifias y 14 nifios. La mayoria
de los alumnos son de nivel medio y en relacion a su actitud hacia el aprendizaje,
podemos decir que en general los alumnos tienen una actitud positiva. Ademas, hay
un inmigrante procedente de Bolivia, quien habla espafol correctamente. Por otro
lado, tenemos un alumno cuyo padre es americano. Por ello, y porque ha sido un
oyente activo de inglés desde nifio, tiene un nivel de inglés superior al resto de
alumnos. Para conocer mejor las afinidades y rechazos que se producen dentro de la
clase, los subgrupos, el aislamiento, el jefe de grupo, etc. realizaremos un sociograma

sencillo. Esto también sera util para agrupar a los nifios.

Haciendo referencia a la agrupacion de los alumnos, estos son divididos en parejas
de gemelos y un grupo de trillizos. Estas parejas se cambian cada trimestre.

Ademas, dos parejas se uniran formando 4 grupos de 4 y uno de 3.

Por dltimo, en cuanto a los alumnos con necesidades educativas, tenemos un
alumno con hipotonia en el lado derecho sin afectacion cognitiva. Se profundizara mas

en las caracteristicas de este alumno en el apartado “Atencién a la diversidad”.
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De acuerdo con el Real Decreto 95/2022, en su articulo 2, los objetivos son
definidos como “los logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al
finalizar la etapa y cuya consecucién esta vinculada a la adquisicion de las

competencias clave”.

Teniendo esto en cuenta, el principal objetivo de esta programacién coincide con el
principal objetivo de la Educacion Infantil, establecido en el articulo 5 de la Orden
EFP/608/2022: “Contribuir al desarrollo integral y armdnico del alumnado en
todas sus dimensiones: Fisica, emocional, sexual, afectiva, social, cognitiva y
artistica, potenciando la autonomia personal y la creacion progresiva de una
imagen positiva y equilibrada de si mismos, asi como ala educacién en valores

civicos para la convivencia”.

4.2 OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA

Acorde con la Ley Organica 2/2006 (LOE), siendo modificados los objetivos
“e” y “h” por la Ley Organica 3/2020 (LOMLOE), los objetivos de la etapa de

educacion infantil son los siguientes:

a) Conocer su propio cuerpo y el de los otros, sus posibilidades de accion
y aprender a respetar las diferencias.

b) Observary explorar su entorno familiar, natural y social.

c) Adquirir progresivamente autonomia en sus actividades habituales.

d) Desarrollar sus capacidades afectivas.

e) Relacionarse con los demas en igualdad y adquirir progresivamente
pautas elementales de convivencia y relacién social, asi como ejercitarse

en el uso de la empatia y la resolucion pacifica de conflictos, evitando

10
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cualquier tipo de violencia
Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y

formas de expresion.

g) Iniciarse en las habilidades l6gico-matematicas, en la lecto-escritura y

en el movimiento, el gesto y el ritmo.

h) Promover, aplicar y desarrollar las normas sociales que promueven la

igualdad de género.

Ademas, el Decreto 36/2022 afiade el siguiente objetivo para la etapa de

Educacion Infantil: “Iniciarse en el conocimiento de las ciencias”.

4.3 OBJETIVOS ESPECIFICOS

AREA 1

Conocer globalmente su cuerpo identificando y localizando las partes externas
e internas del mismo.

Desarrollar su percepcién sensorial.

Desarrollar una imagen positiva de si mismo, identificando y respetando las
diferencias en si mismo y en los demas.

Identificar y expresar sus emociones: alegria, tristeza, miedo, verglenza,
aburrimiento, duda, enfado, envidia, sorpresa, asco, tranquilidad, carifio,
preocupacion, curiosidad y dolor.

Progresar en su coordinacién motora, el equilibrio, los desplazamientos y las
habilidades motrices basicas.

Comprender y respetar las normas para una buena convivencia.

Trabajar de forma colaborativa, respetando a los demas.

Resolver pequefios conflictos a traves del dialogo.

Desarrollar de forma gradual habitos de cuidado e higiene comprendiendo la
necesidad de cuidarse.

. Comprender el efecto que nuestras acciones tienen en el entorno.

. Conocer las profesiones habituales y su necesidad en la sociedad.

. Conocer festividades que se celebran en nuestro pais.

. Valorar el tiempo en familia y las actividades de tiempo libre que pueden

disfrutar.

. Desarrollar su autonomia en actividades del dia a dia en el aula y relacionadas

con el cuidado e higiene personal.

AREA 2

1. Experimentar a través de los sentidos.
2. Asociar cada numero con su grafia y cantidad.

11
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3. Recordar los dias de la semana, meses y la fecha.
4. Usar correctamente las nociones temporales basicas: ayer-hoy-mafiana.
5. Clasificar objetos segun sus cualidades.
6. Clasificar a los animales segun sus habitats.
7. Realizar series de 2/3 elementos con 2/3 variaciones.
8. Conocer las figuras planas y cuerpos geométricos basicos.
9. Contar de forma ascendente y descendente.
10. Expresar orden haciendo uso de los nimeros ordinales (1°-9°).
11. Usar cuantificadores basicos: mas grande/pequefio que, tantos como, etc.
12. Realizar operaciones matematicas sencillas de forma manipulativa.
13. Indicar la posicién de objetos en relacion a su cuerpo utilizando las nociones
espaciales béasicas: de frente-de lado-de espaldas, derecha-izquierda.
14. Mostrar interés por la prehistoria, las primeras civilizaciones, los inventos mas
relevantes de la historia y el Sistema Solar.
15. Conocer las estaciones y los principales elementos de cada una de ellas.
16. lIdentificar la ropa adecuada para cada una de las estaciones.
17. Diferenciar alimentos saludables y no saludables.
18. Conocer los principales medios de transporte y su clasificacion (terrestre,
maritimo o aéreo).
19. Desarrollar una actitud de escucha, respeto y colaboracion.
20. Comprender la importancia de reciclar para el cuidado del medio ambiente y
ponerlo en préactica.
21. Conocer las principales medidas de seguridad vial.
22. Conocer monumentos y sitios de interés de Madrid.
23. Reconocer las fortalezas y debilidades en uno mismo y en los demas.
24. Realizar seriaciones numéricas hasta el 40.
25. Identificar los colores béasicos.
26. Comparar objetos haciendo uso del Diagrama de Venn.
AREA 3
1. Usar la lengua oral con intencibn comunicativa y para expresar ideas,

N
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necesidades u opiniones.

Nombrar, identificar y realizar la grafia de las vocales y de las consonantes “L,
S,P,D,N,B,V, J, F, R-RR, H, LL-Y, CH.

Leer y escribir palabras aisladas.

Ordenar, escribir y leer frases de entre 4 y 6 palabras.

Escuchar atentamente cuentos y captar la idea principal de estos.

Desarrollar habilidades musicales aprovechando las posibilidades que nos
ofrecen nuestro propio cuerpo y el entorno.

Trabajar con diferentes técnicas plasticas.

Hacer uso de las TIC como elementos que posibilita el aprendizaje.
Reconocer vocabulario basico en la lengua extranjera inglés.

Conocimientos béasicos sobre la lengua extranjera inglés.

Diferenciar los colores frios de los calidos.

12
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5. COMPETENCIAS CLAVE Y ESPECIFICAS

De acuerdo con lo establecido en el articulo 2 del Real Decreto 95/2022, las
competencias clave pueden ser definidas como “desempefios que se consideran
imprescindibles para que el alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su

itinerario formativo, y afrontar los principales retos y desafios globales y locales (...)".

Una vez que las competencias han sido definidas, es hora de presentar las 8

competencias clave que deben desarrollarse en la etapa de educacion infantil:

COMPETENCIA EN
COMUNICACION
LINGUISTICA (CCL)

o

Potenciar los intercambios comunicativos respetuosos,
a los que se dota de una intencionalidad y contenidos
progresivamente elaborados a partir de conocimientos,
destrezas y actitudes que se vayan adquiriendo. Esto
favorecera la expresion oral de sentimientos, vivencias o
experiencias. Ademas, la oralidad permitira a los alumnos
disfrutar de la cultura literaria a través de rimas, retahilas,
adivinanzas y cuentos.

COMPETENCIA Fomentar actitudes de respeto y aprecio por la
PLURILINGUE diversidad lingiistica y cultural, asi como el interés por
, t‘b‘; conocer nuevas lenguas.
G
COMPETENCIA Adquirir las destrezas légico matematicas y desarrollar
MATEMATICA Y EN | progresivamente el pensamiento cientifico. Estimular,
CIENCIA, desde un enfoque coeducativo, la curiosidad de los nifios
TECNOLOGIA E y presentar las matematicas como una herramienta que
INGNIERIA (STEM) | permite entender mejor la realidad.
COMPETENCIA Inicio al acceso a la informacién, la comunicacién y la
DIGITIAL (CD) creacion de contenidos a través de medios digitales.
o Promover el uso responsable y saludable de
E'_ herramientas digitales. Contribuir al aumento de Ia

motivaciéon de los alumnos mediante la integracion de
herramientas digitales en las actividades de aula.

13
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COMPETENCIA Inicio de la educacién emocional, es decir, reconocer las
PERSONAL, emociones en ellos mismos y en los demas, asi como ser
SOCIAL Y DE capaz de expresar sus sentimientos. Aprender a trabajar
APRENDER A de manera cooperativa y a desenvolverse de manera
APRENDER auténoma en la sociedad.

(CPSAA)
‘)
COMPETENCIA Desarrollar los valores de respeto, equidad, igualdad,

CIUDADANA (CC)

inclusién y convivencia, asi como las habilidades que
permitan una resolucién pacifica de conflictos. Ademas, se

o ® promueven practicas sostenibles y del cuidado vy
AN proteccion de los animales, asi como la adquisicion de
N habitos saludables.
COMPETENCIA Hacer uso del juego para estimular la curiosidad, la
EMPRENDEDORA | iniciativa, la imaginacion y la disposicién a indagar y
(CE) materializar las ideas personales o colectivas. Ademas, se
gz desarrolla el analisis critico y constructivo.
COMPETENCIA EN | Expresion creativa de sentimientos, ideas y emociones a
CONCIENCIA Y través de diversos lenguajes y distintas formas artisticas.
EXPRESION Desarrollo de la conciencia cultural.
CULTURALES
(CCEC)

Teniendo en cuenta el articulo 6 del Decreto 36/2022, por el que se regula la
Educacion Infantil en la Comunidad de Madrid, lo que caracteriza a las Competencias
Clave es su transversalidad, lo que pone de manifiesto la idea de que las
Competencias Clave engloban el aprendizaje de las distintas areas y, al mismo

tiempo, se adquieren a partir de las destrezas especificas de cada area.

De esto se puede concluir que las Competencias Clave se trabajaran a través de
todos los contenidos y actividades posibles, ya que son consideradas fundamentales
para desenvolverse con éxito en el dia a dia. Para ello, a lo largo de las diferentes

unidades didacticas incluiremos actividades en las que los alumnos tendran que

14
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aplicar estas competencias para completar y superar con éxito los diferentes retos

propuestos.

5.2 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Una de las novedades que podemos encontrar en el marco legal es el concepto de
competencia especifica, definido en el articulo 2 del Real Decreto 95/2022 como
"los desempefios que el alumnado deben poder desplegar en actividades o en
situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada area”. Las
competencias especificas conectan las competencias clave con los saberes bésicos
de las distintas areas y los criterios de evaluacion que se tienen en cuenta para

considerar si estos han sido alcanzados por los alumnos.

Segun la Orden EFP/608/2022, las competencias especificas comunes a los dos

ciclos de la etapa de infantil son las siguientes:

AREA 1: CRECIMIENTO EN ARMONIA

1. Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la adquisicion de
distintas estrategias, adecuando sus acciones a la realidad del entorno de una
manera segura, para construir una autoimagen ajustada y positiva.

2. Reconocer, manifestar y regular progresivamente sus emociones,
expresando necesidades y sentimientos para lograr bienestar emocional vy
seguridad afectiva.

3. Adoptar modelos, normas y habitos, desarrollando la confianza en sus
posibilidades y sentimientos de logro, para promover un estilo de vida
saludable y ecosocialmente responsable.

4. Establecer interacciones sociales en condiciones de igualdad, valorando la
importancia de la amistad, el respeto y la empatia, para construir su propia
identidad basada en valores democraticos y de respeto a los derechos
humanos.

AREA 2: DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

1. Identificar las caracteristicas de materiales, objetos y colecciones vy
establecer relaciones entre ellos, mediante la exploracién, la manipulacion
sensorial, el manejo de herramientas sencillas y el desarrollo de destrezas l6gico-
matematicas para descubrir y crear una idea cada vez mas compleja del mundo.

2. Desarrollar, de manera progresiva, los procedimientos del método cientifico y las
destrezas del pensamiento computacional, a través de procesos de
observacién y manipulacién de objetos, para iniciarse en la interpretacién

15
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del entorno y responder de forma creativa a las situaciones y retos que se

plantean.

Reconocer elementos y fenémenos de la naturaleza, mostrando interés por

los habitos que inciden sobre ella, para apreciar la importancia del uso

sostenible, el cuidado y la conservacién del entorno en la vida de las
personas.

AREA 3: COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD
Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas a través de la
exploracion y el uso de su repertorio comunicativo, para expresar sus
necesidades e intenciones y responder a las exigencias del entorno.

2. Interpretar y comprender mensajes y representaciones apoyandose en
conocimientos y recursos de su propia experiencia para responder a las
demandas del entorno y construir nuevos aprendizajes.

3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa, utilizando diferentes
lenguajes, descubriendo los codigos de cada uno de ellos y explorando sus
posibilidades expresivas, para responder a diferentes necesidades
comunicativas.

4. Participar por iniciativa propia en actividades relacionadas con textos
escritos, mostrando interés y curiosidad, para comprender su funcionalidad y
algunas de sus caracteristicas.

5. Valorar la diversidad lingliistica presente en su entorno, asi como otras
manifestaciones culturales, para enriquecer sus estrategias comunicativas y
su bagaje cultural.

g

—_

A continuacién, se presentan los criterios de evaluacién que se emplearan para
evaluar la adquisicién de estas competencias especificas y, como consecuencia,
de las competencias clave. Como bien se ha mencionado anteriormente, esta
programacion es disefiada para el segundo ciclo de Educacion Infantil. Teniendo esto
en cuenta, segun la Orden EFP/608/2022, los criterios de evaluacion son los

siguientes:

AREA 1: CRECIMIENTO EN ARMONIA
COMPETENCIA ESPECIFICA 1

1.1 Progresar en el conocimiento de su cuerpo ajustando acciones y reacciones
y desarrollando el equilibrio, la percepciéon sensorial y la coordinacién en el
movimiento.

1.2 Manifestar sentimientos de seguridad personal en la participacion en juegos y
en las diversas situaciones de la vida cotidiana, confiando en las propias
posibilidades y mostrando iniciativa.

1.3 Manejar diferentes objetos, utiles y herramientas en situaciones de juego y en
la realizacion de tareas cotidianas, mostrando un control progresivo y de
coordinacion de movimientos de caracter fino.

1.4 Participar en contextos de juego dirigido y espontianeo, ajustandose a sus
posibilidades personales.
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COMPETENCIA ESPECIFICA 2

21

2.2

2.3

2.4

Identificar y expresar sus necesidades y sentimientos, ajustando
progresivamente el control de sus emociones.

Ofrecer y pedir ayuda en situaciones cotidianas, valorando los beneficios de
la cooperacion y la ayuda entre iguales.

Expresar inquietudes, gustos y preferencias, mostrando satisfaccion y
seguridad sobre los logros conseguidos.

Progresar en el reconocimiento y capacidad de respuesta a las emociones
y sentimientos expresados por otras personas, mostrando actitudes de
respeto, ayuda y colaboracién progresivamente ajustadas a la situacion.

COMPETENCIA ESPECIFICA 3

3.1

3.2

Realizar actividades relacionadas con el autocuidado y el cuidado del
entorno con una actitud respetuosa, mostrando autoconfianza e iniciativa y
manifestando precaucion ante manipulaciones de objetos o actividades
potencialmente peligrosas.

Respetar la secuencia temporal asociada a los acontecimientos y actividades
cotidianas, adaptandose a las rutinas establecidas para el grupo y desarrollando
comportamientos respetuosos hacia las demas personas.

COMPETENCIA ESPECIFICA 4

4.1

4.2

4.3

4.4

4.5

Participar con iniciativa en juegos y actividades colectivas relacionandose con
otras personas con actitudes de afecto y de empatia, respetando los distintos
ritmos individuales y evitando todo tipo de discriminacion.

Reproducir conductas, acciones o situaciones a través del juego simbolico en
interaccion con sus iguales, identificando y rechazando todo tipo de
estereotipos.

Participar activamente en actividades relacionadas con la reflexion sobre las
normas sociales que regulan la convivencia y promueven valores como el
respeto a la diversidad, el trato no discriminatorio hacia las personas con
discapacidad y la igualdad de género.

Desarrollar destrezas y habilidades para la gestion de conflictos de forma
positiva, proponiendo alternativas creativas y teniendo en cuenta el criterio de
otras personas.

Participar, desde una actitud de respeto, en actividades relacionadas con
costumbres y tradiciones étnicas y culturales presentes en su entorno,
mostrando interés por conocerlas.

AREA 2: DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

COMPETENCIA ESPECIFICA 1

1.1

1.2

1.3

1.4

Establecer distintas relaciones entre los objetos a partir de sus cualidades o
atributos, mostrando curiosidad e interés.

Emplear los cuantificadores basicos mas significativos en el contexto del
juego y en la interaccion con los demas.

Ubicarse adecuadamente en los espacios habituales, tanto en reposo como
en movimiento, aplicando sus conocimientos acerca de las nociones espaciales
basicas y jugando con el propio cuerpo y con objetos.

Identificar las situaciones cotidianas en las que es preciso medir, utilizando el
cuerpo u otros materiales y herramientas para efectuar las medidas.
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1.5 Organizar su actividad, ordenando las secuencias y utilizando las nociones

temporales basicas.

COMPETENCIA ESPECIFICA 2

2.4

2.9

2.6

Gestionar situaciones, dificultades, retos o problemas mediante Ia
planificacion de secuencias de actividades, la manifestacion de interés e
iniciativa y la cooperacion con sus iguales.

Canalizar progresivamente la frustracion ante las dificultades o problemas
mediante la aplicaciéon de diferentes estrategias.

Plantear hipotesis acerca del comportamiento de ciertos elementos o
materiales, verificandolas a través de la manipulacidn y la actuacion sobre ellos.
Utilizar diferentes estrategias para la toma de decisiones con progresiva
autonomia, afrontando el proceso de creacion de soluciones originales en
respuesta a los retos que se le planteen.

Programar secuencias de acciones o instrucciones para la resolucion de
tareas analogicas y digitales, desarrollando habilidades basicas de
pensamiento computacional.

Participar en proyectos utilizando dinamicas cooperativas, compartiendo y
valorando opiniones propias y ajenas, y expresando conclusiones personales a
partir de ellas.

COMPETENCIA ESPECIFICA 3

3.3 Mostrar una actitud de respeto, cuidado y proteccion hacia el medio natural

3.4 l|dentificar rasgos comunes y diferentes entre seres vivos e inertes.
3.5 Establecer relaciones entre el medio natural y el social a partir del

y los animales, identificando el impacto positivo o negativo que algunas
acciones humanas ejercen sobre ellos.

conocimiento y la observacion de algunos fendmenos naturales y de los
elementos patrimoniales presentes en el medio fisico.

AREA 3: COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD.

COMPETENCIA ESPECIFICA 1

1.1

1.2

1.3

1.4

Participar de manera activa, espontanea y respetuosa con las diferencias
individuales en situaciones comunicativas de progresiva complejidad, en
funcién del desarrollo individual, iniciandose en el reconocimiento y control de
aspectos elementales de la comunicacion no verbal y de la cortesia linguistica.
Ajustar progresivamente su repertorio comunicativo a las propuestas, a los
interlocutores y al contexto, indagando en las posibilidades expresivas de los
diferentes lenguajes.

Participar en situaciones de uso de diferentes lenguas, mostrando interés,
curiosidad y respeto por la diversidad de perfiles linguisticos.

Interactuar con distintos recursos digitales, familiarizandose con diferentes
medios y herramientas digitales.

COMPETENCIA ESPECIFICA 2

2.1

2.2

Interpretar de forma eficaz los mensajes e intenciones comunicativas de los
demas.

Interpretar los mensajes transmitidos mediante representaciones o
manifestaciones artisticas, también en formato digital, reconociendo la
intencionalidad del emisor y mostrando una actitud curiosa y responsable.
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COMPETENCIA ESPECIFICA 3

3.1 Hacer un uso funcional del lenguaje oral, aumentando su repertorio
linguistico y construyendo progresivamente un discurso mas eficaz, organizado
y coherente en contextos formales e informales.

3.2 Utilizar el lenguaje oral como instrumento regulador de la accion en las
interacciones con los demas, con seguridad y confianza progresivas.

3.3 Evocar y expresar espontaneamente ideas a través del relato oral.

3.4 Elaborar creaciones plasticas, explorando y utilizando diferentes materiales y
técnicas y participando activamente en el trabajo en grupo cuando se precise.

3.5 Interpretar propuestas dramaticas y musicales, utilizando y explorando
diferentes instrumentos, recursos o técnicas, y participando activamente en el
trabajo en grupo cuando se precise.

3.6 Ajustar arménicamente su movimiento al de los demas y al espacio como
forma de expresion corporal libre o pautada, manifestando interés e iniciativa.

3.7 Expresarse de manera creativa, utilizando diversas herramientas o
aplicaciones digitales intuitivas y visuales.

COMPETENCIA ESPECIFICA 4

4.1 Mostrar interés por comunicarse a través de codigos escritos,
convencionales o no, valorando su funcion comunicativa.

4.2 ldentificar, de manera acompafada, alguna de las caracteristicas textuales y
paratextuales basicas mediante la indagacién en textos de uso social libres de
prejuicios y estereotipos sexistas.

4.3 Recurrir a la biblioteca como fuente de informacion y disfrute, respetando sus
normas de uso.

COMPETENCIA ESPECIFICA 5

5.1 Relacionarse de forma respetuosa en la pluralidad lingiistica y cultural de su
entorno, manifestando interés por otras lenguas, etnias y culturas.

5.2 Participar en interacciones comunicativas en lengua extranjera relacionadas
con rutinas y situaciones cotidianas.

5.3 Participar en actividades de aproximacion a la literatura infantil, tanto de
caracter individual, como en contextos dialdgicos y participativos, descubriendo,
explorando y apreciando la belleza del lenguaje literario.

5.4 Expresar emociones, ideas y pensamientos a través de manifestaciones
artisticas y culturales, disfrutando del proceso creativo.

5.5 Expresar gustos, preferencias y opiniones sobre distintas manifestaciones
artisticas, explicando las emociones que produce su disfrute.
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6. SABERES BASICOS

En esta seccion se van a presentar todos los contenidos que se pretenden trabajar

‘2
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alo largo del curso 2022/2023. Los contenidos estan distribuidos en tablas, cada tabla
hace referencia a una unidad didactica. Dentro de esta tabla se establece una

situacién de aprendizaje con la que se iniciaria cada unidad. Brevemente, Timon es

un pirata que nos va a plantear diversos retos a lo largo del curso para poder
convertirnos en miembros de su grupo pirata y asi poder acceder ver el tesoro pirata.
Ademas, se vincula cada unidad con las competencias clave y especifica que se
trabajan, asi como con los objetivos especificos establecidos previamente en la pagina

11. A continuacion, se presentan las 15 unidades didacticas:
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UNIDAD DIDACTICA 1: UN VIAJE POR EL CUERPO  DURACION: 12 SESIONES (8-23 sept) | TRIMESTRE: PRIMERO
SITUACION DE APRENDIZAJE

El curso empieza con un pergamino que nos deja Timon. En este pergamino Timdn nos dice que para formar parte de su grupo pirata
debemos superar una serie de retos. A medida que los vayan superando iran consiguiendo insignias piratas. Cuando los superen
todos podran acceder al tesoro pirata. Para esta primera unidad Timén les planteara 5 adivinanzas sobre las partes del cuerpo.

COMPETENCIAS CLAVE COMPETENCIAS OBJETIVOS DE OBJETIVOS ESPECIFICOS
ESPECIFICAS ETAPA

Q© = AREA1 | 1,2,3Y4 ([ab,cdefgh]j AREA 1 AREA 2 AREA 3

@Q N g /”/@ J- 1,2,3,4,5,6,(1,2,3,4,7,9,] 1,2,3,5,6, 7,
AREA 2 1Y2 7,9. 19, 23. 8,9, 10.
= ' AREA3 | 1,2,3,4Y5
CONTENIDOS
AREA 1 AREA 2 AREA 3

- Las partes del cuerpo. - Estimulaciéon sensorial: | - Uso del lenguaje oral para establecer relaciones
- Los sentidos y sus funciones. aspero y suave. sociales.
- El esquema corporal. - Dias de la semana, | - Comprension de mensajes orales.
- Desplazamiento: Zancadas. meses y fecha. - Grafia: A, E, I.
- Autonomia en la realizacion de actividades | - Ayer — hoy — mafana. - Lectura y escritura de palabras que inician con

dentro del aula. - Grafiay cantidad: 1, 2 y | dichas vocales.
- Identificacién y expresion de emociones: La| 3. - Interpretacion de imagenes.

alegria. - Conteo hasta 10. - Escucha activa de cuentos.
- Aceptacion de las normas de comportamiento. | - Seriaciones de dos | - Posibilidades sonoras del cuerpo.
- Mantenimiento de limpieza y orden del aula. elementos. - El dibujo como posibilidad expresiva.
- Habitos de higiene. - Actitud de escucha Yy |- Actividades interactivas con TIC.
- Habilidades sociales de convivencia. colaboracion. - Vocabulary: head, arms, hands, fingers, legs, feet,
- Trabajo colaborativo. eye, nose, mouth.
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CRITERIOS DE EVALUACION

AREA 1

AREA 2

AREA 3

- Reconoce las partes del cuerpo
en si mismo y en los demas.

- ldentifica los 5 sentidos.

- Expresion e identificacion de
emociones: tristeza.

- Es auténomo en actividades del
aula.

- Presenta actitud de respeto
hacia los demas.

- Pone en préctica las normas de
convivencia.

- Desarrolla habitos de higiene y
cuidado personal.

- Diferencia lo aspero de lo suave.

- Identifica el dia de la semana y
mes en el que estamos.

- ldentifica qué dia fue ayer y qué
dia es mafiana.

- Relaciona cada grafia con su
cantidad.

- Muestra una actitud de escucha
al trabajar con otros.

- Cuenta hasta 10 de forma
ascendente y descendente.

- Realiza seriaciones de dos
elementos.

Utiliza la lengua oral para comunicarse con otros.
Comprende aquello se transmite de forma oral.
Realiza correctamente el trazo de las vocales A, E,|
Escribe y lee de forma legible palabras que inician

con dichas vocales.

Interpreta el mensaje transmitido por imagenes.
Muestra interés por la escucha de obras literarias.
Muestra curiosidad por los sonidos que se pueden
realizar con el propio cuerpo.

Realizada zancadas de forma coordinada.

Usa de forma responsable de las TIC.

Reconoce y utiliza el vocabulario relacionado con el
cuerpo en la lengua extranjera inglés.

UNIDAD DIDACTICA 2: LA MAGIA DEL CUERPO | DURACION: 12 SESIONES (26 sept — 11 oct) | TRIMESTRE:PRIMERO
SITUACION DE APRENDIZAJE

En esta segunda unidad, empezamos el dia con la clase hecha un desastre, todo alborotado, ¢habra sido Timén? Entre todos
recogemos y nos sentamos en la asamblea para comenzar el dia. Mientras estamos cantando la cancion de inicio, alguien nos
interrumpe y aparece un nuevo video en la pantalla, jes Timén! “Hola amigos de la clase arcoiris, estoy muy contento porque
superasteis el primer reto, pero faltan muchos mas. ; Estais preparados? Habra un dia en el que os enfrentaréis a “la locura letrera”
¢qué es eso? Pues de entre un montdn de palabras, debéis contar cuantas vocales hay y, una vez hecho esto, podréis descifrar un
pergamino que 0S permitira conseguir una nueva insignia.

COMPETENCIAS CLAVE COMPETENCIAS OBJETIVOS DE OBJETIVOS ESPECIFICOS
ESPECIFICAS ETAPA
AREA 1 1,2,3Y4 |a,b,cdefgh,i AREA 1 AREA 2 AREA 3
J- 1,3,4,6,7,8, | 2,3,4,7,8, | 1,2,3,5,6, 7, 8,
AREA 2 1Y 2 9. 9, 15, 19. 9.
AREA3 | 1,2,3,4Y5
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CONTENIDOS
AREA 1 AREA 2 AREA 3
- Organos del cuerpo humano. - El otofio. - Comunicacion no verbal: gestos.

Cuidado del
habitos

tristeza.

El didlogo como recurso para la

resolucion de conflictos.

Autonomia en la realizacion de

actividades dentro del aula.

cuerpo humano:
responsables con la
alimentacion, ejercicio, descanso.
Expresa e identifica la emocion de

- Grafia y cantidad: 4.
- Conteo hasta 10.

- Figuras  planas: El
cuadrado.
- Seriaciones de dos
elementos.

- Actividades fisicas para
el bienestar y la salud.

- Expresion clara y ordenada de ideas.

- Grafia: O, U.

- Lectura y escritura de palabras con las vocales “O, U”.

- Comprension de imagenes secuenciadas cronolégicamente.

- El sonido y el silencio.

- La danza como posibilidad de expresion.

- Técnica plastica: Moldeado.

- Actividades interactivas con TIC.

- Vocabulary: brain, lungs, heart, kydneys, stomach, small/large

intestine.
CRITERIOS DE EVALUACION
AREA 1 AREA 2 AREA 3
- Reconoce los principales | - Reconoce las principales | - Usa gestos para transmitir mensajes breves.

organos del cuerpo.
Lleva a la préactica habitos

responsables para la
salud.

Expresa e identifica la
emocion de tristeza.
Resuelve conflictos

haciendo uso del dialogo.
Es autébnomo en
actividades del aula.

caracteristicas y elementos del otofio.
- Relacionada la grafia del 4 con su
cantidad.
- Cuenta hasta 10 de forma ascendente
y descendente.

- Identifica el cuadrado entre otras
figuras planas.

- Realiza seriaciones de dos
elementos.

- Diferencia las actividades adecuadas
para la salud de las inadecuadas.

- Transmite ideas de forma clara y ordenada a través de la
lengua oral.

- Realiza correctamente el trazo de las vocales O, U.

- Lee y escribe a partir de modelos palabras que contienen
las vocales “O, U”.

- Identifica y expresa oralmente el suceso reflejado en una
secuencia de imagenes.

- Diferencia el sonido del silencio.

- Muestra actitud positiva ante la danza.

- Realiza obras plasticas con la técnica del modelado.

- Usa de forma responsable las TIC.

- Reconoce y utiliza el vocabulario relacionado con los
Organos en la lengua extranjera inglés.
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UNIDAD DIDACTICA 3: HOY ME VISTO DE...

DURACION: 12 SESIONES (13 - 28 oct)
SITUACION DE APRENDIZAJE

En esta unidad Timén les pide a los alumnos estar muy atentos a la nueva letra que van a aprender, ya que la necesitaran para
superar el reto. Al final de la unidad los alumnos deberan escribir correctamente lo que representan ciertas imagenes. Todas estas
contienen las silabas que aprenderemos con la letra “L”, deberan escribir todas las que puedan en el tiempo que Timén les diga y
después, entre todas esas palabras, identificar las que forman parte de la vida pirata.

TRIMESTRE: PRIMERO

COMPETENCIAS CLAVE COMPETENCIAS OBJETIVOS DE OBJETIVOS ESPECIFICOS
ESPECIFICAS ETAPA
AREA 1 1,2,3Y4 |a,b,cdefgh,i AREA 1 AREA 2 AREA 3
J- 3,4,5,12. |2,3,4,5/8,9,|1,2,3,5,6, 7,
AREA 2 1Y2 11, 12, 15, 16, 8, 9, 10.
19, 20.
AREA3 | 1,2,3,4Y5
CONTENIDOS
AREA 1 | AREA 2 | AREA 3

- Identificacién y respeto de
diferencias.

- Desplazamientos: cuclillas.

- Lanzamientos con dos
manos.

- Expresion e identificacion de
emociones: verguenza.

- Rutina planificacion tarea:
pienso-preparo-hago.

- Solicitud y recepcién de
ayuda.

- Halloween y disfraces.

- Grafia y cantidad: 5.

- Conteo hasta 10.

- Figuras planas: El rectangulo.

- Comparacion: cuadrado y rectangulo.

- Clasificacion de elementos segun 2
cualidades (tamafio y color).

- Sumas sencillas.

- Mitad — igual que

- Frio o calor segun la estacion.

- Clasificacion de ropa segun la estacion.

- Trabajo en equipo.

- Reciclaje.

- Uso de la lengua oral para comunicarse y expresar sus
necesidades.

- Grafia: L.

- Lectura y escritura de palabras que contienen la letra
“L”.

- Silaba directa “LA, LE, LI, LO, LU".

- Escucha activa de cuentos.

- Instrumentos: pandereta y sonajas.

- Técnica plastica: pegado.

- Actividades interactivas con TIC.

- Vocabulary: trousers, T-shirt, jumper, coat, shoes,
socks, skirt, dress, gloves, hat, glasses.
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CRITERIOS DE EVALUACION
AREA 1 AREA 2 AREA 3
- Muestra respeto | - Relaciona la grafia del 5 con su cantidad. - Se comunica y expresa sus necesidades haciendo

hacia las diferencias
de los demas.

- Se desplaza de
cuclillas
manteniendo cierto
equilibrio.

- Expresa e identifica
la  emocion  de
verguenza.

- Planifica sus tareas
antes de llevarlas a
cabo.

- Acepta y ofrece
ayuda.

Cuenta hasta 10 de forma ascendente y descendente.
Identifica el rectangulo entre otras figuras planas.
Identifica las diferencias entre el cuadrado y el
rectangulo.

Clasifica objetos segun su tamario y color.

Realiza sumas sencillas de forma manipulativa.
Identifica y expresa de forma manipulativa los
conceptos “mitad” e “igual que”.

- Asocia el frio o calor a las estaciones.

- Clasifica la ropa segun la estacién adecuada.

- ldentifica los principales elementos de Halloween y los

disfraces mas comunes.
- Muestra una actitud positiva ante el trabajo en equipo.
- Comprende la importancia del reciclaje para el
cuidado del medio.

uso de la lengua oral.

- Realiza correctamente el trazo de la consonante L.

- Lee y escribe a partir de modelos palabras que
contienen la L.

- Pronuncia correctamente las silabas “LA, LE, LI,
LO, LU

- Muestra interés por obras literarias.

- Diferencia la pandereta de las sonajas.

- Realiza obras plasticas con la técnica del pegado.

- Lanza balones con dos manos a una altura
considerable.

- Usa de forma responsable las TIC.

- Reconoce vy utiliza el vocabulario relacionado con
la ropa en la lengua extranjera inglés.

UNIDAD DIDACTICA 4: UN PASEO POR EL ZOO DURACION: 13 SESIONES (2 - 18 nov)

TRIMESTRE: PRIMERO

SITUACION DE APRENDIZAJE

En esta unidad Timén les pide a los alumnos estar muy atentos a la nueva letra que van a aprender, ya que la necesitaran para
superar el reto. Al final de la unidad los alumnos deberan escribir correctamente lo que representan ciertas imagenes. Todas estas
contienen las silabas que aprenderemos con la letra “L”, deberan escribir todas las que puedan en el tiempo que Timon les diga 'y
después, entre todas esas palabras, identificar las que forman parte de la vida pirata. Asi conseguiran una nueva insignia.

COMPETENCIAS CLAVE COMPETENCIAS OBJETIVOS DE OBJETIVOS ESPECIFICOS
ESPECIFICAS ETAPA
AREA 1 1,2,3Y4 |ab,cdefgh,i AREA 1 AREA 2 AREA 3
J. 4,5,6,7. 2,3,4,6,7,8,] 1,2,3,5,6,7,
AREA 2 1Y2 9, 12, 13, 8, 9.
19,20.
AREA3 | 1,2,3,4Y5

25



’(:g

g
re
o =

Maria del Pilar Rodriguez Marifio

CONTENIDOS

AREA 1

AREA 2

AREA 3

- Desplazamientos: Reptar

y gateo.

- Expresion e identificacion
de emociones: miedo.

- Actitud de colaboracién
ante situaciones que lo

requieran.
- Juego simbdlico.

- Grafia y cantidad: 6.

- Conteo hasta 10.

- Figuras planas: El tridngulo.

- Seriaciones de dos elementos.

- Sumas sencillas.

- De frente — de lado — de espaldas.

- Los animales y su clasificacion segun
sus habitats.

- Cuidado y proteccién de los animales.

- Uso de la lengua oral con intencién comunicativa.

- Conjugacion correcta de género y numero en sus
mensajes.

- Grafia: S.

- Lectura y escritura de palabras que contienen la letra “S”.

- Silaba directa “SA, SE, SI, SO, SU”.

- Escucha activa de cuentos.

- Onomatopeyas: Imitacién de sonidos de animales.

- Técnica plastica: recortado.

- Actividades interactivas con TIC.

- Vocabulary: dog, cat, cow, chicken, spider, snake, fox,
giraffe, shark, lion, monkey, bird

CRITERIOS DE EVALUACION

AREA 1

AREA 2

AREA 3

- Repta y gatea con
cierta  coordinacion
corporal.

- Expresa e identifica
la emocién de miedo.

- Colabora en
situaciones que
requieren una actitud
positiva.

- Juega utilizando
figuras o imitando
animales.

- Relaciona la grafia del 6 con su cantidad.

- Cuenta hasta 10 de forma ascendente y
descendente.

- Identifica el triangulo entre otras figuras

planas.

- Realiza seriaciones de dos elementos.

- Realiza sumas sencillas de forma
manipulativa.

- Clasifica a los animales segun sus habitats.

- Comprende la importancia de proteger vy
cuidar correctamente a los animales y su
medio.

- Se comunica haciendo uso de la lengua oral.

- Conjuga correctamente los mensajes que transmite.

- Realiza correctamente el trazo de la consonante S.

- Lee y escribe a partir de modelos palabras que contienen
la S.

- Pronuncia correctamente las silabas “SA, SE, Sl, SO,
SU”.

- Muestra interés por obras literarias.

- Asocia correctamente cada animal con su sonido.

- Realiza obras plasticas con la técnica del recortado.

- Usa de forma responsable las TIC.

- Reconoce vy utiliza el vocabulario relacionado con los
animales en la lengua extranjera inglés.
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UNIDAD DIDACTICA 5: 1,2,3 jA COMER! DURACION: 11 SESIONES (21 nov -9 dic) TRIMESTRE: PRIMERO
SITUACION DE APRENDIZAJE

“iHola, hola, soy Timon! ; Sabéis que dentro de poco voy a Madrid? Si, si, a Madrid, donde tu vives. Pero, tengo que navegar durante
mucho tiempo para llegar y para aguantar el viaje necesito comida. ¢ Qué comida creéis que debo comer para estar sano, fuerte y

atento en el viaje?” Al final de la unidad Timén nos mandara una carta con la comida que le gusta y nos presentara el reto de crear
un plato saludable para él.

COMPETENCIAS CLAVE COMPETENCIAS OBJETIVOS DE OBJETIVOS ESPECIFICOS
ESPECIFICAS ETAPA
© _ AREA 1 1,2,3Y4 |a,b,cdefgh,i AREA 1 AREA 2 AREA 3
v 19/3 in): }
@@ z /ﬁ) J. 2!4!5' 11 21 3! 4! 5! 7’ 11 21 3! 51 6! 7!
AREA 2 1Y2 8,9,12, 17. 8, 0.

g P

AREA 3 1,2,3,4Y5

CONTENIDOS
AREA 1 AREA 2 AREA 3
- Estimulacién  sensorial: | - Grafia y cantidad: 6. - Uso de la lengua oral con intencion comunicativa.
dulce/salado/acido. - Conteo hasta 10. - Grafia: P.
- Expresion e identificacion | - Figuras planas: El circulo. - Lectura y escritura de palabras que contienen la letra “P”.
de emociones: | - Seriaciones de dos elementos con dos | - Silaba directa “PA, PE, PI, PO, PU”.
aburrimiento. variantes. - Escucha activa de cuentos.
- Habilidades motrices: | - Sumas sencillas. - Danza como forma de expresion.
voltereta. - Resolucion de problemas sencillos. - Técnica plastica: pintura con pincel.
- Alimentacién saludable. - Actividades interactivas con TIC.

- Clasificacion de alimentos en saludable | - Vocabulary: meat, fish, eggs, milk, rice, donut, pizza,
y no saludable. pasta, bread.
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CRITERIOS DE EVALUACION
AREA 1 AREA 2 AREA 3
- Diferencia los sabores | - Relaciona la grafia del 6 con su cantidad. - Se comunica haciendo uso de la lengua oral.

dulces, salados y acidos.

- Expresa e

identifica la

emocioén de aburrimiento.
- Realiza la voltereta de

manera coordinada de

forma autbnoma o con

cierta ayuda.

- Cuenta hasta 10 de forma ascendente y
descendente.

- ldentifica el circulo entre otras figuras planas.

- Realiza seriaciones de dos elementos.

- Realiza sumas sencillas de forma
manipulativa.
- Resuelve problemas matematicos que

requieren la operacion de sumas.

- Comprende lo que es una alimentacidon
saludable.

- Clasifica los alimentos en saludables y no
saludables.

- Realiza correctamente el trazo de la consonante P.

- Lee y escribe a partir de modelos palabras que
contienen la P.

- Pronuncia correctamente las silabas “PA, PE, PI,
PO, PU".

- Muestra interés por obras literarias.

- Adapta su baile al tipo de musica.

- Realiza obras plasticas utilizando pinceles y
pintura.

- Usa de forma responsable las TIC.

- Reconoce y utiliza el vocabulario relacionado con la
comida en la lengua extranjera inglés.

TRIMESTRE: PRIMERO

UNIDAD DIDACTICA 6: LOS TESOROS DE MI CIUDAD | DURACION: 9 SESIONES (12 — 22 dic)
SITUACION DE APRENDIZAJE

“Hola amigos de la clase arcoiris, soy Timon, vuestro amigo pirata. Gracias por vuestra comida, me han encantado todos los platos y
me han puesto fuerte para llegar a Madrid. jYa estoy aqui! Me tenéis que ayudar a conocer vuestra ciudad, es mi primera vez aqui.
Necesito guias turisticos, pero no sé si puedo fiarme de vosotros. Voy a comprobarlo!”. Para comprobar que los alumnos son buenos
guias turisticos Timon nos dejara en clase unas plantillas y un mapa sencillo de Madrid. En estas plantillas encontramos un lugar de
origen y las indicaciones que debemos seguir para llegar al punto deseado. Si los alumnos superan esta prueba, estaran preparados
para guiar a Timén por Madrid.

COMPETENCIAS CLAVE COMPETENCIAS OBJETIVOS DE OBJETIVOS ESPECIFICOS
ESPECIFICAS ETAPA
AREA 1 1,2,3Y4 |ab,cdefgh,i AREA 1 AREA 2 AREA 3
). 2.4,5 7,12, 12,3,4,7,8,9,| 1,2,3,5,6, 7,
AREA 2 1Y2 16 10, 13, 21, 22. 8, 9.
AREA 3 1,2,3,4Y5
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CONTENIDOS
AREA 1 AREA 2 AREA 3
Estimulacién  sensorial: | - El invierno. - Uso de la lengua oral con intencién comunicativa.

pesado — ligero.

Expresion e identificacion

de emociones: duda.
Habilidades
bote con dos manos.

Respeto hacia las ideas

de los demas.
Navidad.

motrices:

- Grafia y cantidad: 7. -

- Conteo hasta 20. -

- Numeros ordinales: 1° al 7°. -

- Figuras planas: El 6valo. -

- Series de 3 elementos con dos
variantes.

- Derecha - izquierda

- Observacion mapa ciudad.

- Investigacién de monumentos y sitios de
interés de Madrid.

- Normas basicas de seguridad vial.

Grafia: D.

Lectura y escritura de palabras que contienen la letra “D”.
Silaba directa “DA, DE, DI, DO, DU”.

Escucha activa de cuentos.

- Villancicos.

- Técnica pléastica: el dibujo.

- Actividades interactivas con TIC.

- Vocabulary: school, library, hotel, hospital, bakery, park,

pharmacy, airport.

CRITERIOS DE EVALUACION

AREA 1

AREA 2

AREA 3

Diferencia los
elementos pesados de
los ligeros.

Expresa e identifica la
emocion de duda.

Se desplaza al mismo
tiempo que bota un
bal6n con dos manos.
Escucha y respeta las
ideas de los demas.
Identifica los
principales elementos
de la navidad.

- Reconoce las principales caracteristicas y
elementos del invierno.

- Relaciona la grafia del 7 con su cantidad.

- Cuenta hasta 20 de forma ascendente y
descendente.

- Identifica los numeros ordinales del 1° al 7°.

- ldentifica el Gvalo entre otras figuras planas.

- Realiza series de 3 elementos con dos
variantes.

- Distingue la derecha de la izquierda.

- Observa el mapa de Madrid e identifica sitios
clave.

- Comprende
seguridad vial.

las principales normas de

- Usa la lengua oral para comunicarse con los demas.

- Realiza correctamente el trazo de la consonante D.

-Lee y escribe a partir de modelos palabras que
contienen la D.

- Pronuncia correctamente las silabas “DA, DE, DI, DO,
DU”.

- Muestra interés por obras literarias.

- Canta villancicos.

- Representa situaciones o0 sus emociones a travées del
dibujo.

- Usa de forma responsable las TIC.

- Reconoce vy utiliza el vocabulario relacionado con la
ciudad en la lengua extranjera inglés.
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UNIDAD DIDACTICA 7: A TALLAR PIEDRAS | DURACION: 10 SESIONES (9-20 ene) | TRIMESTRE: SEGUNDO
SITUACION DE APRENDIZAJE

En esta unidad Timén necesita la ayuda de los alumnos de la clase arcoiris. {LO HAN SECUESTRADO! Para poder salir necesita
saber el nombre de unos objetos que él no conoce y cree que los alumnos pueden saberlos. En este reto, Timén presenta a los
alumnos varias imagenes con sus respectivas palabras. Pero, estas palabras tienen las letras desordenadas. Entre todos deberan
descifrarlas para lograr rescatar a Timon y conseguir una nueva insignia. Ademas, ayudaran a Timoén a continuar la busqueda del
tesoro.

COMPETENCIAS CLAVE COMPETENCIAS OBJETIVOS DE OBJETIVOS ESPECIFICOS
ESPECIFICAS ETAPA
Q© S = AREA 1 1,2,3Y4 [ab,cdefgnh,i AREA 1 AREA 2 AREA 3
@Q Ny g J- 2,4,5,7. 1,2,3,4,7,8,| 1,2,3,5/6,7,
A 9, 10, 11, 14. 8, 10, 11.
) ?j;?;. . , AREA 2 1Y2
= 2 AREA3 | 1,2,3,4Y5
CONTENIDOS
AREA 1 AREA 2 AREA 3
- Estimulacién  sensorial: | - Grafia y cantidad: 7. - Participacion activa en conversacion sobre temas
pesado — ligero. - Conteo hasta 20. cercanos a su entorno.
- Expresion e identificacion | - Nameros ordinales: 1° al 7°. - Grafia: N.
de emociones: duda. - Figuras planas: El rombo. - Lectura y escritura de palabras que contienen la letra “N”.
- Habilidades motrices: | - Series de 3 elementos con dos |- Silaba directa “NA, NE, NI, NO, NU”.
bote con dos manos. variantes. - Escucha activa de cuentos.
- Respeto hacia las ideas | - Mas grande/pequefio que. - Instrumentos: platillos y crétalos.
de los demas. - Elementos relevantes de la prehistoria. |- Colores célidos.
- Investigacion sobre la prehistoria. - Actividades interactivas con TIC.
- Two vowels sound.
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CRITERIOS DE EVALUACION
AREA 1 AREA 2 AREA 3
- Diferencia los | - Relaciona la grafia del 7 con su cantidad. - Participa en conversaciones sobre temas relevantes.
elementos pesados |- Cuenta hasta 20 de forma ascendente y | - Realiza correctamente el trazo de la consonante N.

de los ligeros.

- Expresa e identifica la
emocion de duda.

- Se desplaza al mismo
tiempo que bota un
balén con dos manos.

- Escucha y respeta
las ideas de los
demas.

descendente.

- Identifica los numeros ordinales del 1° al 7°.

- Identifica el rombo entre otras figuras planas.

- Realiza series de 3 elementos con dos
variantes.

- ldentifica y representa de forma manipulativa
los conceptos “mas grande que” y “mas
pequefio que”.

- Investiga sobre la prehistoria e identifica los
aspectos mas relevantes de esta.

- Lee y escribe a partir de modelos palabras que contienen
la N.

- Pronuncia correctamente las silabas “NA, NE, NI, NO,
NU”.

- Muestra interés por obras literarias.

- Identifica el sonido de los platillos y los crotalos.

- Realiza obras artisticas con colores célidos.

- Usa de forma responsable las TIC.

- Pronuncia correctamente palabras de la lengua
extranjera inglés que contienen dos vocales seguidas
(coat).

UNIDAD DIDACTICA 8: DETECTIVES EN EGIPTO.

TRIMESTRE: SEGUNDO

DURACION: 10 SESIONES (23 ene — 3 feb)

SITUACION DE APRENDIZAJE

“Amigos de la clase arcoiris, he recibido un papel con simbolos, pero no entiendo nada. Algunos tienen forma de pajaro, plantas, no
sé quién me lo ha enviado ni qué me quieren decir con esto. ;Me ayudais?” A continuacion se presentara un jeroglifico, pero, al ser
la primer unidad, los alumnos no sabran que es, lo descubriran a lo largo de la unidad didactica. Una vez conozcamos mas sobre los
jeroglificos, los alumnos podran ayudar a Timon y superar este nuevo reto, consiguiendo de esta maneta una nueva insignia.

COMPETENCIAS CLAVE COMPETENCIAS OBJETIVOS DE OBJETIVOS ESPECIFICOS
ESPECIFICAS ETAPA
AREA 1 1,2,3Y4 |ab,cdefgh,i AREA 1 AREA 2 AREA 3
4,5, 2.3,4,5,7,8,11,2,3,4,5,
AREA 2 1Y2 9, 10, 11, 14,] 6,7,8,09.
15.
AREA 3 1,2,3,4Y5
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CONTENIDOS
AREA 1 AREA 2 AREA 3
- Recepcion de | - Grafia y cantidad: 8. - Uso de la lengua oral con intencién comunicativa.
balones. - Conteo hasta 20. - Grafia: B.
- Expresién e | - Numeros ordinales: 1° al 8°. - Lectura y escritura de palabras que contienen la letra “B”.
identificacion de | - Figuras geométricas: piramide. | - Silaba directa “BA, BE, Bl, BO, BU”.

emociones: envidia. | - Series de 3 elementos con dos

- Lectura de frases breves.

- Habilidades variantes. - Escucha activa de cuentos.
motrices: cierres | - Tantos como/tan como. - Creacion de cuentos a partir de imagenes.
basicos - Egipto: faraones, piramides y su | - Sonidos agudos y graves.
(cremalleras, interior,  dioses, amuletos, | - Técnica plastica: picado y pegado.
cordones). clases sociales, etc. - Actividades interactivas con TIC.
- Diagrama de Venn - Vocabulary: pyramid, mommy, pharaoh, scarab, sarcophagus, camel,
desert, river, Nilo.
CRITERIOS DE EVALUACION
AREA 1 AREA 2 AREA 3

- Recibe los balones de
forma coordinada.

- Expresa e identifica la
emocion de envidia.

- Se desplaza al mismo
tiempo que bota un
bal6n con una mano.

- Actitud positiva ante el
aprendizaje de cierres
basicos.

descendente.

geométricos.

variantes.

- Comprende el concepto

de Egipto.

del Diagrama de Venn.

- Relaciona la grafia del 8 con su cantidad.
- Cuenta hasta 20 de forma ascendente y

- ldentifica los nUmeros ordinales del 1° al 8°.
- Identifica la piramide entre otros cuerpos

- Realiza series de 3 elementos con dos
como” y lo representa de forma manipulativa.
- Investiga e identifica los principales elementos

- Compara cuerpos geometricos haciendo uso

- Usa la lengua oral para comunicarse con los demas.

- Realiza correctamente el trazo de la consonante B.

-Lee y escribe a partir de modelos palabras que
contienen la B.

- Pronuncia correctamente las silabas “BA, BE, BI,
BO, BU”.

- Muestra interés por obras literarias.

- Crea cuentos acordes con una serie de imagenes.

- Diferencia los sonidos agudos de los graves.

- Realiza obras plasticas a través de la técnica del
picado.

- Usa de forma responsable las TIC.

- Reconoce y utiliza el vocabulario relacionado con
Egipto en la lengua extranjera inglés.

“tantos como/tan
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UNIDAD DIDACTICA 9: EL COCHECITO LERE. DURACION: 10 SESIONES (6 — 17 feb) | TRIMESTRE: SEGUNDO
SITUACION DE APRENDIZAJE

“Amigos he encontrado una caja en la que hay muchas piezas. He intentado montar construir yo solo este puzzle pero es imposible,
necesito vuestra ayuda. Creo que tiene alas, o patas, ruedas, no lo sé. jEstoy hecho un lio! Nos vemos al final de esta nueva aventura,
espero que podais ayudarme”. En este reto los alumnos deberan construir un puzzle e identificar el medio de transporte que ayudara
a Timon a acercarse al tesoro.

COMPETENCIAS CLAVE COMPETENCIAS OBJETIVOS DE OBJETIVOS ESPECIFICOS
ESPECIFICAS ETAPA
Q= — AREA 1 1,2,3Y4 |a,b,cdefgh,i AREA 1 AREA 2 AREA 3
on " /”/@ J- 4,5,8,12. [2,3,4,5,7,9,[1,23,45,
AREA 2 1Y2 10, 12, 13, 18,| 6, 7, 8, 10.
240 ?
= 9 AREA 3 1,2,3,4Y5
CONTENIDOS
AREA 1 AREA 2 AREA 3
- Habilidades motrices: | - Grafia y cantidad: 8. - Uso de la lengua oral con intencién comunicativa.
escalada. - Conteo hasta 20. - Grafia: B.
- Expresion e identificaciéon | - Nameros ordinales: 1° al 8°. - Lectura y escritura de palabras que contienen la letra “V”.
de emociones: sorpresa. |- Series de 3 elementos con dos |- Silaba directa “VA, VE, VI, VO, VU”.
- Resolucion pacifica de| variantes. - Escritura de frases breves.
conflictos. - Iniciacién a la resta. - Escucha activa de cuentos.
- Carnaval. - Alrededor de - Interpretacion visual de pentagramas.

- Clasificacion de los medios de |- Técnica plastica: sellado.
transportes: terrestre, aéreo, maritimo | - Actividades interactivas con TIC.
- Inglés: Ryming words.
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CRITERIOS DE EVALUACION
AREA 1 AREA 2 AREA 3
- Escala en rocodromo | - Relaciona la grafia del 8 con su cantidad. | - Usa la lengua oral para comunicarse con los demas.
coordinando pies vy |- Cuenta hasta 20 de forma ascendente y | - Realiza correctamente el trazo de la consonante V.
manos. descendente. - Lee y escribe a partir de modelos palabras que contienen

- Expresa e identifica la
emocion de sorpresa.

- Utiliza el didlogo como
principal medio de
resolucion de conflictos.

- ldentifica los principales
elementos del carnaval.

- ldentifica los numeros ordinales del 1° al
8°.

- Realiza series de 3 elementos con dos
variantes.

- Comprende el concepto “alrededor de”.

- Investiga y clasifica los transportes en
terrestres, aéreos y maritimos.

la V.

- Pronuncia correctamente las silabas “VA, VE, VI, VO, VU”.

- Ordena y escribe frases de entre 4-6 palabras.

- Muestra interés por obras literarias.

- Toca instrumentos siguiendo un pentagrama.

- Realiza obras pléasticas a través de la técnica del sellado.

- Usa de forma responsable las TIC.

- Identifica el sonido final de palabras y menciona otras que
riman.

UNIDAD DIDACTICA 10: AL INFINITO Y MAS ALLA DURACION: 13 SESIONES (20 feb— 10 marz) TRIMESTRE: SEGUNDO

SITUACION DE APRENDIZAJE

En este reto, Timon nos informa de que tiene que enfrentarse a un viaje muuuuy largo, y que necesita libros, juegos o cualquier cosa
para entretenerse. ¢ Lo ayudamos? Al final de esta unidad, los alumnos crearan un memory para Timén sobre elementos del espacio,
creando de esta forma parejas de elementos.

COMPETENCIAS CLAVE COMPETENCIAS OBJETIVOS DE OBJETIVOS ESPECIFICOS
ESPECIFICAS ETAPA
R o . AREA 1 1,2,3Y4 |a,b,cdefgh,i AREA 1 AREA 2 AREA 3
@@ 06 g J. 4,5, 8. 2,3,4,7,8,9,|1,2,3,4,
AREA 2 1Y2 10,12,13,15. | 5,6, 7,8,
.g:u y 3
= ' AREA 3 1,2,3,4Y5
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CONTENIDOS
AREA 1 AREA 2 | AREA 3

Habilidades motrices:

giros, la croqueta.
Expresion

- Grafia y cantidad: 9.
- Conteo hasta 30.
e | - Numeros ordinales: 1° al 9°.

identificacion de | - Cuerpos geométricos: la esfera.
emociones: asco. - Series de 3 elementos con dos
Resolucién pacifica| variantes.
de conflictos. - Restas sencillas.
- Parejas.
- El espacio: las galaxias, la via lactea, los
planetas, las estrellas, las

constelaciones, la luna, movimientos de
la tierra (dia — noche).

- Uso de la lengua oral con intencién comunicativa.

- Grafia: J.

- Lectura y escritura de palabras que contienen la letra “J”.
- Silaba directa “JA, JE, JI, JO, JU”.

- Escritura de frases breves.

- Escucha activa de cuentos.

- Creacion de historias a partir de canciones.

- Técnica plastica: modelado.

- Colores frios.

- Actividades de respiracion y relajacion.

- Actividades interactivas con TIC.

- Inglés: planets, stars, sun, moon, sky, day, night, astronaut.

CRITERIOS DE EVALUACION

AREA 1 AREA 2 AREA 3
Gira en el suelo | - Relaciona la grafia del 9 con su cantidad. | - Usa la lengua oral para comunicarse con los demas.
de forma | - Cuenta hasta 30 de forma ascendente y | - Realiza correctamente el trazo de la consonante J.
coordinada. descendente. - Lee y escribe a partir de modelos palabras que contienen la J.
Expresa e | - Identifica los nimeros ordinales del 1° al | - Pronuncia correctamente las silabas “JA, JE, JI, JO, JU”.
identifica la] 9°. - Ordena y escribe frases de entre 4-6 palabras.

emocion de asco.
Utiliza el dialogo

como  principal
medio de
resolucion de
conflictos.

- ldentifica la esfera entre otros cuerpos
geométricos.

- Realiza series de 3 elementos con dos
variantes.

- Realiza restas
manipulativa.

- ldentifica parejas de objetos dentro de un
grupo.

- Investiga e identifica

sencillas de forma

los prinicipales

elementos del espacio

- Muestra interés por obras literarias.

- Toca instrumentos siguiendo un pentagrama.

- Realiza obras plasticas a través de la técnica del modelado.

- Diferencia los colores frios de los calidos.

- Participa en actividades de relajacion
indicaciones necesarias.

- Usa de forma responsable las TIC.

- Reconoce y utiliza el vocabulario relacionado con el espacio en
la lengua extranjera inglés.

siguiendo las
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UNIDAD DIDACTICA 11: HISTORIAS DE CASTILLOS DURACION: 13 SESIONES (13- 30 marz)
SITUACION DE APRENDIZAJE

TRIMESTRE: SEGUNDO

“iSoy yo otra vez, Timon! ; Tenéis ganas de ver el tesoro pirata y formar parte de nuestro grupo? Para debéis pasar fosos, saltar murallas,
esquivar cafones... tened cuidado. jEstad muy atentos estos dias! jPronto nos vemos!” Al final de esta unidad Timén les planteara un
reto en el que deberén identificar las Gltimas silabas de cada palabras y con ellas formar una palabra (nueve). Si lo consiguen, deberan
resolver el reto que se les plantea a través de un juego de scrath, atrapando todos aquellos elementos que pertenecen a los castillos.

COMPETENCIAS CLAVE COMPETENCIAS OBJETIVOS DE OBJETIVOS ESPECIFICOS
ESPECIFICAS ETAPA
Q= — AREA 1 1,2,3Y4 |ab,cdefgh,i AREA 1 AREA 2 AREA 3
on il TR J 2,4,5,7,12. [2,3,4,8,9,10,[ 1,2,3,4,5,
‘ AREA 2 l Y 2 121 131 141 151 61 71 81 91
B O 4 - 24, 25, 26. 11.
) % ,’ AREA 3 1,2,3,4Y5 25,26
CONTENIDOS
AREA 1 AREA 2 AREA 3
- Estimulacion visual: | - La primavera. - Uso de la lengua oral con intencién comunicativa.

Encuentra las diferencias.

- Expresiéon e identificacion
de emociones:
tranquilidad.

- Habilidades motrices: salto
a la comba.

- Juego simbdlico.

- Rutina: planificacion de
acciones para resolver una
tarea.

- Dia del padre.

- St. Patrick’s Day.

- Trabajo cooperativo.

- Grafia y cantidad: 9.

- Conteo hasta 30 de
ascendente y descendente.

- Numeros ordinales: 1° al 9°.

- Restas sencillas.

- Sumas sencillas.

- Resolucion de problemas sencillos
gue integren restas sencillas.

- La Edad Media y los castillos.

- Derecha-izquierda.

- Tablas de doble entrada.

- Figuras geomeétricas.

- Colores basicos.

forma

- Grafia: F.

- Lectura y escritura de palabras que contienen la letra “F”.

- Silaba directa “FA, FE, FI, FO, FU”.

- Escritura de frases breves.

- Escucha activa de cuentos.

- Danza de la Edad Media y principales instrumentos.

- Técnica plastica: recortado, pegado, punzon.

- Colores calidos

- Actividades interactivas con TIC.

- Vocabulary: Mother, father, sister, brother, queen, king, prince,
princess, dragon, ogre, knight.
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CRITERIOS DE EVALUACION
AREA 1 AREA 2 AREA 3
- Identifica las diferencias | - Reconoce las principales caracteristicas y | -Usa la lengua oral para comunicarse con los
entre dos imagenes. elementos de la primavera. demas.
- Expresa e identifica la |- Relaciona la grafia del 9 con su cantidad. - Realiza correctamente el trazo de la consonante F.

emocion de tranquilidad.

- Salta a la comba de forma
coordinada.

- Juega en un ambiente de la
Edad Media.

- Piensa y prepara antes de
hacer calculos matematicos.

- Reconoce el dia del padre.

- Identifica los elementos
principales de St. Patrick’s
Day.

- Trabajar de forma
cooperativa respetando y
ayudando a los demas.

Cuenta hasta 30 de forma ascendente y
descendente.

Identifica los nUmeros ordinales del 1° al 9°.
Comprende el concepto “en el medio”.
Resuelve restas y sumas sencillas.

Resuelve de forma manipulativa problemas
matematicos.

Identifica los principales elementos de |la Edad
Media y los castillos.

Diferencia la derecha de la izquierda.
Interpreta  correctamente la informacion
representada en tablas de doble entrada.
Identifica y nombra las principales figuras
geomeétricas.

Identifica los colores basicos.

- Lee y escribe a partir de modelos palabras que
contienen la F.

- Pronuncia correctamente las silabas “FA, FE, Fl,
FO, FU".

- Ordena y escribe frases breves.

- Muestra interés por obras literarias.

- Comprender lo ocurrido en el cuento.

- Muestra interés por el baile de la Edad Media.

- Identifica los principales instrumentos.

- Realiza obras plasticas a través de la técnica del
recortado, pegado y el punzon.

- Identifica los colores célidos.

- Usa de forma responsable las TIC.

- Reconoce y utiliza el vocabulario relacionado con la
familia y la familia real.
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UNIDAD DIDACTICA 12: LOCOS DEL DEPORTE

DURACION: 9 SESIONES (11- 21 abr)
SITUACION DE APRENDIZAJE

TRIMESTRE: TERCERO

“Bueno bueno clase arcoiris, ya casi estais listos para formar parte del grupo pirata. Tengo una pregunta para vosotros, ¢hacéis algun
deporte? Yo en mi tiempo libre me gusta correr y nadar, jtengo que estar en forma por si nos atacan! Vosotros, si queréis formar parte
del grupo pirata. Nos vemos al final de esta aventura!” Al terminar la unidad Timon planteara a los alumnos el reto de crear un himno
pirata. Si a Timon le gusta recibiran una nueva insignia.

COMPETENCIAS CLAVE COMPETENCIAS OBJETIVOS DE OBJETIVOS ESPECIFICOS
ESPECIFICAS ETAPA

R © AREA 1 1,2,3Y4 |a,b,cdefgh,i AREA 1 AREA 2 AREA 3

Y A3, i) .
00 Q0 La /f’) J 3,4,6,9. |2,3,4,5709,]1,23,4,5,
@ AREA 2 1Y2 10, 11, 17, 23,| 6,7,8,09.
) 28 % , 24

= ' AREA 3 1,2,3,4Y5
CONTENIDOS
AREA 1 AREA 2 AREA 3

- Imagen positiva de uno mismo.

- Aceptacion de las reglas del
juego.

- Salto a la pata coja en estatico.

- Desplazamiento: Marcha.

- Expresion e identificacion de
emociones: carifio.

- Reconocer el deporte como
actividad positiva para la salud.

- Grafia y cantidad: 0.

- Conteo hasta 30.

- Numeros ordinales: 1° al
100.

- Series numéricas.

- Cuerpos geométricos: el
cubo.

- Ancho - estrecho.

- Clasificacion de deportes:
acuaticos, terrestres,
aéreos.

- Uso de la lengua oral para expresar ideas, opiniones y necesidades
de forma clara.

- Grafia: R - RR.

- Lectura y escritura de palabras que contienen la letra “R” — “RR”.

- Silaba directa “RA, RE, RI, RO, RU” - “RRA, RRE, RRI, RRO, RRU".

- Escritura de frases de entre 4 y 6 palabras.

- Escucha activa de cuentos.

- Ruido y musica.

- Técnica plastica: rodillo y estampacion.

- Actividades interactivas con TIC.

- Vocabulary: football, basketball,
skydiving.

hockey, golf, baseball, surf,
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CRITERIOS DE EVALUACION

AREA 1

AREA 2

AREA 3

- Desarrolla una imagen positiva
de si mismo.

- Acepta y cumple las normas del
juego.

- Salta a la pata coja un niumero
repetido de veces en el mismo
sitio.

- Sabe desplazarse ajustandose
al ritmo de la marcha.

- Expresa e identifica la emocion
de carifio.

- Practica deportes y comprende
la importancia de estos para su
salud.

UNIDAD DIDACTICA 13: DE MAYOR QUIERO SER...

Relaciona la grafia del 0 con su
cantidad.

Cuenta hasta 30 de
ascendente y descendente.
Identifica los nimeros ordinales del 1°
al 10°,

Realiza series numéricas hasta el
namero 30.

Distingue lo ancho de lo estrecho.
Clasifica los deportes en terrestres,
acuaticos o aéreos segun donde se
practiquen.

forma

- Usa la lengua oral para expresar ideas, opiniones y
necesidades de forma clara.

- Realiza correctamente el trazo de la consonante R — RR.

- Lee y escribe a partir de modelos palabras que contienen
la “R” — “RR..

- Pronuncia correctamente las silabas “RA, RE, RI, RO,
RU” - “RRA, RRE, RRI, RRO, RRU”.

- Ordena y escribe frases de entre 4 y 6 palabras.

- Resume brevemente lo ocurrido en el cuento.

- Diferencia el ruido de la musica.

- Realiza obras plasticas a través de la estampacion
haciendo uso de rodillos.

- Usa de forma responsable las TIC.

- Reconoce y utiliza el vocabulario relacionado con los
deportes en la lengua extranjera inglés.

TRIMESTRE: TERCERO

DURACION: 13 SESIONES (24- 12 may)

SITUACION DE APRENDIZAJE

“Hola amigos de la clase arcoiris, soy Timon. ¢ Sabéis que un buen pirata debe saber comunicarse a través de gestos para que no lo
escuchen en momentos peligrosos? Para empezar esta nueva aventura os dejo estas cartas ¢sabéis que son? Os dejo que lo
descubrdis, jnos vemos en unos dias! Timén dejara en clase varias tarjetas con instrumentos de distintas profesiones, los alumnos haran
distintos planteamientos e iniciaremos la unidad. Al final de esta, los alumnos deberan adivinar profesiones a través de mimica.

COMPETENCIAS CLAVE COMPETENCIAS OBJETIVOS DE OBJETIVOS ESPECIFICOS
ESPECIFICAS ETAPA
AREA 1 1,2,3Y4 |ab,cdefgh,i AREA 1 AREA 2 AREA 3
J. 4,5, 2,3,4,8,9,10,] 1,2, 3,4, 5,
AREA 2 1Y2 14, 24. 6,7,8,09.

AREA 3 1,2,3,4Y5
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CONTENIDOS
AREA 1 AREA 2 AREA 3

- Estimulacién visual: identificacion
del objeto que falta.

- Lanzamientos a
concretos.

- Expresion e identificacion de
emociones: preocupacion.

- Control postural al leer y escribir.

- Profesiones habituales y su
necesidad en la sociedad.
Instrumentos propios de cada

puntos

- Grafia y cantidad: 0.

- Conteo hasta 30.

- Numeros ordinales: 1° al 10°.

- Cuerpos geométricos: Cono.

- Series numéricas.

- En el medio

- Clasificacion de
segun la profesion.

instrumentos

profesion.

- Uso de la lengua oral para establecer relaciones sociales.

- Grafia: H.

- Lectura y escritura de palabras que contienen la letra “H”.

- Silaba directa “HA, HE, HI, HO, HU".

- Escritura de frases de entre 4 y 6 palabras.

- Escucha activa de cuentos.

- Mdusica con elementos del dia a dia.

- Técnica plastica: rasgado.

- Actividades interactivas con TIC.

- Vocabulary: doctor, pilot, teacher, farmer, cook, dentist,
vet.

CRITERIOS DE EVALUACION

AREA 1

AREA 2

AREA 3

- ldentifica el objeto que
falta.

- Lanza balones con dos
manos al interior de un
aro.

- Expresa e identifica la
emocion de
preocupacion.

- Mantiene una postura
adecuada al leer vy
escribir.

- Reconoce las principales
profesiones y sus
instrumentos.

- Relaciona la grafia del 0 con su cantidad.

- Cuenta hasta 30 de forma ascendente y
descendente.

- ldentifica los niumeros ordinales del 1° al
100.

- Identifica el
geomeétricos.

- Realiza series numéricas hasta el nimero
30.

- ldentifica el objeto que esta situado en el
medio.

- Clasifica los instrumentos segun la
profesion a la que corresponden.

cono entre otros cuerpos

- Usa la lengua oral para relacionarse con los demas.

- Realiza correctamente el trazo de la consonante H.

- Lee y escribe a partir de modelos palabras que contienen
la “H”.

- Pronuncia correctamente las silabas “HA, HE, HI, HO,
HU”.

- Ordena y escribe frases de entre 4 y 6 palabras.

- Resume brevemente lo ocurrido en el cuento.

- Usa objetos del dia a dia para simular instrumentos
conocidos.

- Realiza obras plasticas a través del rasgado.

- Usa de forma responsable las TIC.

- Reconoce y utiliza el vocabulario relacionado con las
profesiones en la lengua extranjera inglés.
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UNIDAD DIDACTICA 14: PEQUENOS INVENTORES.

DURACION: 10 SESIONES (15-26 may) TRIMESTRE: TERCERO

SITUACION DE APRENDIZAJE

“Hola amigos de la clase arcoiris, tengo una super buena noticia para vosotros! ¢ Sabéis que en dos semanas nos conocemos? jTengo
muchas ganas de conocer a mis amigos de Madrid, a los que tanto me han ayudado en este tiempo! jQue nervios! Pero antes debéis
superar el ultimo reto, estais preparados? En unos dias lo sabréis”. En esta unidad Timon plantea a los alumnos rastrear una isla pirata
desierta y contar cuantos elementos de los que él nos dice encontramos (I spy with my little eye).

COMPETENCIAS CLAVE COMPETENCIAS OBJETIVOS DE OBJETIVOS ESPECIFICOS
ESPECIFICAS ETAPA
AREA 1 1,2,3Y4 |a/b,cdefgh,i AREA 1 AREA 2 AREA 3
J- 4,5, 2,3,4,7,9,10,| 1,2, 3,4, 5,
AREA 2 1Y2 11,12, 14,24. | 6,7,8,10.

AREA 3 1,2,3,4Y5

CONTENIDOS
AREA 1 AREA 2 AREA 3

- Lanzamientos a | - Grafia y cantidad: 10. - Uso de la lengua oral con intencion comunicativa.

puntos concretos. - Conteo hasta 40. - Grafia: LL - Y.
- Saltos: Pata coja. - Numeros ordinales: 1° al 10°. - Lectura y escritura de palabras que contienen la letra “LL” — “Y”.
- Expresion e | - Seriaciones numéricas. - Silaba directa “LLA, LLE, LLI, LLO, LLU” - “YA, YE, YI, YO, YU’

identificacion de | - Uno mas/Uno menos. - Lectura de frases breves.

emociones: - Division: repartir. - Escucha activa de cuentos.

curiosidad. - Investiga e identifica los inventos mas | - Identificacion de sonidos.
- Control postural al| relevantes de la historia. - Técnica plastica: arrastre de plastilina.

leer y escribir.

- Problemas matematicos sencillos.

- Actividades interactivas con TIC.
- Inglés: | am...
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CRITERIOS DE EVALUACION
AREA 1 AREA 2 AREA 3
- Lanza balones al |- Relaciona la grafia del 10 con su cantidad. - Usa la lengua oral para comunicarse con los demas.
interior de un aro|- Cuenta hasta 40 de forma ascendente Yy | - Realiza correctamente el trazo de la consonantes LL -.
con una mano. descendente. - Lee y escribe a partir de modelos palabras que contienen
- Salta a la pata coja | - Identifica los niumeros ordinales del 1° al 10°. la “LL” — “Y”.
mientras se | - Realiza series numéricas hasta el nimero 40. - Pronuncia correctamente las silabas “LLA, LLE, LLI,
desplaza. - Comprende y representa de forma manipulativa | LLO, LLU” - “YA, YE, YI, YO, YU”.
- Expresa e identifica| los conceptos “uno mas/uno menos. - Lee frases de entre 4 y 6 palabras.
la emociéon de | - Divide un grupo de objetos en grupos iguales de | - Muestra interés por obras literarias.
curiosidad. forma manipulativa. - Identifica el lugar del que procede la musica.
- Mantiene una | - Identifica el resto de la division. - Realiza obras plasticas a través del arrastre de plastilina.
postura adecuada al | - Investiga e identifica los inventos més relevantes | - Usa de forma responsable las TIC.
leer y escribir. de la historia. - Se describe a si mismo en la lengua extranjera inglés.
- Resuelve problemas matematicos sencillos.

UNIDAD DIDACTICA 15: BAJO EL MAR DURACION: 12 SESIONES (29-13 jun) TRIMESTRE: TERCERO
SITUACION DE APRENDIZAJE
Conocemos al pirata Timon y nos da a cada uno nuestro libro de insignias. Ademas, nos deja ver el tesoro y todo lo que hay dentro.

COMPETENCIAS CLAVE COMPETENCIAS OBJETIVOS DE OBJETIVOS ESPECIFICOS
ESPECIFICAS ETAPA
AREA 1 1,2,3Y4 |a,b,cdefgh,i AREA 1 AREA 2 AREA 3
J. 4,5/10,13. [2,3,4,5,7,9,[1,2,3,4,5,6,
_ 10, 12, 13, 15, 7,8,9.
AREA 2 1Y2 24.

AREA 3 1,2,3,4Y5
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CONTENIDOS

AREA 1

AREA 2

AREA 3

- Salto hacia atras.

- Desplazamiento en
zigzag

Expresion e
identificacion de
emociones: dolor.
Habitos y préacticas
responsables con el
medio ambiente.

- El verano

- Grafia y cantidad: 10.

- Conteo hasta 40.

- Numeros ordinales: 1° al 10°.

- Seriaciones numeéricas.

- Derecha — izquierda.

- Division: repartir.

- Problemas
sencillos.

matematicos

- Uso de la lengua oral con intencion comunicativa.

- Grafia: CH.

- Lectura y escritura de palabras que contienen la letra “CH”.
- Silaba directa “CHA, CHE, CHI, CHO, CHU"”.

- Lectura y escritura de frases de entre 4 y 6 palabras.

- Escucha activa de cuentos.

- Creacion de instrumentos.

- Técnica plastica: punteado.

- Actividades interactivas con TIC.

- Tiempo y | - Clasificacion de las actividades | - Vocabulary: go to the beach, watch TV, read a book, listen to music, ride
actividades en | de veranoy tiempo libre. a bike, go fishing, play a board game, to paint, go to the cinema, go
familia. swimming, to dance.

CRITERIOS DE EVALUACION
AREA 1 AREA 2 AREA 3

Salta hacia a tras de
forma coordinada.
Hace zigzag al
mismo tiempo que
bota una pelota.
Expresa e identifica
la emocién de dolor.
Mantiene una
postura adecuada al
leer y escribir.
Reconoce
actividades para
realizar en familia.

- Reconoce las principales caracteristicas y
elementos del verano.

- Relaciona la grafia del 10 con su cantidad.

- Cuenta hasta 40 de forma ascendente y
descendente.

- Identifica los numeros ordinales del 1° al 10°.

- Realiza series numéricas hasta el numero
40.

- Distingue la derecha de la izquierda.

- Divide un grupo de objetos en grupos iguales
de forma manipulativa.

- Identifica el resto de la division.

- Resuelve problemas matematicos sencillos.

- Clasifica las actividades de tiempo libre en
interior o exterior.

- Usa la lengua oral para comunicarse con los demas.

- Realiza correctamente el trazo de la consonantes CH.

- Lee y escribe a partir de modelos palabras que contienen la
“CH”.

- Pronuncia correctamente las silabas “CHA, CHE, CHI, CHO,
CHU".

- Lee y escribe frases de entre 4 y 6 palabras.

- Muestra interés por obras literarias.

- Crea sus propios instrumentos con elementos del dia a dia.

- Realiza obras plasticas a través del punteado.

- Usa de forma responsable las TIC.

- Reconoce y utiliza el vocabulario relacionado con actividades
de tiempo libre en la lengua extranjera inglés.
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7. METODOLOGIA

La metodologia puede definirse como el conjunto de estrategias, procedimientos

Maria del Pilar Rodriguez Marifio

y acciones previamente organizadas y planificadas por los profesores, de forma
consciente y reflexiva, con el fin de asegurar la adquisicion de los objetivos por parte

de los alumnos.

La legislacion vigente ofrece unos principios pedagoégicos que debemos considerar
a la hora de seleccionar la metodologia que vamos a emplear en nuestra aula. Entre
estos principios metodolégicos mencionados en el articulo 6 del Real Decreto
95/2022, en el articulo 11 del Decreto 36/2022 y el articulo 7 de la Orden
EFP/608/2022, podemos destacar la importancia de desarrollar la autonomia, la
gestion emocional, la autoestima, el control corporal, la comunicacion y el respeto.
Ademas, teniendo en cuenta que esta programacion esta siendo disefiada para el
segundo ciclo de Educacién Infantil, el Decreto 36/2022 resalta el desarrollo de una

lengua extranjera.

La legislacién mencionada anteriormente también concede especial importancia al
tratamiento de los errores, dandoles una vision constructiva y ofreciendo a los
alumnos la oportunidad de reconocer sus limites y aprender de los errores cometidos.
Ademas, la Orden EFP/608/2022 destaca la importancia de desarrollar un ambiente
agradable y acogedor, ya que contribuye al desarrollo de la autoestima y la integracion
social del alumno, asi como al establecimiento de un apego seguro. Esto les motivara

a participar en las diferentes actividades con seguridad y tranquilidad.

Otro punto a destacar es que debemos de llevar a cabo una metodologia que
contribuya al desarrollo de las competencias especificas y, como consecuencia, de

las ocho competencias clave que reconocer al alumno como agente de su propio
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aprendizaje. Esto implica que las situaciones pedagdgicas en el aula tienen que

favorecer la transferencia de experiencias a la vida cotidiana de los alumnos. Asi, es

esencial establecer situaciones de aprendizaje estés conectadas con los intereses y

necesidades de los alumnos.

Autores como Boyd y Watson exponen la importancia del enfoque globalizador,

ya gue este permite al alumno vincular lo aprendido con la realidad, asi como poner

en practica las distintas competencias.

Ademas de los principios mencionados, existen otros que se desarrollaran a través

de las siguientes metodologias:

Disefio Universal del Aprendizaje: La metodologia empleada debe responder
a las necesidades y caracteristicas de todos los alumnos, adaptandose de esta
manera a las capacidades de todo el alumnado. Por ello, debemos ofrecer
distintas formas de representacion, expresion e implicacion, respondiendo de
esta forma a las distintas formas de aprendizaje que nos podemos encontrar
en el aula.

Rincones: Crear pequefios espacios en el aula donde los nifios, en pequefios
grupos, experimenten, manipulen, desarrollen su creatividad y aprendan los
contenidos de forma mas dinamica, a la vez que interactian con sus
comparieros y desarrollan sus habilidades comunicativas.

Aprendizaje Cooperativo: El principal objetivo de esta metodologia es
desarrollar la socializacion de los alumnos. Ademas, aprenderan a compartir
Sus conocimientos, compartir ideas y construir un conocimiento conjunto.
Ademas, debemos llevar a cabo una metodologia flexible, adaptandonos a las

situaciones y necesidades de los alumnos.
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e El juego tiene un papel muy importante en la Educacion Infantil, ya que es el
motor y la canalizacion significativa del aprendizaje infantil. Por ello,
utilizaremos el juego como un medio de aprendizaje, fomentando de esta

manera el descubrimiento, experimentacion y manipulacion.

8. EVALUACION

Segun Garcia Ramos (1989) la evaluacion es una herramienta fundamental en el
proceso de aprendizaje, siendo esta una actividad o proceso de identificacion,
recogida o tratamiento de datos sobre hechos educativos, siendo el principal
objetivo determinar el nivel de adquisicién de los objetivos planteados por los
alumnos, asi como tomar decisiones en base a la valoracion de esos datos. Teniendo
esto en cuenta, en el articulo 2 del Real Decreto 95/2022, los criterios de evaluacion
son definidos como aquellos referentes que indican el nivel de adquisicion de las

competencias especificas esperado en el alumno.

Por otro lado, en el Real Decreto 95/2022 (articulo 12), Decreto 36/2022 (articulo
16) y en la Orden EFP/608/2022 (articulo 15) se menciona que la evaluacion en esta
etapa educativa debe ser global, continua y formativa, siendo la observacion
directa y sistematica la principal técnica de evaluacion. Ademas, se hace referencia
al uso de los criterios de evaluacién como referentes para determinar los avances en
el desarrollo evolutivo del alumno. Ademas, el proceso de ensefianza-aprendizaje

también debe ser evaluado, valorando la efectividad de la metodologia, las situaciones

de aprendizaje v los recursos empleados en la adquisicién de los objetivos por los

alumnos. Esto contribuira a una mejora del proceso de ensefianza y a ofrecer al

alumno una educacion de calidad. Como consecuencia, esto servira al docente para

valorar su practica educativa, ya que el profesor no es solo el encargado de evaluar,
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sino también una persona que debe ser evaluada. En el articulo 17 de la Orden
EFP/608/2022 se establecen algunos aspectos que los docentes deben valorar en
relacion a su practica educativa, entre ellos encontramos la valoracion de las medidas
de personalizacion de la ensefianza o el funcionamiento de recursos empleados para

favorecer la relacién familia-escuela.

Por otro lado, en el articulo 18.6 de esa misma Orden, se hace referencia al uso
de las competencias especificas y los criterios de evaluacion fijados en las

adaptaciones de los alumnos ACNEAE para llevar a cabo la evaluacion.

En las lineas anteriores se han mencionado las tres dimensiones de la evaluacion,
es decir, aquello que debe ser evaluado: el alumno, el docente y el proceso de
evaluacion. Pero, en relacién al alumno, debemos establecer las competencias
especificas y los criterios de evaluacibn que se van a emplear para valorar el

desarrollo del alumno.

Mas alla, ¢cuando debe llevarse a cabo el proceso de evaluacion? Podemos
distinguir 3 fases:
INICIAL O DIAGNOSTICA
Serealiza al inicio de una etapa educativa, curso o unidad didactica. Proporcionara
informacion sobre los conocimientos previos y determinara el nivel de partida.
Es obligatoria al principio de cada curso académico, especialmente en las

asignaturas instrumentales.

CONTINUA O FORMATIVA

Se realiza a lo largo de todo el proceso de enseflanza-aprendizaje y proporciona
informacion sobre como se esta desarrollando el proceso. Diagnhostica
necesidades y dificultades y determina las fuentes necesarias para poder

responder a ellas.
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FINAL O SUMATIVA

Se realiza al final de cada etapa, nivel o unidad did4ctica. Permite conocer el grado

de adquisicion global de los alumnos en funcion de los objetivos establecidos.

Otro punto a destacar en relacion al momento en el que se lleva a cabo la
evaluacion, en la Orden EFP/608/2022, en el articulo 16 se hace referencia a la
obligacion por parte del tutor de llevar a cabo una evaluacion inicial individual cuando
un alumno se incorpore al centro, asi como una final al finalizar un determinado curso
y ciclo, valorando la adquisicion de las competencias especificas. Por otro lado, el
tutor debe mantener informados a los padres o tutores legales del alumno,
haciéndolos de esta manera participes del proceso de educativo, ademas de realizar,

al menos, tres sesiones de evaluacion a lo largo del curso.

Para continuar con la evaluacion, presentaremos los instrumentos y técnicas

gue emplearemos para llevar a cabo este proceso:

TECNICAS INSTRUMENTOS
- Observacion sistematica. - Listas de control.
- Entrevistas (dialogo y escucha). - Dianas.
- Valorar las producciones de los alumnos. | - Rubricas

Por ultimo, haciendo referencia a “quién” lleva a cabo el proceso de evaluacion, es
importante destacar que en esta programacion se fomentara la autoevaluaciéon y la
co-evaluacion ademas de aquella realizada por el docente. De esta manera los
alumnos seran conscientes de sus fortalezas y debilidades, fomentando asi el

tratamiento del error.
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8.1 RELACION ENTRE LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS, LOS
CRITERIOS DE EVALUACION Y LOS SABERES BASICOS.

Maria del Pilar Rodriguez Marifio

En el apartado 5.2 de esta programacion (pagina 11) se incluyen las
competencias especificas establecidas en la Orden EFP/608/2022, asi como los
criterios de evaluacion minimos exigibles que deben tenerse en cuenta a la hora
de valorar la adquisicién de estas competencias, siendo estas competencias y criterios

los mismas que los establecidos en el Decreto 36/2022.

Por otro lado, teniendo en cuenta que las competencias especificas y los criterios
asociados a cada una de esas competencias estan divididos por areas, en el Anexo
Il del Decreto 36/2022 se incluyen los contenidos (conocimientos, destrezas y
actitudes) relacionados con cada area para el segundo ciclo de educacion infantil, es
decir, los saberes basicos que van a permitir al alumno alcanzar las competencias
especificas de dicha area. A continuacion, se presenta una tabla con los blogues de

contenidos establecidos para cada area:

AREA 1: AREA 2: AREA 3: COMUNICACION Y
CRECIMIENTO | DESCUBRIMIENTO Y REPRESENTACION DE LA
EN ARMONIA EXPLORACION DEL REALIDAD.
ENORNO.
A.El cuerpo y el | A.El entorno. A. Intencion e interaccion
control del Exploracion de comunicativa.
mismo. objetos materiales y B. Las lenguas y sus hablantes.
.Desarrollo vy espacios. C. Comunicacién verbal oral.
emaociones. . Experimentacion en Comprension-expresion-
C. Habitos de el entorno. didlogo.
vida saludable Curiosidad, D. Aproximacion al lenguaje
para el pensamiento escrito.
cuidado de cientifico y E. Aproximacion a la educacion
uno mismo y creatividad. literaria.
del entorno. .Indagacion en el F. Lenguaje y expresion musical.
D. Personas y medio  fisico vy G. Lenguaje y expresion plasticos
emociones. La natural.  Cuidado, y visuales.
vida junto a los valoracion y H. Lenguaje y expresion corporal.
demas. respeto. I. Alfabetizacion digital.
J. Lengua Extranjera.
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Como bien se puede ver, los tres elementos (competencias especificas, criterios
de evaluacién y contenidos) estan intimamente ligados, guardan una estrecha
relacion para el proceso de ensefianza aprendizaje, siendo el principal objetivo que
los alumnos logren la adquisicion de las competencias clave y, como
consecuencia, un desarrollo pleno en lo personal, social vy

académico/profesional.

8.2 CRITERIOS DE CALIFICACION

Anteriormente se han mencionado las técnicas e instrumentos que empleara la
profesora para recoger informacién relacionada con el aprendizaje de los alumnos
(conocimientos, destrezas y actitudes). Una vez valorada esta informacion y tras haber

identificado las destrezas y debilidades de los alumnos, el docente especificara el

nivel de adquisicion de los distintos objetivos planteados con los [MUY CONSEGUIDO

o ) CONSEGUIDO
siguientes items:

EN PROCESO

8.3 EVALUACION EXTRAORDINARIA/SITUACIONES ESPECIALES

Aunque se llevara a cabo una metodologia que tiene en cuenta el Disefio Universal
para el Aprendizaje, es decir, adecuada para responder a las necesidades,
caracteristicas y ritmos de todos los alumnos, con el objetivo de favorecer la
adquisicion de los objetivos por parte de todos los alumnos, se disefiara un plan de

refuerzo para aquellos alumnos que no los alcancen.

Este plan de recuperacion debe contener los objetivos que se pretenden alcanzar,

el alumno al que va dirigido, el tiempo que durara, las medidas metodoldgicas y

organizativas que se utilizaran, asi como los materiales y el método de evaluacién que
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ayudaran al alumno a alcanzar dichos objetivos. Ademas, hay que destacar el
tratamiento de los errores. Los errores se consideran un signo de progresion y este

plan puede ayudar a los alumnos a afrontarlos y completar su desarrollo.

9. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Hoy en dia, es muy importante tener en cuenta que no todos los alumnos son
brillantes ni aprenden de la misma manera. Asi, la Ley Orgéanica 2/2006 (LOE), en su
Titulo 1l (capitulo 1, articulo 71 a 79); la Ley Orgéanica 3/2020 (LOMLOE) (articulo
49); el Real Decreto 95/2022 (articulo 13), el Decreto 36/2022 (articulo 15) y la Orden
EFP/608/2022 (articulo 18) prestan atencion a los alumnos con necesidades

educativas especiales.

ATENCION A LA DIVERSIDAD (Ley Organica, LOE 2/2006 (articulo 73))

Segun la LOE, la atencién a la diversidad se refiere al “alumnado con
necesidades educativas especiales que se enfrenta a barreras que limitan su
acceso, presencia, participacion o aprendizaje, como consecuencia de una
discapacidad o de trastornos graves de conducta, comunicacion o lenguaje, y que
requiere determinados apoyos Yy atenciones educativas especificas para la

consecucion de los objetivos de aprendizaje adecuados a su desarrollo."

IMPORTANCIA DE LA ATENCION A LA DIVERSIDAD

Teniendo en cuenta que todos los alumnos tienen su propio estilo y ritmo de
aprendizaje, la atenciéon a la diversidad nos permite dar respuesta a las
diferentes capacidades, estilos y ritmos de aprendizaje, situaciones sociales,
motivaciones e intereses de nuestros alumnos. De este modo, todos los
alumnos recibiran una educacién significativa, adaptada a sus necesidades.

Ademas, se favorece la integracion escolar y social de todos los alumnos.
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Para lograr esto, como bien se menciona anteriormente en el apartado 7 de este
mismo trabajo, se aplicara el DUA con el principal objetivo de dar respuesta a las
necesidades de todos los alumnos, ajustandonos a los ritmos de aprendizaje de cada
uno de ellos y motivandolos a aprender. Para ello, es mision del docente crear
entornos de aprendizaje positivos y enriquecidos, asi como adaptar el contexto, de
forma que el curriculum sea accesible para todos los alumnos. Coral Elizondo (2017)
asegura que las barreras de participacion y aprendizaje deben eliminarse, dando a
todos los alumnos la oportunidad de acceder a aprendizajes exitosos, equitativos y
eficaces, ofreciendo de esta manera una educacion significativa y de calidad a todo el
alumnado. Aunque se menciona en el apartado 7, es importante recalcar que el DUA

se sustenta sobre tres principios (Azorin y Aznaiz, 2018)

- Proporcionar multiples medios de representacion.
- Proporcionar multiples medios de expresion.

- Proporcionar multiples medios de compromiso o implicacion.

Para poner todo esto en practica, nosotros, los docentes, debemos conocer todas

las potencialidades y debilidades de nuestros alumnos.
Entre las medidas que ofrecemos a los alumnos podemos diferenciar entre:

e Medidas ordinarias: Estas medidas no suponen una modificacién significativa

de los elementos curriculares ni requieren de una evaluacién psicopedagoégica
previa. Hace referencia a las estrategias de organizacién y los cambios en
agrupamientos, métodos, técnicas, actividades, estrategias de aprendizaje y
evaluacion que se llevan a cabo en un momento determinado para responder

a las necesidades de un alumno determinado.
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e Medidas extraordinarias: Estas medidas van dirigidas a los alumnos con

necesidades especificas de apoyo educativo (ACNEAE) y suponen una
adaptacién curricular significativa, es decir, la modificacion de los objetivos,
contenidos y criterios de evaluacion. Estas medidas se llevan a cabo cuando el

alumno tiene afectada el area cognitiva.

Una vez conocemos mas sobre el DUA y las distintas medidas que podemos
implantar en el aula, vamos a conocer mas en profundidad al alumno con necesidades
educativas especiales que pertenece al grupo de alumnos para los que esta

programacion ha sido disefiada.

ALUMNO CON DIVERSIDAD FUNCIONAL MOTORA

Es el segundo curso de este alumno en el centro, por lo que existe cierta
experiencia y conocimiento de sus necesidades y posibilidades. A continuacion,

presentamos una breve descripcidon de este alumno y las adaptaciones que se aplican.

En primer lugar, debemos mencionar que esta alumno tiene un hermano mellizo
normotipico en la otra clase de 5 afios con el que tiene buena relacion. Ademas, sus
padres y abuela estan muy presentes e implicados en el cuidado de esta alumna. La
alumna acude al centro cuatro dias a la semana (lunes, martes, juevesy viernes) hasta

la hora de comer. Los miércoles acude al centro de atencion temprana.

En relacion a su personalidad, es una nifia alegre y comunicativa. En relacion a las
distintas areas de desarrollo, la alumna no presenta retraso en relacibn a sus
comparieros en el area cognitiva. Sin embargo, presenta dificultades en el area motora

debido a su hipotonia.
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A nivel comunicativo linguistico, la alumna presenta una buena comprension y el

habla es inteligible. A nivel socio-afectivo le gusta jugar con otros nifios, aunque tiene

menor capacidad para iniciar interacciones. A nivel motor, la alumna presenta una
hipotonia en el lado derecho, siendo esta mas notable en el brazo, ya que su movilidad

corporal y desplazamientos son buenos.

Una vez conocemos mas en profundidad a esta alumna, las adaptaciones con las

que se cuentan son:

1. Silla adaptada

2. Molde de silicona antideslizante para folios.

3. Adaptacién de tiempos.

4. Adaptacién de espacios: Cajonera al lado de su mesa y espacio suficiente para

la silla.

5. Se priorizan objetivos 5.1 La interaccion, solicitud de ayuda.

5.2 Motricidad fina.

5.3 Trazo, lateralidad.

5.6 Estimulaciéon sensorial.

10. CONTRIBUCION DE LA PROGRAMACION AL DESARROLLO DE
OTROS PLANES

En este punto se especifica cOmo esta programacion didactica contribuye al

desarrollo de los siguientes planes:

10.1LENGUA INGLESA

Actualmente, existe una nueva competencia llamada “competencia plurilingue”,

la que hace referencia al aprendizaje de lenguas extranjeras con el fin de ampliar el
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repertorio lingtistico de los alumnos. Ademas, esta competencia busca desarrollar el
respeto hacia otras culturas y el aprecio por la diversidad linguistica y cultural. Por
este motivo, tanto el plan de bilingliismo como las actividades llevadas a cabo a lo
largo de las unidades didacticas, tienen como objetivo desarrollar esta competencia
en los alumnos, iniciandolos en el conocimiento de una nueva lengua, con el objetivo
de que, alo largo de las etapas educativas, desarrollen su competencia comunicativa,
favoreciéndoles esto en lo personal, académico/laboral y social, ya que debemos tener

en cuenta que vivimos en un mundo globalizado.

El centro cuenta con 5 auxiliares de conversacion. Una de ellas acude una vez a
la semana a la clase y es la encargada de desarrollar ese dia las actividades,
motivando a los alumnos a comunicarse haciendo uso de la lengua inglesa. Por otro
lado, la participacion de la auxiliar en clase hace que los alumnos estén expuestos
desde chicos a distintos acentos, favoreciendo de esta manera su comprension oral
de mensajes. Las actividades llevadas seran manipulativas, basadas en el juego y en

el descubrimiento.

Por ultimo, como bien se puede ver en las distintas unidades, se trabaja vocabulario
sobre varios temas que permitiran a los alumnos patrticipar en distintas conversaciones

y otros aspectos basicos de la lengua extranjera inglés.

10.2 LA CONVIVENCIA Y LA CIUDADANIA.

A lo largo de las distintas actividades se fomenta el trabajo en equipo, lo que hace
gue, desde pequefos, los alumnos aprendan a respetar las ideas u opiniones de los
demas, tomar decisiones conjuntas y, de esta forma, construir un conocimiento

conjunto.
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Ademas, se considera importante trabajar la resolucion de conflictos desde que
son pequefos. Por ello, en 5 afios introducimos esto cuando se trabaja por rincones
y, en vez de ser la profesora quien distribuya a los alumnos por rincones e indicar qué
cambios deben hacerse, seran ellos mismos quien deban hacerlo, utilizando el dialogo
como principal medio de solucion de conflictos. De esta forma aprenden a gestionar

impulsos y sus emociones, también muy importante a esta edad.

Por dltimo, cada dia en la asamblea y siempre que sea necesario se repasan las
normas del aula y del centro, basadas en el respeto, la escucha a los demas y en

ser amable.

10.2 LAS TIC Y LA COMPETENCIA DIGITAL

Las TIC estan presentes en nuestro dia a dia, por lo que es importante ensefiarles
a hacer un uso responsable de estas desde que son pequefios. El aula cuenta con un
ordenador y una pizarra digital. Ademas, el centro cuenta con 200 tablets para las
etapas de primaria e infantil.

Al igual que en el primer punto de esta seccidn, hay una competencia llamada
“competencia digital” a la que debemos responder. Por este motivo, algunas de las
actividades que se proponen en el dia a dia del aula se haran utilizando la pizarra
digital. Ademas, en los rincones aprovecharemos para introducir a los alumnos en el
uso de la pizarra y las tablets con ciertas actividades interactivas.

Por ultimo, se hara conscientes a las familias de la importancia de utilizar las TIC
en casa de forma equilibrada, ya que los alumnos deben experimentar, jugar, tocar y

descubrir de forma manual, ademas de desarrollar el aspecto social.
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Una vez terminada esta programacion didactica, estoy satisfecha con mi trabajo.
Considero que he alcanzado el principal objetivo siendo consciente de las dificultades
gue he encontrado en su disefio, siendo la principal la dificultad para vincular objetivos
y contenidos con las competencias clave y especificas, ya que este Ultimo es un
concepto nuevo incluido en la ley sobre el que tengo poca experiencia y que aparece

de forma muy general en la ley.

Por otro lado, considero que estar en las practicas al mismo tiempo que
desarrollaba el TFG me ha ayudado mucho, ya que podia observar si lo planteado en
mi TFG encajaba en la realidad, ademas de tener muchas ideas que he podido aplicar

en el desarrollo de este trabajo.

A lo largo de las actividades que se plantean, he tratado de poner en practica una
metodologia activa, dinamica y manipulativa, ya que considero que es la mejor forma
de aprender en infantil, experimentando y jugando. Del mismo modo, se da
importancia a la lectoescritura y a su practica a través de fichas, ya que esta tiene una
gran importancia. Otro punto a destacar es la adaptacion de las actividades a la
alumna con diversidad funcional motora, ayudandola a alcanzar los mismos objetivos
gue sus compafieros. En este punto he tratado de informarme lo mejor posible son la
PT del colegio y otros profesionales, ya que en muchas ocasiones la realidad del aula
no permite dar a estos alumnos la atencion que merecen y, en cierto modo, he querido
reflejar que las adaptaciones que se proponen no llevan mucho trabajo o tiempo por

parte del docente y son faciles de poner en practica.

Por ultimo, destacar que, aungque se desarrolle una programacién, considero que

en infantil, una de las principales caracteristicas del docente debe ser la flexibilidad,
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ya que, aungue haya algo planeado, surgen distintos intereses, conversaciones 0
necesidades inesperadas que debemos atender, ya que esto también contribuye a la

formacién de los alumnos.
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funcionamiento, evaluacién y autonomia pedagogica en la etapa de Educacién
Infantil en la Comunidad de Madrid.

Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero, por el que se establece la ordenacion y
las ensefianzas minimas de la Educacion Infantil

Triglia, A. (23 de diciembre de 2015). Las 4 etapas del desarrollo cognitivo de Jean

Piaget. Psicologia y Mente. https://psicologiaymente.com/desarrollo/etapas-

desarrollo-cognitivo-jean-piaget

Vergara, C. (21 de marzo de 2023). ¢(Qué es y como se desarrolla la etapa
preoperacional segun Piaget? Actualidad en Psicologia.

https://www.actualidadenpsicologia.com/etapa-preoperacional/

13. ANEXOS

13.1 CONTEXTUALIZACION DE LA PROGRAMACION DENTRO DE LA
UNIDAD DIDACTICA

La unidad didactica seleccionada es la numero 11, temporalizada entre el 13y

el 30 de marzo, teniendo esta un total de 13 dias y con la que finalizaremos el segundo

trimestre.

Esta unidad didactica esta centrada en la Edad Media y los castillos, por lo que

Timon, el pirata que nos acompafia a lo largo de todo el curso, nos recibira el lunes

con una nueva carta y objetos relacionados con la Edad Media y los castillos, siendo

estos con los que daremos comienzo a esta unidad didactica. Al final de la unidad, les

planteard una serie de retos que deberan superar para finalmente lograr entrar en el

castillo.
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13.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS Y SU CONTRIBUCION A LOS

OBJETIVOS DE ETAPA Y DE PROGRAMACION.

En esta seccion se presenta una tabla en la que se establece la relacion existente

entre los objetivos especificos y su contribucion al desarrollo de los objetivos de etapa

y de programacion.

Los objetivos de etapa han sido extraidos del articulo 5 del Decreto 36/2022 por el

gue se establece el curriculo para la Educacion Infantil en la Comunidad de Madrid.

Por otro lado, los objetivos especificos y los de programacion han sido elaborados por

el docente para su grupo-aula.

OBJETIVOS OBJETIVOS DE OBJETIVOS DE PROGRAMACION
DIDACTICOS ETAPA
AREA 1: CRECIMIENTO EN ARMONIA

2 A Identificar las diferencias entre dos
imagenes.

4 D Expresar e identificar sus emociones:
tranquilidad.

5 G Saltar a la comba

7 E, H Trabajar de forma cooperativa respetando a
los demas.

12 B Celebrar el dia del padre e identificar
elementos clave fiestas culturales de paises
de habla inglesa.

14 C Realizar de forma auténoma actividades del

dia a dia en el aula y de cuidado personal.

AREA 2: DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

2,7,9, 10,12,
13

G

- Relacionar la grafia del 9 con su cantidad.

- Contar hasta 30 de forma ascendente y
descendente.

- ldentificar los niameros ordinales del 1° al
9°,

- ldentificar las caracteristicas de
elementos para hacer seriaciones.

- Identificar el objeto que esta “en el medio”.

- Resolver operaciones y problemas
matematicos sencillos.

- Diferenciar la derecha de la izquierda.

14,15

- ldentificar los principales elementos de los
castillos y la Edad Media.
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- Reconocer las caracteristicas de la

primavera.
AREA 3: COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD
1,7,9 F - Usar la lengua oral para establecer
relaciones sociales y expresar ideas u
opiniones.

- Reconocer y pronunciar correctamente el
vocabulario relacionado con la familia real
en inglés.

- Realizar obras plasticas sencillas con la
técnica del recortado, pegado y punzon.
2,3,4,5,6,11 G - Conocer y discriminar el sonido y la grafia

de la letra F.

- Escribir palabras que contengan la letra F.

- Ordenar y escribir frases sencillas.

- Escuchar cuentos relacionados con el
tema.

- Comprender lo ocurrido en el cuento.

- Reconocer el baile tipico de la Edad Media
y su uso como forma de expresion.

13.3 CONTENIDOS Y ELEMENTOS TRANSVERSALES

A continuacion, se establecen los contenidos que se van a trabajar a lo largo de
esta unidad didactica. En cuanto a los elementos transversales, se pretende trabajar
el trabajo colaborativo, fomentando el respeto y la igualdad; la higiene personal; la
autonomia personal; el uso de las TIC como elemento de aprendizaje y, aunque en
esta unidad didactica nos centramos en la tranquilidad como emocion, se trabajara de

forma transversal la gestion de las emociones y, por ultimo, la resolucién de conflictos.

AREA 1: CRECIMIENTO EN ARMONIA

- Estimulacién visual: Encuentra las diferencias.

- Expresion e identificacién de emociones: tranquilidad.

- Habilidades motrices: salto a la comba.

- Juego simbdlico.

- Rutina: planificacion de acciones para resolver una tarea.

- Dia del padre.
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- St. Patrick’s Day.

AREA 2: DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

- La primavera.

- Grafia y cantidad: 9.

- Conteo hasta 30 de forma ascendente y descendente.

- Numeros ordinales: 1° al 9°.

- Series de 3 elementos con tres variantes.

- Restas sencillas.

- Resolucion de problemas sencillos que integren restas sencillas.
- La Edad Media y los castillos.

- Derecha-izquierda.

AREA 3: COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD

- Uso de la lengua oral con intencién comunicativa.
- Grafia: F.

- Lectura y escritura de palabras que contienen la letra “F”.

Silaba directa “FA, FE, FI, FO, FU".

Escritura de frases breves.

Escucha activa de cuentos.

Danza de la Edad Media y principales instrumentos.

Técnica plastica: recortado, pegado, punzén.

- Colores calidos

- Actividades interactivas con TIC.

- Vocabulary: Mother, father, sister, brother, queen, king, prince, princess, dragon,

ogre, knight.
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13.4 COMPETENCIAS CLAVE Y ESPECIFICAS Y SU RELACION CON
LOS OBJETIVOS Y CONTENIDOS

A continuacion, se presenta una tabla en la que se establecen las relaciones entre
los contenidos y los objetivos planteados para esta unidad didactica y las

competencias especificas y clave que se desarrollar a partir de ellos.
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CONTENIDOS OBJETIVOS COMPETENCIAS COMPETENCIAS
ESPECIFICAS CLAVE
AREA 1: CRECIMIENTO EN ARMONIA
Estimulacion visual: | Identificar las diferencias entre dos 1 Ay,
Identificacion de diferencias. imagenes. d 't
Expresion e identificacion de | Expresar e identificar situaciones en la que 2 Q )
emociones: tranquilidad. esta tranquilo. @Q
Salto a la comba. Saltar a la comba de forma coordinada. 1 ®
*;E:"
Planificacion de acciones para | Planificar acciones antes de resolver 3
resolver problemas. problemas. %”
Juego simbalico. Jugar con disfraces ambientados en la 1
Edad Media haciéndose pasar por % )
personajes de la época. '
La familia: dia del padre. Elaborar un regalo para el dia del padre. 4 % e
522
Fiestas culturales: St. Patrick’s | Identificar los principales elementos de 4 Py | 00
Day. dicha festividad. ,’ 6
Trabajo en equipo. Trabajar de forma cooperativa, respetando 4 )
% &
2

AREA 2: DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO
La primavera. Reconocer las principales caracteristicas y 3 )
elementos de la primavera. YA
Grafia y cantidad: 9 Relacionar la grafia del niumero 9 con su 1 Ay
cantidad. il
Conteo hasta 30 Contar hasta 30 de forma ascendente y 1 A3,
descendente. d'E
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Ndmeros ordinales: 1°-9°. Identificar los numeros ordinales del 1° al 1 ey

9o, d S
Restas y sumas sencillas. Realizar restas sencillas de forma 1 A,

manipulativa. il
Resolucion de problemas | Resolver problemas matematicos sencillos 1 v 23,3 %
matematicos sencillos. en las que estan incluidas restas. 7l /i
En el medio Identifica el objeto situado en el medio. 1 -

1%

Edad Media y los castillos. Reconocer las principales caracteristicas 3

de la Edad Media y los principales 9

elementos de los castillos.
Dereza-izquierda. Diferenciar la derecha de la izquierda. 1 i

Y ¥

Tablas de doble entrada. Interpretar correctamente la informacion 1 T

representada en tablas de doble entrada. il
Figuras geométricas. Identificar 'y nombrar las figuras 1 3 23,3

geomeétricas. ‘i
Colores basicos. Identificar el color como cualidad de las 1 A

figuras geométricas.

AREA 3: COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD

intencioén

Lengua oral con Usar la lengua oral para expresar ideas, 1,3 Q©
comunicativa. opiniones y para establecer relaciones @@ S28 |

sociales. A
Grafia: F Realizar el trazo de la F. 4 Q©
Lectura y escritura de palabras | Leer y escribir correctamente palabras que 4

gue contienen la letra F.

contienen la letra F.

65



fq

relacion con familia real en
inglés.

vocabulario relacionado con la familia y la
familia real en inglés.
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Silaba directa: FA, FE, Fl, FO, | Pronunciar e identificar las silabas directas 4 QO
FU. FA, FE, FI, FO, FU. @@
Escritura de frases sencillas. Escribir frases breves. 4 Q©
Escucha y comprension de | Escuchary responder a preguntas sobre el 4 Q©
cuentos. contenido del cuento. @@ {)
Danza de la Edad Media. Bailar la danza de la Edad Media. 3 {)
Técnicas plasticas: recortado, | Realizar obras plasticas a través de las 3
pegado, punzoén. técnicas de recortado, pegado y punzon. 0
Pintura sobre lienzo Investigar sobre una obra artistica y 3 0

replicarla.
Actividades interactivas con TIC. | Reconocer las TIC como elemento de 1

aprendizaje. 7]

PN

Vocabulario sobre la familia y su | Identificar y pronunciar correctamente el 1,5

13.5 METODOLOGIA Y RECURSOS

En esta unidad se podran en practica las metodologias mencionadas en el apartado 7 de esta programacion. Ademas, los recursos

se iran especificando en la explicacion de las actividades.

66



e
o =

13.6 DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES DE CADA SESION

Maria del Pilar Rodriguez Marifio

En este apartado se van a explicar las distintas actividades que se llevarian a cabo para trabajar los contenidos previamente

planteados y asi alcanzar los objetivos propuestos. El horario que se seguira a lo largo del curso es el siguiente:

9:00 - 9:30
9:30 - 10:20

10:20 — 10:30
10:30 - 10:35
10:35 - 11:05
11:10 — 12:00
12:00 — 12:45

12:45 - 12:50
12:50 — 13:30
13:30 — 14:35

14:40 — 15:30
15:30 - 16:20

16:20 — 16:30

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
Asamblea Asamblea Asamblea Asamblea Asamblea
Edad Media Edad Media Lectoescritura Logico- Edad Media

matematica

S
Almuerzo Almuerzo Almuerzo Almuerzo Almuerzo
Barnio Bano Bario Barno Barno
Recreo Recreo Recreo Recreo Recreo
Lectoescritura Lectoescritura | Edad Media Edad Media | Lecto
Inglés Logico- Edad Media Inglés Inglés

matematicas
Bario Bano Bario Barno Barno
Comedor Comedor Comedor Comedor Comedor
Patio Patio Patio Patio Psico (docente de
extraescolar)
Psicomotricidad | Inglés Psicomotricidad
Musica Religion Logico- Rincones Rincones
matematicas

Casa Casa Casa Casa Casa
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Es importante mencionar que, excepto musica, inglés y psicomotricidad, las demas
horas son impartidas por la tutora, por lo que podrian estar sujeta a cambios en
relacion al orden en el que se imparten o al tiempo dedicado a cada una de ellas,

aunque siempre cumpliendo lo establecido en la programacion semanal.

Antes de explicar las actividades que se desarrollan en esta unidad didactica, es
necesario presentar un proyecto que se lleva a cabo en el aula llamado “artista
invitado”. Cada semana un alumno es elegido para ser el artista invitado. Este
alumno debera investigar sobre una obra artistica conocida y tratar de replicarla en un
lienzo. Después le pondra un nombre personal y, a la semana siguiente, lo expondra
ante sus comparfieros. ¢,Cual es el nombre de la obra? ¢ El autor? ¢ Qué nombre le has
puesto ta? ¢ Por qué has escogido esta obra? Después, lo compararemos con la obra
original. Una vez explicado esto, contintio con la explicacion de las actividades que se

desarrollan en esta unidad:

Cada dia para empezar tendra lugar la asamblea:

1. Asistencia con imagenes de los alumnos:
Si estan en clase responden “aqui estoy”. Si no estan los alumnos cantaran
“no, no, no, no esta aqui, se ha quedado en casa a dormir”.
Cuando conocemos qué alumnos estan en clase, hacemos una suma con los
gue han faltado, distinguiendo entre nifios y nifias.

2. Dias de la semana: Los decimos todos a la vez y escogemos el dia en el que

estamos. Una vez hecho esto: “si hoy es , mafnana es
Ayer fue
3. En el calendario, contamos hasta llegar al nimero del mes en el que estamos

y lo afiadimos.
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Meses del afio y decimos en el que estamos.

5. Tiempo: Cantamos “ventanita de clase, ;coémo esta el dia hoy? Dime si el sol
ha salido o la nube lo tapd, si la lluvia cae y cae o el viento sopla hoy. Ventanita
de la clase, ¢cOmo esta el dia hoy?

6. Estaciones: Primavera, verano, otono e invierno. “Estamos en i

7. Canciones:

- Dias de la semana

- Meses del afio

- Las estaciones

- Cancion del invierno / Cancién de la primavera

- Fonética

DIA 1 (13 de marzo de 2023)

ACTIVIDAD 1: Al terminar la asamblea, escuchamos un ruido en la puerta, lo que

alerta a todos los alumnos ¢Vemos qué es? En la puerta de la clase podremos

encontrar espadas, escudos, un yelmo y mas elementos propios de la Edad Media.

e S R RNy ST

, -1505 Yo otra vez, Timbn! aTews ganas de ver el te@ro
pirata y formar parte de nuestro grupo? Para ello, debéis
pasar fosos, saltar wmurallas, esquivar caiones,.. tened
cutdado que no os pillen Los dueiros del castillo, iBstao

muy atentos estos ditas! iPronto nos vemos!
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iPero qué es esto! ¢ Sabéis que son? jUn pergamino! Lo leemos todos juntos:

Todos los alumnos observan los objetos que nos ha dejado Timon: ¢Qué son?
¢ Quiénes utilizan estos objetos? De esta forma trataremos de introducir a los alumnos
al mundo de los castillos. A continuacion, leemos el siguiente poema de Gloria

Fuertes: Cémo se dibuja un castillo:

Como se dibuja un castillo

Para la nina chiquilla
y el nino chiquillo
estamos dibujando un castillo.

Este castillo encantado
estd en un monte pelado.

| Aunque tiene ya mil afios
.\ se conservan sus peldanos,

% El camino ¢s tortuoso, D
s¢ conserva de este modo, empinado y peligroso...

con sus fantasmas y todo,

sus almenas defensivas,
sus torres reconstruidas,

Al llegar, llegas conjy
y te recibe un fantasma...
es un castillo famoso
<on su pueme Yy con su foso; R te abraza con regociio_
- ~iBicnvenido, alma bendita!
las ventanas alargadas, (y-te ofrece agua fresquita

tiene dos en las fachadas.

Un castillo de Castilla
isiempre es una maravilla!

=

Tras leer el poema, iniciamos la rutina de pensamiento: Qué sé, qué quiero saber.

Todo de piedra el castillo,
(np se ha inventado el ladrillo).

Escucharemos las propuestas de los alumnos y las iremos anotando.

Para terminar, escucharemos la cancion “Un Castillo Medieval” y la bailaremos en

parejas.

ACTIVIDAD 2:

Antes de conocer la nueva letra, realizamos ejercicios preparatorios para favorecer

el movimiento y coordinacién de los musculos que intervienen cuando hablamos:
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praxias, relajacion, respiracion y soplo. Una vez hemos hecho esto, presentamos la
nueva letra escribiéndola en el suelo, tanto en mayuscula como en minudscula y
primero todos juntos hacemos el sonido, después de forma individual para confirmar
gue todos lo realizan correctamente. Una vez conocemos el sonido, pronunciaremos
las silabas directas con prolongaciéon (f.....a), sin prolongacion (fa), silabas
combinadas (fafu, fufe...) y silabas indirectas (af).

Después, veremos el siguiente video (123 Andrés Letra F) con el que aprenderemos

nuevas palabras con F y practicaremos el trazo de la letra F.

Para terminar, jugaremos a “El matamoscas”. Para ello formaremos dos grupos y a

cada grupo se le entregard un matamoscas. Ademas, pondremos en el suelo varias
imagenes que representan palabras que contienen o no la letra “f”. Los alumnos, en
forma de relevos, deberan conseguir el mayor numero de imagenes que contengan la
letra “f”.

ACTIVIDAD 3:

En inglés, recordaremos los miembros de la familia: Mother, father, sister, and
brother; y los relacionaremos con la familia real: Queen, King, princess, prince.
Practicaremos la pronunciacién de cada uno de ellos y escucharemos la siguiente
cancion: In a castle

Despueés, nos dividiremos en grupos (queen, king, princess and prince) segun el rol
gue escojan los alumnos. Después, todos reasentaremos el video, saliendo al centro
el grupo que se mencione y levantando los brazos cuando la cancion diga “in a castle”.
Para terminar, escucharemos este breve cuento que, al final de esta unidad,

representaremos nosotros.
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MY FAMILY THE ROYAL FAMILY

PRINCESS

BROTHER
[/7A

i al  MOTHER !‘1 i
L 4 O L

SISTER PRINCE

Fuente: Elaboracion propia

ACTIVIDAD 4:

En psicomotricidad, trabajaremos el salto a la comba. Primero, jugaremos a torito
en alto para calentar de una forma dindmica. Después, daremos una cuerda a cada
alumno y se colocaran en circulo alrededor de la profesora. Les pediremos que pisen
por el centro de la cuerda y se la enrollen en las manos hasta que esté a la altura de
la axila. Todo esto lo haran con la supervision y ayuda de la profesora.

Después, para comenzar a trabajar el salto a la comba, simplemente tendran que
hacer correctamente el giro de brazos para pasar la comba delante de ellos y después
dar un paso hacia delante.

Finalmente, nos sentaremos en circulo y haremos ejercicios de respiracion y
relajacion, tratando de introducir la emocion de tranquilidad.

ACTIVIDAD 5:

En musica, en primer lugar, preguntaremos a los alumnos qué saben de la Edad
Media. Después, les preguntaremos como creen que era la musica en esa €poca, 0
como bailaban. A continuacion, todos juntos, nos aprenderemos el siguiente baile
medieval. De esta forma también trabajaremos la coordinacion corporal y el ritmo.

A partir de este dia los alumnos pueden traer de casa disfraces, libros, juegos o

cualquier otro objeto relacionado con la Edad Media que tengan en casa. Ademas, se
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anima a las familias a visitar castillos, museos u otros sitios de interés relacionados
con la Edad Media o los castillos.

DIA 2 (14 de marzo de 2023)

ACTIVIDAD 1

Para comenzar, introduciremos una nueva cancion: La Edad Media, a través de la que

los alumnos podran conocer varios aspectos de la Edad Media.

En este punto, introduciremos las principales partes de un_castillo a través de

imagenes y una breve explicacion, ya que profundizaremos en ellas en los siguientes
dias. Después, los alumnos completaran y colorearan la siguiente ficha. Primero lo
haremos todos juntos en la pizarra, después ellos solos. Los alumnos que necesiten
apoyo en el area de lectoescritura tendran esa ficha, los demas esa misma pero sin

las palabras escritas.

NOMERE:

PARTES DEL CASTILLO

PROYECTO “EDAD MEDIA™
$° Educecién Infontd
C.P.I CASTRO BAXOIL. CURSO 2012- 2013

REPASA LOS NOMERES DE LAS PARTES DAL CASTILLO.
COLOREA DE ROJO LA PARTE MAS IMPORTANTE.

Fuente: C.P.l Castro Baxoi

http://1.bp.blogspot.com/-_St4HISvy50/USar7ya7vpl/AAAAAAAAIWY/tmQGogVotbg/s1600/ficha3 _edadmedia.jpg
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ACTIVIDAD 2:

En esta actividad, leeremos el cuento de la letra F todos juntos:

FM%WWWW mem%%@m,ﬁe
quot comen frenas y flam. Cuomdo wa o wna fiesta, 5o pome
m%mhm&%@w%wWF@&{wMMQ
bailan, Estaba, Fatima, lo Joca, bebiendo una, lamia, en su s0lé,
cuamdo soné ol telefons y ella, Jue o conteston. Fra, s amigo
Felipe, que quenia, insitonle a wn cafe: “Quedamos en Lo
Wuemte, sobre oo thes” Fatimo, lo, Joca, se s su Jalda, y muy
usionada, Jue o o Juente. Aoi, Fatima y Feline pasanon Lo
tandee/me/{’,oa&é. DWWWWMWWX%%
se Wm o canas naLr descamoar,

Fuente: Calameo. Maria Fernanda Duarte Navarro

Una vez hemos leido el cuento, lo volveremos a leer rodeando todas las “f" que
encontremos. Después, los alumnos lo haran de forma individual. A medida que vayan

terminando, la profesora les pedira que lean algunas palabras con “f" que aparezcan

en el texto.

En el caso de que haya tiempo de sobra, cogeran plastilina y haran la F mayuscula y

minuscula.

ACTIVIDAD 3

En esta actividad presentaremos nuevo numero, el numero 9. Todos los alumnos lo
reconocen visualmente y lo nombran. Modificamos nuestro cartel del numero

protagonista: trazo, cantidad de pasajeros en autobus, estrellas, palillos y dedos.
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Numeros vecinos y contar de forma descendente. Seran los alumnos quienes iran

cogiendo las cartas que representan cada uno de los elementos mencionados

anteriormente. Después, entre todos, los corregiremos.

Para continuar, irdn saliendo de uno en uno a la pizarra para practicar el trazo del

numero 9. Una vez todos lo han hecho, completaran la siguiente ficha:

Haz el trazo. Pon 9 pegatinas

Rodea los ndmeros 9 Afiade +1 y quita -1

9 8 9 10 3

62q5H7 |oq qlo C>&<>

Usa fichas para mostrar el 9 Colorea 9 peces
ESEREHES

Fuente: El Rincon de
Aprender.

ACTIVIDAD 4

Eninglés, empezamos escuchando la cancién “in
a castle” por grupos. Volveremos a escuchar el
cuento e identificaremos los personajes que
intervienen. Teniendo en cuenta que después lo
reprasetasemes pepAtros, haremos la careta de
cada personaje. Empezaremos por el dragén. La

colorearan, recortaran la cara, el fuego y, con un

punzoén quitaran los ojos. Después le pondremos

S A it sty WA D s o S W M g

Fuente: Link imagen.

un palo de madera para poder sujetarla.
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ACTIVIDAD 5

Enreligion, la profesora contara el cuento “la nueva prima”. Después, responderan a

varias preguntas para trabajar la comprension lectora. De esta forma introduciremos
el bautismo, qué es y cudles son sus principales elementos. Después, colorearan un
dibujo y rodearan en azul: la concha, la vela y la pila bautismal. Cuando terminen,
veremos fotos de los alumnos en su bautizo, identificando en los casos posibles los
principales elementos (los padres habran sido informados de enviar estas fotos a la

profesora).

LA NUEVA PRIMA

Todos los dias, papa iba a buscar a Sara al colegio. Pero un dia, fueron a buscarla
mama, papa y Daniel. Parecian muy contentos.

— ¢A gue no sabes de donde venimos? —pregunto6 papa.
— De cuidar a las ovejas —dijo Sara.
— No. Venimos de ver a tu prima. jAcaba de nacer!

Sara se puso muy contenta y pregunté muchas cosas a sus padres: ¢cOmo era la
prima? ¢Cémo se iba a llamar? ¢De qué color tenia el pelo? ¢A qué hora habia
nacido? Pero la pregunta que mas veces hizo fue:

— ¢,Cuando podré verla?
— Sera mejor esperar unos dias. La tia Ana y la pequefia Maria aun estan en el
hospital. Esperaremos a que vuelvan a casa.

Por fin llego el esperado dia.

Cuando Sara lleg6 a casa de la tia Ana, le abrié la puerta la abuela. Llevaba en brazos
al bebé.

— jQué pequena es! —dijo Sara nada mas ver a Maria—. jY estéa calva!

Después, la tia Ana cogi6 en brazos a Maria y se sent6 en el sofa, junto al tio. Los tios
miraban todo el rato a Maria muy sonrientes. Sara se acerco a su prima.

— Hola, Maria —dijo muy bajito, y entonces saco algo de su zurron—. Te he traido
una estrella.

— Qué buena idea, Sara —dijo papa—. Pero la prima es pequefia todavia. Aun
no puede jugar con estrellas.

— No es para que juegue. Es para su cuna, para que la ilumine de noche. Asi no
tendra miedo.

Maria abrié los ojos un momento.
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— jTe esta mirando, Sara! —exclamé la abuela—. Parece que le ha gustado el

regalo.
— Estrella te hara compafiia. Como a mi —le dijo Sara al bebé y, con mucho
cuidado, le dio un beso en la nariz.

Maria volvié a mirar a Sara y luego cerro los ojos.

— Abhora la prima duerme casi todo el dia —le explic6 papa—. Pero cuando sea
un poco mayor, podréis jugar juntas.

— ¢ No os recuerda mucho a Sara? —dijo la abuela—. Se parece a ella cuando
era pequeia.

— ¢Si? —pregunt6 Sara—. ¢Y yo tenia tan poco pelo?

— iMenos aun! —respondio papa.

Entonces Sara susurré a Maria:

— Cuando seas mayor y te crezca el pelo, yo te haré coletas. Igual entonces ya
sé hacer trenzas y todo.

Maria volvié a abrir los ojos. La abuela abrazé fuerte a Sara.

Luego, los mayores se pusieron a hablar de la fiesta que iban a hacer para celebrar
que habia nacido Maria. Iban a invitar a toda la familia.

De vuelta a casa, Sara iba pensando.

— Papa, mam4a, ¢ me ayudaréis a hacer un regalo para Maria?
— ¢0tro? —dijo papa.

Fuente: Libro Religién Agape-Berit 5 afios.

Preguntas de comprension lectora tras el cuento: ¢,a quién ha ido a visitar Sara?, ¢ por

gué estan tan felices?, ¢ qué van a hacer para celebrarlo?, ¢cémo se llama la nueva

prima de Sara?

Ademas: ¢habéis tenido un hermano o primo hace poco?, ¢qué hicisteis para
celebrarlo?, ¢qué otras celebraciones habéis hecho?, ¢cuando se junta toda la

familia?, ¢ 0s sentis felices en esos momentos?
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DIA 3 (15 de marzo de 2023)

ACTIVIDAD 1

En primer lugar, visualizaremos parte del siguiente video: EI monosilabo. Después,

pediremos a los alumnos que digan en voz alta palabras con FA, FE, FI, FO, FU. Una
vez conocemos mas palabras, practicaremos su grafia. Para ello, realizaran la

siguiente ficha:

Faak B
PoRS

Ropasan y nealuzan los taazas LA TTTO, TU

Fuente: Elaboracion propia.

A medida que los alumnos vayan terminando, se iran sentando en la asamblea, en la
gue encontraran dos monstruos come palabras (palabras con f — palabras f) y muchas
imagenes esparcidas por la asamblea. De uno en uno, cogeran una imagen, diran en
alto lo que representa y analizaran si contiene la letra f 0 no. y, en funcién, de esto,

introduciran la imagen en la boca de un monstruo u otro.

(oo ©9

[PALABRASCONF J ] [PALABRASSINF x ]

Fuente: Elaboracion propia.
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ACTIVIDAD 2

En esta actividad aprenderemos mas sobre el patio de armas, la torre del homenaje
y latorre de guardia con breves explicaciones por parte de la profesora e imagenes.
Después, todos juntos en la asamblea trataremos de identificar las diferencias de dos

imagenes que la profesora proyectara en la pizarra.

T

Torre de guardia

Torre del homenaje

Después, los alumnos realizardn su propia torre del homenaje, identificando la 12, 22,

32y 42 planta, trabajando de esta forma los niUmeros ordinales.

Fuente: Slideshare.
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ACTIVIDAD 3

En psicomotricidad, haremos un recorrido con 5 estaciones/rincones, siendo uno
de ellos saltar a la comba. Primero, jugaremos a tuli para calentar. Después,

presentaremos las 5 estaciones:

[ERN

. Escalera de braquiacion.

2. Escalada.

w

Hacer la croqueta, gateo por tubo y voltereta.
4. Bote con pelota.

5. Salto a la comba.

ACTIVIDAD 4

En esta actividad trabajaremos el conteo. Para ello, repartiremos a cada alumno una
serie de tarjetas en las que estan representadas una cantidad determinada de objetos
y tres posibles nimeros. Deberan contar los objetos que hay y poner una pinza en el

namero correspondiente. Algunos ejemplos son:

oeoee| (7.7 7 ¢
oooe® | L 7 7
5

(3] 8 o) [u]

[ &% & T W XK K.
& g T
{?ﬁ{;ﬁﬁﬁﬁﬁﬁ{? “‘ <4
R R "B XK

28 30115 Lza][30115

v

\

Fuente: Elaboracion propia.
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DIA 4 (16 de marzo de 2023)
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ACTIVIDAD 1

En esta actividad trabajaremos la resta. Para ello, la profesora habrd creado una
maquina de restar, en la que los alumnos podran visualizar lo que ocurre cuando
quitamos algun elemento. Después, integraremos la resta en problemas sencillos que
los alumnos pueden encontrarse en su vida diaria. Para terminar, completaran la
siguiente ficha en la que, primero deberan tachar aquellos elementos que “quitamos”
y después escribir el resultado final. Por ultimo, colorearan el nimero de objetos que

representen el resultado final.

@

| /ﬂ)
e

N
N

("‘L.J | 7\
fﬁé‘/gﬁ#

&
—
) &t

j &

B B
N

N

Y
y

g5 g /2
W i vd

\_ J Y ) #)
7-3= 10-8= 5-0= 6-2=

Fuente:

http://infantil.consolacionburrian Fuente: Elaboracion propia

a.com

ACTIVIDAD 2

Ahora, aprenderemos mas sobre la los castillos y, en este caso, nos centraremos en
como se construian los castillos para evitar que gente externa entrase en ellos,
para evitar ser atacados. Planteamos pregunta a los alumnos: ¢ Como creéis que se

defendian desde el castillo? ¢Qué hacian para que no entrase la gente de fuera?

Tras escuchar las respuestas de los alumnos, presentamos las murallas, fosos,
almenas, puente levadizo y las saeteras. Esto lo mostraremos con el castillo de

playmobil que uno de los alumnos ha traido a clase.
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Una vez conocemos mas a fondo los castillos, los alumnos haran su puente levadizo.
Primero lo colorearan y completaran las palabras, después se dibujaran a ellos como
caballeros, principes, princesas, etc bajo el rastrillo. Cuando hayan hecho esto, con el

punzoén abriran la puerta y, con ayuda de la profesora, lo pegaran al rastrillo. Recurso

de: Debajo del arcoiris

Bl sl M D e s

Fuente: http://ampacovadongal.blogspot.com/
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ACTIVIDAD 3

Como cada sesion de inglés, para recordar el vocabulario relacionado a la familia
real, escuchamos la cancion “in a castle” y la representamos haciendo grupos.
Después, recordamos los personajes del cuento. Hacemos nueva careta, en este caso
una corona. La profesora dara a cada uno una cartulina amarilla con forma de corona
y la decoraran como quieran y pondran su nombre en el interior de esta. Después, la
profesora repartird letras de gomaeba que deberan pegar en el centro de la corona

escribiendo king, queen, princess o prince, dependiendo lo que quieran ser.

ACTIVIDAD 4

RINCONES

1. Regalo dia del padre: Vamos a hacer un marco de fotos y ellos deberan decorar

los palos de madera que lo forman.

2. Escritura palabras con F.

Nombre:

Fuente: Elaboracion propia
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Descripciones: mini tarjetas y circulo en el centro. Un alumno debera coger una

mini tarjeta y, sin que los demas la vean, describirla. A partir de esa descripcion
los demas alumnos deberan identificar ese objeto en el circulo del centro. Quien

lo adivine se queda la mini tarjeta.

4. Numero anterior y posterior: Se les da un numero y deberan colocar el anterior

y el posterior. Ejemplo material:

m m oY e Vo Y | S ¥ A

=== 012132k

11 NN Y Y Y

T 911110]12|11|13

hitp:/ fauladelamaestralaura blogspot com.esf

5. Jugar con disfraces.

DIA 5 (17 de marzo de 2023)

ACTIVIDAD 1

Tras la asamblea, reproduciremos la cancion de la Edad Media para introducir de esta
forma la piramide social. Para empezar, planteamos la siguiente pregunta: ¢Quién
mandaba en el castillo? A partir de esta pregunta presentamos al rey, la nobleza, el

clero, los monjes y los campesinos.
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Al terminar, los alumnos haran la siguiente ficha: Colorear, recortar, pegar y escribir
los habitantes que correspondan. Ademas, deberan rodear el nombre de los

habitantes que estan en el medio.

10

20

30

A,

RECORTAR Y PEGAR
EN LA SIGUIENTE HOJA

Material de: El blog de una maestra

ACTIVIDAD 2

En esta sesion de lectoescritura vamos a llevar a cabo dos juegos:

1. Conguistemos el castillo: Dividiremos a los alumnos en dos grupos
caballeros/as sin importar el sexo y proyectaremos en la pizarra una imagen
interactiva con muchas mini caballeros/as. Ademas, asignaremos a un alumno
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como rey del castillo, que se sentara en un trono con la corona. También, justo
delante de la pizarra habra dos aros (uno para cada grupo) y una bandeja con
varias palabras que contienen la letra F.

La misidn que tienen es ir a galope hasta el aro con un caballo creado con un
churro de piscina, ponerse dentro del aro, coger una palabra de la bandeja y
leerla. Es el rey quien debe confirmar si la han leido bien. En el caso de que
sea correcto tocaran a un mini caballero/ra y volveran a su grupo, consiguiendo
la misma dinamica que los juego de relevos. En el caso de que no la lea
correctamente, volvera a su grupo sin eliminar ningan caballero/ra. Ganara el
equipo que elimine todos los mini caballeros/as y primero elimine al caballero

grande. Link Genially

Twistter silabico: En este twistter intervendran las silabas nuevas como otras

gue hayamos aprendido anteriormente. Si un alumno no falla, le pediremos que

salga y que diga una palabra con cada silaba que ha marcado en el twistter.

Il pe SE NO BA

SU JO FU . FO

Fuente: Elaboracion propia

ACTIVIDAD 3

iChicos, chicos! jHay duendes por la clase, si los encontramos nos dan buena suerte!

iCorred buscad! Daremos un tiempo a los alumnos para buscar los duendes

escondidos por la clase. De esta forma introduciremos St. Patrick’'s Day y les

explicaremos el significado de este dia y de los duendecillos.

86


https://view.genial.ly/641e03d684dd0c00135d8ac1/interactive-image-imagen-interactiva

-
-
-

Maria del Pilar Rodriguez Marifio

XL

& =

Fijandonos en los duendes que hemos encontrado por la clase y los materiales que
ha traido la profesora, ¢qué creéis que vamos a hacer? jNuestro sombrero de

duende!

Para ellos los alumnos deberan recortar su sombrero, su barba (que ya llevara impreso
la profesora en cartulina verde y naranja). Una vez tengan esto lo pegaran uno sobre
otro haran la tira negra con el broche dorado. Para ello, utilizaran punzones y, con
ayuda de la profesora, introduciran la tira negra sobre el broche dorado. Después lo

pegaran al sombrero y la profesora, con otra tira se lo pondra en la cabeza todo junto.

ACTIVIDAD 4

CONSTRUIMOS NUESTRO CASTILLO

En esta actividad haremos rincones con las familias, ya que ellas nos ayudaran a

construir y decorar nuestro castillo.

1. Vidrieras: Con papel de forrar, papel de colores y distintas formas previamente
creadas por la profesora, las familias crearan las vidrieras para las ventanas de
nuestra clase.

2. Lamparas: Para ello utilizaremos cartulina de color negro que la utilizaremos
para hacer las cadenetas, circulos de cartén que deberan y rollos de papel
higiénico que deberan pintar con cera negra y papel amarillo y rojo que
simularan las velas al introducirlo en el interior de los rollos.

3. Guirnalda de escudos: Ofreceremos distintos tipos de escudos que los

alumnos deberan colorear y recortar con ayuda de sus familiares para después

colgarlos en una cuerda.
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DIA 6 (21 de marzo de 2012)

ACTIVIDAD 1

En esta actividad introducimos a un personaje fundamental en los castillos, los
caballeros. ¢(Qué sabemos de los caballeros? Tras escuchar las respuestas de los
alumnos, les preguntamos. ¢ Todo el que quiera puede ser caballero? ¢ 0O tienen que
formarse para serlo? De esta forma introducimos a los escuderos y el proceso que

siguen hasta ser caballeros. Ahora, ¢,como van vestidos los caballeros? De esta forma

introducimos la armadura, el yelmo, la espada y el escudo.

Una vez sabemos todo esto, realizaremos dos actividades:

1. Completar la siguiente ficha:

LOS ERAN GUERREROS. LLEVABAN ARMAS PARA

ATACAR A SUS ENEMIGOS Y UNA ARMADURA PARA DEFENDERSE.

Fuente: Elaboracién propia.
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En esta actividad los alumnos escogeran uno de los

colgadores de puerta que se muestran abajo. Deberan colorearlo y escribir su

nombre. Después lo pegaran sobre una cartulina y lo recortaran. Para terminar,

pegaran una foto de su cara y la profesora los plastificara para evitar que se

estropeen.

Fuente: http://aliciainfantil.blogspot.com/

ACTIVIDAD 2

\

AQuUI
DUERME.....

AN

\
¥
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En esta actividad la profesora proyectara en la pizarra imagenes que representan

palabras que contienen la letra F. Los alumnos, con moldes de letras y plastilina

deberan formar la palabra.

ACTIVIDAD 3

En esta actividad vamos a trabajar las tablas de doble entrada. Para ello, los alumnos

deberan colorear cada elemento segun su posicién. Primero, haremos algunos

ejemplos en la asamblea.

NOMBRE:

Fuente: Elaboracion propia
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ACTIVIDAD 4

En esta sesion de inglés, lo primero que haremos es recordar las estaciones ya que,
iHA EMPEZADO LA PRIMAVERA! Para continuar, preguntaremos a los alumnos qué
ocurre en primavera, que podemos observar cuando llega la primavera. Tras escuchar
sus respuestas escucharemos la siguiente cancion y les diremos que estén

pendientes por si se menciona algo que no hayamos dicho.

mpezaremos con nuestra cancion “in a castle” y recordaremos los personajes que
intervienen en el cuento. ¢Qué personaje del castillo habéis aprendido hoy? El
caballero. De esta forma introducimos el concepto “knight”. En esta sesion haremos

nuestro yelmo con cartulina plateada y plumas rojas.

ACTIVIDAD 5

En esta sesién de religién, y relacionandolo con la cuaresma, hablamos de la
importancia de cuidar y ayudar a las personas que nos rodean. ¢En qué habéis

ayudado esta semana en el cole o en casa?

Por otro lado, celebramos que empieza la primavera y contamos el siguiente cuento:

Hacia frio para jugar fuera. Sara estaba en su cuarto cuando le llegd un olor especial.
¢,De donde vendria? Estrella guio a Sara hasta la cocina.

- ¢A qué huele, papa?

- Atarta de manzana. Acabo de hacerlo.
- iDame un trozo!

- ¢Porque?

Sara se dio una palmada en la frente, habia olvidado las palabras magicas.

- Por favor — dijo Sara.

- Asi estd mejor. Sin embargo, no voy a poder darte todavia. Esta demasiado
caliente, tendras que esperar como el manzano Picon.

- ¢El'manzano Picon? ¢Quién es ese?

- Es el arbol que dio las manzanas que he usado ahora para hacer la tarta. Mira,
es ese — dijo papa sefialando por la ventana.
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Sara vio un arbol solitario en medio de la colina. En sus ramas no habia ojas, ni flores,
ni frutos.

- iPero no tiene manzanas! — exclamé Sara.

- Ahora no, - dijo papa -. Pero tenias que haberlo visto antes. Primero se llend
de flores blancas.

- jEs verdad! jAhora me acuerdo! Un dia mama cogié un ramito y se las puso
detras de la oreja. Estaba muy guapa.

- Alas abejas también les encantaban sus flores. A las ardillas les gustaba jugar
con sus hojas y a los pédjaros, estar en sus ramas. El afio pasado una pareja de
jilgueros hizo su nido ahi, en esa rama de arriba.

- ¢Y aPicon le importaba?

- No, es un arbol muy generoso. Da todo lo que tiene, por ejemplo, cuando
empez6 a tener manzanas, todo el mundo venia a cogerlas. Picon estaba feliz
de poder ayudar a todos: a las abejas, a los pajaros, a las ardillas, a la gente
que iba a coger manzanas...

- Para hacer pasteles tan ricos como el tuyo — dijo Sara.

- Exacto.

- ¢ Puedo comer un trozo? Por favor.

- Aln no Sara, te quemaras.

Sara mirQ otra vez por la ventana.

- Parece triste — dijo.

- ¢Quién? ¢ Picon? — pregunto6 papéa-. Puede ser. "Piensa que durante un tiempo
ha estado de animales y de personas. Pero ahora que no tiene ni flores ni frutos,
nadie va a verle. Todos se han ido lejos, refugidandose del frio. Ahora Picén esta
dormido, esperando. Dentro de poco despertara y volvera a dar sus flores y sus
manzanas, y habra merecido la pena la espera. Por cierto, creo que ya puedes
tomar un trozo de tarta. ¢, Quieres?

- iSi!

Mientras saboreaba un trozo, papa le pregunto:

- ¢ Qué? (A ti también te ha valido la pena esperar?
- jClaro que si, papa! jEsta buenisima!

Fuente: Libro Religion Agape-Berit 5 afios.

Al terminar, preguntas sencillas de comprension lectora. A continuacion, vemos una
imagen de Timén que esta triste. Para ponerle feliz, debemos dibujarle una cara
alegre, un sol en el cielo, y todo aquello que le hacia felix (pajaros, abejas, ardillas,

flores...).
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Para terminar el dia, la profesora dara a cada alumnos un escudo que ellos, en casa,

deberan colorear y poner sus apellidos en la parte superior. Después, lo pegaran en

una base de carton y le pondran un mango de cartén por la parte de atras. Deberan

traerlo cuando lo terminen.

DIA 7 (22 de marzo de 2023)

ACTIVIDAD 1

Para continuar con la letra F los alumnos realizaran la siguiente sopa de letras, en la

gue después deberan escribir ellos la palabra.

ACTIVIDAD 2

00 ©
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Fuente: https://www.imageneseducativas.com/

En esta actividad introduciremos las festividades que se celebran en los castillos,

entre ellos encontramos los banquetes. ¢, Quiénes acuden a los banquetes para divertir

a los invitados? Los bufones, lo juglares y trovadores.
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A continuacion, leeremos una breve poesia sobre los juglares para que comprendan

mejor su funcién:
POESIA

EL JUGLAR

SOY UN JUGLAR

QUE CANTA CANCIONES,
POR AQUI Y POR ALLA,
POR TODOS LOS RINCONES.
ESCUCHAD, SENIORES,
TAMBIEN S BAILAR,

HACER MALABARES

E HISTORIAS CONTAR. j %

Fuente: https://gemi-carpediem.blogspot.com/

Después, como también hemos aprendido sobre los bufones, los alumnos escogeran
a un compafiero que quieran que haga de bufon. Le pondremos el sombrero y

veremos como hace reir a los demas.

Para terminar, los alumnos deberdn completar la siguiente ficha. En ella,
recordaremos las sumas y los colores, asociando el resultado con el color que deben

colorear el gorro en esas secciones.

S
1
2
+, i
Cllornie D
4 0
+; l
7 2
Tz "

Realiaan los sumas y colorears de acuando ol asultada obtanido.

Fuente: Elaboracion propia.
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ACTIVIDAD 3

En esta actividad de psicomotricidad dividiremos a los alumnos en dos grupos.
Tendran que hacer un pequefio recorrido superando pruebas para conseguir las

piezas para hacer un puzle:

1. Tres saltos a la comba (saltando o con paso).
2. Gateo por dentro de tubo.

3. Equilibrio por encima de un banco.

4. Andar con zancos hasta espaldera vertical.

5. Subir espaldera vertical.

6. Correr a su aro y coger una pieza.

7. Volver al grupo y sale el siguiente.

Cuando un alumno vaya por mitad del recorrido saldra otro. El grupo que complete

antes el puzzle ganara esta actividad.

ACTIVIDAD 4

Para terminar el dia, haremos problemas sencillos con la maquina de restar. Esta
vez saldran en parejas: uno de ellos se inventara el enunciado del problema y otro

utilizara la maquina.

Por altimo, con objetos de clase, escribiremos restas en el suelo y los alumnos

colocaran los objetos que representan esa resta.
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DIA 8 (23 de marzo de 2023)

Maria del Pilar Rodriguez Marifio

ACTIVIDAD 1

En esta actividad proyectaremos silabas en la pizarra digital, todas las vistas, tanto
en mayuscula como en mindscula. Los alumnos deberan leer la silaba y decir una

palabra que contenga esa silaba.

Después, en grupos, se les dara unas tarjetas en las que deben ordenar las letras
para formar las palabras y escribirlas en esas mismas tarjetas. Una vez descubran

de qué palabra se trata la buscaran en la plantilla.

[ v @O & WAL o 2fp ™
s — a o F 2 B
LI . 5| ¥ ). 4 W&
*E, : 79 il
@ e Bo @ C:; e |y P [ S e | et}
w@@é’@‘%%’ /\ § %"”
& T S0 s Py
= Qﬁég{@ - [ h L
. =T = @éR = ol
Fuente: @fono.grafia02 A L alw

ACTIVIDAD 2

Para empezar el dia vamos a recordar todo lo que sabemos sobre castillos, jcuantas

cosas!

- Chicos, ¢,0s acordais de cuales son los colores calidos?

- Marron, naranja, amarillo y rojo.

En este castillo, los alumnos deberan contar las ventanas y escribir el nimero que les

corresponde dentro de cada una de ellas. En la fila superior los niumeros estan de
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forma ascendente y en la inferior de forma descendente. Por ultimo, deberan colorear

las ventanas con colores calidos.

/\[ l 7
i
L

7
] H(
DI S

N |
St S e
Y >
Im.\"‘ ﬁ\ /—\w‘

|

e

Numenan las vertamas de Jorma aacamderie. y descardenve.
Colorwar coden wra de lao ventaman cor colones cilidos.

Fuente: Elaboracion propia.

ACTIVIDAD 3

Como siempre recordaremos el vocabulario con la cancién “In a castle”. Después, en

esta actividad realizaremos la ultima mascara del cuento: el ogro que ataca a la

princesa.

Fuente: Link imagen.
ACTIVIDAD 4
RINCONES

1. Dooble medieval: Juego dooble pero con elementos de la Edad Media.
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Restas con diamantes: Los alumnos cogeran una corona y una resta. Dentro

de la corona podran tantos diamantes como indique la resta y quitaran los

necesarios para obtener el resultado adecuado.

3. Construccion castillos: Los alumnos tendran varias plantillas (tablas de doble

entrada) de castillos y piezas que les permiten construir esos castillos. Deberan

fijarse en la posicion correcta para colocar la pieza en el lugar correspondiente.

A B 3§ B E b
1 ”
P"”P\
2 | B
¥ | S
3 [T
4
a

s

Fuente: https://webinstit.net/index fr.htm

4. Decoracién castillo: Los alumnos tendran el dibujo de un castillo y un dado. En

este dado habra distintos trazos como bien se puede observar en la imagen.

Segun en el que les toque colorearan una parte del castillo con ese trazo.

Lo

O
nmn
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Jugar con el castillo de playmobil.

DIA 9 (24 de marzo de 2023)

ACTIVIDAD 1

Continuando con las festividades en los castillos, recordamos lo aprendido
anteriormente sobre los banquetes, a los que acudian los bufones, juglares y

trovadores para entretener y divertir a los demas.

Ademas, en este punto, introducimos los juegos o actividades de esa época:
ajedrez, tres, en raya, dados, la pala, la soule, los torneos y la caza. Entre todos,
comentamos si conocemos alguno, si sabemos jugar, si actualmente tenemos mas

juegos que en la Edad Media, etc.

ACTIVIDAD 2

Primero, leemos de uno en uno palabras con F en la pizarra. Después, recordamos lo
gue era una frase y ponemos ejemplos de lo que es una posible frase (Maria come
una manzana) y lo que no es una frase porgue no tiene sentido (fresa come silla en

Maria).

Los alumnos deberan ordenar las palabras para escribir una frase. Primero lo

haremos todos en asamblea en la  "*-

SOFIA LA FILA. EN ESTA

pizarra ayudandolos a razonar y

o)

después lo borraremos para que lo

FOTO. HIZO SE FELIPE UNA

hagan de forma individual. A medida © —

gue vayan terminandO, eSCOgerén COME FATIMA PATATAS. FILETES CON

=

una de las frases y haran un dibujo

Ol b kb panefovenevs, funams y woersbind

que lo represente. Fuente: Elaboracion propia.
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ACTIVIDAD 3

En esta sesién de inglés representaremos por grupos el cuento para el que hemos
preparado las caretas. Se repartiran los personajes, lo practicaremos todos juntos y

después lo haran en grupos.

ACTIVIDAD 4

RINCONES

1. Puzzles sobre la Edad Media (algunos numeradas las fichas y otros no).

Fuente: Elaboracion propia.

2. Memory sobre la Edad Media y castillos en PDI. Link memory.

3. Lanzamiento a diana: Los alumnos lanzaran los pulpos a la diana dos veces,

obteniendo dos puntuacién diferentes del 1 al 5. Deberan recordar estos puntos

para después anotarlos en la resta y resolver la operacion.

HONaRL:

Fuente: Elaboracion propia.
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Investigamos sobre castillos: Pondremos a disposicion de los alumnos una

cantidad de libros sobre castillos y deberan buscar informacion nueva que

después compartiran con nosotros en la asamblea.

5. Identificar_el objeto: Los alumnos deberan leer, comprender y colocar una

ficha sobre el objeto correcto. Algunos ejemplos son:

Semmdamo&ﬁgwpm E@WWWMM

Fuente: Elaboracion propia.

DIA 10 (27 de marzo de 2023)

ACTIVIDAD 1

Para trabajar la clasificacion de objetos, vamos a dibujar un diagrama de venn grande
en el centro de la asamblea. Cada circulo externo tendra una categoria: “Antes” y
“Ahora”, haciendo referencia a pasado y presente. Por otro lado, la seccion interna
sera comun a ambos. Ademas, vamos a distribuir por la asamblea distintas imagenes

de juegos, tanto actuales como antiguos.
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Para llevar a cabo esta actividad, los alumnos, de uno en uno, iran saliendo, cogeran

una imagen y la colocaran en “Ahora”, “antes” o en el medio si es comun a los dos.

ACTIVIDAD 2

Los alumnos deberan unir las silabas para formar palabras. Después, escogeran 3

palabras y las escribiran en la parte inferior junto con un dibujo que las represente.

Hornbne.

Fo R e fe
Fu da | p G o
Faus S e | Ra b 0
Fal e | R b 2

e b

Fuente: Elaboracion propia.

ACTIVIDAD 3

En esta actividad de inglés conoceremos un nuevo cuento. Antes de presentarselo,
dejaremos que sean ellos quienes lo reconozcan. Para ello, colocaremos en el centro
de la asamblea dos peluches: unaranay un principe. En silencio, pensaran de qué
cuento se puede tratar. Pasado un tiempo breve escucharemos las respuestas de
los alumnos. Si alguno acierta le pediremos que cuente a sus compaferos de qué

trata el cuento.

Después, sera la profesora quien, haciendo uso de las marionetas, contara el cuento.
Por ultimo, identificaremos a los personajes y presentamos a los alumnos la actividad

gue realizaremos en la siguiente clase de inglés.
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ACTIVIDAD 4

En psicomotricidad haremos 3 estaciones:

- jQue te caes!: Dos alumnos moveran la comba de lado a lado al mismo tiempo
gue otros dos la saltan cada vez que la comba pase por el centro. El alumno
gue toque la cuerda y haga que se pare sera eliminado.

- jHelicoptero a la vista!: Los alumnos se colocaran en circulo y uno en el
centro. Este ultimo deber& hacer girar la cuerda a su alrededor a ras de suelo.
El alumno que la pise o no la salte saldra del circulo.

- Me llamo...: En esta estacion, los alumnos deberan saltar a la vez que dicen

su nombre, diciendo una letra por salto.

ACTIVIDAD 5

iBusqueda del tesoro! En esta clase de musica jugaremos a la busqueda del tesoro.
Para empezar, contextualizaremos el juego contando que gente externa al castillo han
robado el oro (en este momento sacamos un pequefio cofre), y la reina esta muy triste
porque no lo encuentra. Por eso, la reina necesita a alguien que le ayude a

encontrarlo, Yy €S0S SOMOS Nosotros.

Para continuar, distribuiremos los instrumentos entre los alumnos y mostraremos la
diferencia entre forte y piano. Una vez sabemos esto, un alumno se saldra al pasillo
y esconderemos el cofre. Cuando el alumno entre deberé buscar el cofre y los demas
comparferos deberan guiarlo. En el caso de que se aleje del cofre disminuira el
volumen de los instrumentos, pero, por el contrario, si se acerca, aumentara el

volumen de los instrumentos.
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ACTIVIDAD 1

Entre los juegos comunes al pasado y al presente encontramos el tres en raya. Para
iniciar esta actividad preguntamos en clase: ¢Quién sabe lo que es el tres en raya?

¢ Habéis jugado alguna vez? ¢ Puedes explicarselo a los demas?

Tras esta breve conversacion, como habra nifilos que nunca hayan jugado,
practicaremos en la PDI, tratando de ensefar a los alumnos las estrategias e

indicando a qué deben prestar atencion para poder ganar la partida.

Una vez todos los alumnos han comprendido en qué consiste el juego, les
mostraremos el tablero que se muestra en la parte inferior. Los alumnos deberan

decorarlo como ellos quieran, al igual que las fichas.

TRES EN RAWX
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ACTIVIDAD 2

En esta actividad los alumnos realizaran el siguiente crucigrama. Todas las palabras

contienen la letra F.

Letra F

4=

£ 8
e
[TTTTT]

[ ]

Fuente: Elaboracion propia con https://www.educima.com/crosswordgenerator.php

ACTIVIDAD 3

Teniendo en cuenta que los alumnos ya dominan las sumas y comprenden el

significado de la resta y cuando debe usarse, vamos a combinar ambas en la siguiente

ficha.

Fuente: Elaboracién propia.
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ACTIVIDAD 4

Como bien se ensefo ayer a los alumnos, en esta sesion realizaremos una rana con

pajita, de forma que al soplar la lengua se estire.

ACTIVIDAD 5

Se acerca la Semana Santa y por eso contamos a los alumnos en forma de historia la
muerte y resurreccion de Jesus. Junto a esto, les explicamos que este es el motivo
por el que se dice ALELUYA. Ademas, anticiparemos lo que ocurrira la semana
siguiente, y es que hay muchos que irdn a ver procesiones. Esas procesiones cuentan
historias de Jesus, distintos momentos de su vida. Por Gltimo, tras una conversacion

con los alumnos, colorearan el siguiente dibujo:

Fuente: https://coloringonly.com/

DIA 12 (29 de marzo de 2023)

ACTIVIDAD 1

En esta actividad de lectoescritura trabajaremos la lateralidad y la lectura a través
de un juego. Dibujaremos una cuadricula 6x6 en el suelo y, en algunos de los

cuadrados habra cruces rojas y, ademas, situaremos un castillo, una muralla, una
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iglesia y un huerto en algun cuadrado de la plantilla. En el resto de cuadrados habra
tarjetas con palabras que contienen la F, tanto en mayuscula como en minuscula. Por
otro lado, repartiremos entre los alumnos una espada (caballero), una corona (rey),

una cesta (campesino) y una cruz (monje).

Para empezar este juego, uno de los personajes mencionados y su pareja se pondran
en la casilla de salida. Uno guiara y otro hara el recorrido. Imaginemos que sale el rey,
pues el guia debe guiar al rey utilizando las palabras “delante”, “detras”, “izquierda”,
“derecha” hasta llegar al castillo. Para pasar de casilla el rey debera leer la palabra

que esta en ella. Del mismo modo, el caballero ir4 a la muralla, el monje a la iglesia 'y

el campesino al huerto. Después cambiaremos roles.

ACTIVIDAD 2

Para finalizar con la unidad didactica de la edad media, realizaremos un pasapalabra
sobre conceptos que hemos aprendido. Después, dejaremos tiempo a los alumnos

para que jueguen en parejas al tres en raya.

ACTIVIDAD 3

En esta ultima sesion de psicomotricidad previa a las vacaciones sacaremos
patinetes y bicicletas. Haremos distintas actividades como zigzag, velocidad,

movimiento y frenar con musica entre otros.

ACTIVIDAD 4

En esta actividad trabajaremos de forma conjunta las figuras, los colores y los

nameros. Se planteara como un juego con 3 niveles:
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e Nivel 1: Profesora les dice un nimero y los alumnos tienen que identificar, con el
primer nimero la figura y con el segundo el color. Después, cogeran de una caja
de figuras de gomaeba la correcta.

e Nivel 2: La profesora les pone la figura y los alumnos escriben el nimero que
corresponda.

¢ Nivel 3: Se les plantea una suma. Cuando tengan el resultado cogeran la forma
correspondiente atendiendo solamente a la variable que corresponda a ese
namero. Por ejemplo, 6+1=7, los alumnos deben fijarse en el nimero 7 que es
el color amarillo. Ellos deberdn coger cualquier figura pero debe ser

obligatoriamente del color amarillo.

DIA 13 (30 de marzo de 2023)

ACTIVIDAD 1

Para poner en préactica la autoevaluacion, entregaremos una diana a cada alumno. En
esta diana se valoran distintos aspectos sobre los que los alumnos deben reflexionar

y colorear tantas franjas como ellos consideren.
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HE AYUDADO A MIS PARTICIPO EN LAS
COMPAREROS @ ACTIVIDADES Y LA ASAMBLEA
TRABAJO EN EOUP ME HA GUSTADO EL
RESPETANDO A LOS DEMAS PROYECTO DE LA EDAD MEDIA

Y LOS CASTILLOS

Fuente: Elaboracion propia

ACTIVIDAD 2

Una vez hayamos terminado esto, pondremos en practica la técnica 1-2-4 para
continuar con la autoevaluacién. Para ello, primero completaran la ficha que se
muestra debajo de forma individual. Después, en parejas comprobaran y discutiran

cudl es la respuesta correcta y, finalmente, en grupos de 4.

Escnibin ol nombre de las diferemtes pensomas que vive en un castillo y coloraan.

Fuente: Elaboracion propia.
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ACTIVIDAD 3

En esta sesion de inglés vamos a centrarnos en la festividad Easter. Para ello,
preguntamos a los alumnos qué saben de esta festividad y les mostraremos, a través
de flashcards, los principales elementos de esta festividad en UK. Después,
mostraremos varios huevos de papel con distintos estampados y, todos juntos,
aprenderemos a describirlos de forma simple, por ejemplo: A blue egg with Green
squares. Esto lo haremos varias veces y, finalmente, jsorpresa! jcada una va a crear

su propio huevo de pascua!

Para ello ofreceremos a los alumnos huevos de corchopan que decoraran con

témperas como ellos quieran. Al final del dia se lo llevaran a casa.

ACTIVIDAD 4

RINCONES

1. Suma de dados: En este rincén, los alumnos trabajaran por parejas en una

competicion de dados. Cada pareja utilizar4 dos dados. Un miembro de la pareja
lanza los dos dados y debera anotar esos dos nimeros en la suma de la ficha que
muestra y resolverla, asi hasta terminar todas las sumas y haciendo turnos para
lanzar los dados. Una vez tienen las sumas hechas, deberdn sumar todos los

resultados y, ese resultado final, indicara el ganador de la competicion.

Fuente: Elaboracién propia.
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2. Descomposicion de palabras:
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3. Puzzle de un caballero.

4. Construccion muralla con bloques.

5. Reto con_Scratch para conseqguir el tesoro: En este juego deberan mover

el cofre para atrapar los objetos que pertenecen a los castillos. Link

Por ultimo, al terminar esta actividad, como ponemos fin a esta unidad didactica,

entregamos a cada uno de los alumnos su diploma de caballero.

DIPLOMA

Reoomocimyn/to—o‘to'uiadoaloabqﬂm,@:

Pomh»haba.joweo&ummmm

un excnet@ em castillos.

*INSERTAR ESCUDO COLEGIO

Fuente: Elaboracion propia
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Ademas, cada alumno sera entregado su nueva insignia por superar los retos que

Timon les ha ido planteando en esta aventura medieval. En esta ocasion, obtendran

la siguiente insignia que pegaran en su diario pirata.

> CAZATESOROS <
N
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13.7 EVALUACION
OBJETIVOS COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION
CLAVE
AREA 1: CRECIMIENTO EN ARMONIA
Identificar las diferencias entre dos imagenes. i3 Identifica elementos diferentes entre dos
4" & imagenes.
Expresar e identificar situaciones en la que esta Q @ Identifica la emocion/estado de tranquilidad y lo
tranquilo. S0 ’ expresa correctamente.
Saltar a la comba de forma coordinada. ® Secuencia los pasos necesarios para saltar a la
",;n comba de forma coordinada.

Planificar acciones antes de resolver problemas.

Prepara los datos para resolver problemas
matematicos antes de ejecutar la operacion.

Jugar con disfraces ambientados en la Edad Media @, Juega trasladandose a la Edad Media y época de

haciéndose pasar por personajes de la época y con % ) los castillos.

castillos. '

Elaborar un regalo para el dia del padre. ® Decora los stick de madera de forma creativa para
?;n crear un marco de fotos para el dia del padre.

Identificar los principales elementos del dia de St.
Patrick.

Reconoce los leprechaun como un personaje
fundamental del dia de St. Patrick.

Trabajar de forma cooperativa.

Trabaja en equipo ayudando y respetando a sus
compairieros.
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AREA 2: DESCUBRIENDO Y EXPLORANDO EL ENTORNO

Reconocer las principales caracteristicas vy

Reconoce los cambios que se producen en la

A 3
. : 4
elementos de la primavera. A | naturaleza y los prinicipales elementos de la
o primavera.
Relacionar la grafia del nimero 9 con su cantidad. - Coloca tantos objetos como indica el nimero
/ .
z escrito.
'.‘
Contar hasta 30 de forma ascendente Yy ;3/ Cuenta hasta 30 de forma ascendente y
descendente. % | descendente.
Identificar los nimeros ordinales del 1° al 9°. ;3, Identifica la posicion de los objetos con el nimero
s ‘W ordinal correspondiente.
L4 .
Identificar las caracteristicas de elementos para " % Realiza series atendiendo a las caracteristicas de
realizar series. H ‘W los objetos.
L4 -
Realizar restas y sumas sencillas. e Obtiene el resultado de correcto en restas y
1% rumas sencillas horizontales.
'.‘
Resolver problemas matematicos sencillos en las Comprende y resuelve problemas matematicos
que estan incluidas restas. ﬁ,ﬂ sencillos en los que hay que restar.
Identificar el objeto situado en el medio. ~ Identifica la clase social que esta en el medio de
%4 la piramide.
'.‘
Reconocer las principales caracteristicas de la Edad Reconocela existencia de castillos, su
Media y los principales elementos de los castillos. o construccion, habitantes, festividades...
Diferenciar la derecha de la izquierda. A Guia a un comparfiero por un recorrido
.” diferenciando la derecha de la izquierda.
[ J .
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Tablas de doble entrada. e Interpreta correctamente la informacién
} .fs representada en tablas de soble entrada.
[ 4 .

AREA 3: COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD

Usar la lengua oral para expresar ideas, opiniones y Usa la lengua oral con fluidez para comunicarse
para establecer relaciones sociales. ; con los demas, establecer relaciones sociales y
= expresar sus ideas/opiniones.

35
%

Realizar el trazo de la F. Realiza correctamente el trazo de la F.

Leer y escribir correctamente palabras que contienen
la letra F.

Lee y escribe palabras que contienen la letra F.

Pronunciar e identificar las silabas directas FA, FE,
FI, FO, FU.

Pronuncia e identifica en palabras las silabas
directas FA, FE, FI, FO, FU.

Escribir frases breves. Ordena las palabras para escribir frases breves

con sentido.

Escuchary responder a preguntas sobre el contenido
del cuento.

Escuha atentamente y comprende el contenido
del cuento.

Bailar la danza de la Edad Media. Recuerda los pasos de la danza medieval y la

baila junto a sus compaferos.

Demuestra una buena motricidad fina en el
proceso de recortado, pegado y en el uso del
punzon.

Realizar obras plasticas a través de las técnicas de
recortado, pegado y punzon.

Reconocer las TIC como elemento de aprendizaje. Usa correctamente y aprende con las TIC.

P &S S 3 33533

Identifica el vocabulario de la familia real en
inglés y lo pronuncia correctamente.

Identificar y pronunciar correctamente el vocabulario
relacionado con la familia y la familia real en inglés.

28
E’E )1
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CRITERIOS DE CALIFICACION

Tal y como se especifica en el apartado de “evaluacién” de esta programacion, el
docente recopilara informacion, principalmente, a través de la observacion diaria en el
aula, y hard uso de instrumentos como listas de control, anecdotarios o dianas.
Ademas, previo a la evaluacion final, realizara preguntas breves a cada alumno para
confirmar si dominan o no ciertos contenidos en los que tienen dudas, siendo esto

también informacion util para las familias. Tras recopilar esta informacion, los objetivos

de los alumnos se especificaran de la siguiente forma: [MUY CONSEGUIDO

CONSEGUIDO

EN PROCESO

13.8 ATENCION A LA DIVERSIDAD

Esta alumna presenta especial dificultad en actividades de trazo, aquellas
actividades que requieren precision. Ademas, se trabajara la fuerza y el uso del brazo
afecto como apoyo. Entre los apoyos o atencion que se le ofrece a esta alumna

podemos destacar:

e Lapiz triangular grueso o sujecion a la mano (se muestra en la imagen)

e Antideslizante para folios.

¢ Silla adaptada
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e Algunas actividades que se plantean para cuando sus comparferos estén
trabajando la lectoescritura en pautas pequefas son las siguientes:

o Trabajar con plastilina:

- Utilizar plastilina nueva (dura) y usada (blanda) para trabajar la fuerza.

- Hacer bolitas

- Pegar bolitas en el trazo de las letras. En este caso, se le presentarian
letras de mayor tamafio con una linea mas gruesa.

o Coordinacion 6culo _manual: Aunque algunas de las propuestas

mencionadas anteriormente también servirian, otras propuestas son:

- Piezas de colores y vasos de los mismos colores. Con una pinza
debera introducir cada pieza en el vaso correspondiente.

- Letras de un tamafio mas pequefio impresas en un folio. Ademas, hara
bolitas de plastilina de distintos colores. Después, le indicaremos, “una
bolita azul en la letra A” y debera pegarla encima.

o Trazoy precision:

Al igual que se trabaja en 3 afios, le daremos ejercicios con disintos trazos
gue debera completar con pintura, plastilina o ceras, lo iremos intercalando.
o Le daremos dibujos sin tanto detalle como a sus compafieros pero sobre el
mismo contenido. Para colorear, al igual que con el trazo, intercalaremos
pintura, plastilina y ceras, de forma que trabajamos precision, fuerza o trazo

segun el material que utilicemos.
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13.9 RECURSOS ELABORADOS

Los materiales que se van a emplear a lo largo de la unidad didactica se han
adjuntado a medida que se explicaban las actividad, de forma que el seguimiento de

las actividades es mas sencillo.
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ITEMS

EXCELENTE

BUENO

REGULAR

MEJORABLE

OBSERVACIONES

Concomimiento de los
nifios y sus necesidades

Creatividad e innovacién en
la planificacion de
actividades didacticas

Comunicacion efectiva con
los padres

Gestion del tiempo y del
espacio

Lograr los objetivos
planteados

Aplicacién de estrategias
de atencién ala diversidad

Fomento de laautonomiaen
los nifos

Comunicacion efectiva con
otros profesional que
trabajan con los alumnos

He generado interés por el
tema de la unidad

Fomento de respeto,
igualdad y cooperacién
entre los alumnos
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LISTA DE CONTROL
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COMPETENCIAS

SI

NO

EN PROCESO

OBSERVACIONES

Comunicacion efectiva con los
comparferos

Comunicacion efectiva con los
adultos

Respeto hacia los demés

Colaboracion y trabajo en
equipo

Autonomia en actividades
diarias del aula

Curiosidad y motivacion por
aprender

Establece relaciones sociales
con sus comparieros y juega
en grupo

Buen comportamiento en el
aula

Capacidad de atencién vy
concentracion

Habilidades motoras gruesas

Habilidades motoras finas

Comprension y seguimiento
de instrucciones

Capacidad para resolver
problemas y tomar decisiones

Interés y participacion en
actividades creativas y
artisticas

Interés y participacion en
actividades de lectura vy
escritura.

Adquisicion de los objetivos
planteados
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